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L'AMSTRADPC
TELOCHE

Un coup fin de Canal +

:

"Trois hommes et un
couffin". Page 31.

D CINOCHE
Tiede : Meryl Streep attise

Nicholson dans "La Bru-

lure". Page 2.

D MUSIQUE
Huey Lewis and the News
en concert. Yeah I

Page 18.

D INFO BD
Les potes a Renaud font

de la BD. Page 21.

a CONCOURS
PERMANENT
2 batons et un voyage en
Cahfornie avec bobon-
ne ? Facile ! Page 22.

D BIDOUILLE
GRENOUILLE
Enter et damnation, mais
c'est une rubrique pirate,

ca ? Meuh non, c'est legal,

mon General. Page 13.

D DEULIGNES
Les faineants sont en
page 14.

D FORMATION
ASSEMBLEUR
Les amateurs eclaires vous
attendent page 30.

D C'EST
NOUVEAU,
CA VIENT DE SORTIR

L'actuaiite de la micro
informatique.

Voir pages 9.10.11.

COUPA TIBLE ?MOW

!

Vous avez cinq

minutes ? Alors

venez jeter

un coup d'oeil

sur le premier

vrai test de

PAmstrad

PC 1512.

Pourquoi, les

autres etaient

faux ? Non

:

archi-faux

!

Bidonnes ? Non

:

archi-bidonnes

!

Voir page 12

COMMODORE EXPO :UGALERE

!

Commodore Expo a ete un succes a la Commodore : un nombre ini-

maginable d'exposants (30), des visiteurs a la pelle (5000), une surface

d'exposition hallucinante (200 m2) et des nouveautes par camions

entiers (2). Et si on les ecoutait, ils se feliciteraient presque ! vo*^.

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR :

AMSTRAD • APPLE lie ET lie • CANON X07 •

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 •

MSX et compatibles • ORIC 1 ET ATMOS • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM •

TEXAS TI99/4A • THOMSON T07, TO7/70 ET M05 •

LES LOGICIELS
BORLAND
INTIRNATIOHAI

SONT AU CLUB
Voir page 15



ClMOCHE

GAI, GAI,

LES GAYS

!

Pas de doute, 1 986 restera comme I'annee

des films "gays" (homos pour les ignares).

On avait eu "Mort a Venise" de Visconti,

"Querelle" de Fassbinder ou "L'amour
blesse" de Chereau mais separement.
Cette annee, ga va en faire trois d'un coup,

et pas des moindres : "Tenue de soiree",

"My beautiful laundretle" et aujourd'hui

"Clins d'rjeil pour un adieu". La nou-
veaute : le cul PD n'est plus traite sordide,

glauque, triste. Enfin les PD sont droles,

sympas, des mecs comme les autres

quoi I Certains les aiment chauds...

Jacq

Robert) a New-York, la derniere journee

avant que Robert ne parte en Afrique pour

une mission humanitaire. 24 heures durant

lesquelles ils feront l'amour (c'est tres

pudique, rassurez-vous !), se traineront de
diner d'adieu en cocktail d'anniversaire et

tenteront de regler le seul gros probleme

qui gache leur existence : Nick.

Nick, rocker decadent, a ete I'amant de
Michael avant que celui-ci ne se mette en

menage avec Robert. Aujourd'hui Nick

creve doucement mais surement du Sida,

sans se plaindre, en tout humour et folie

de musicos branche. Michael est le seul

a vraiment s'occuper de lui, lui rendre

visite (il lui fait meme a bouffer !)... alors

que Robert est, sans se I'avouer, terrorise

CLINS
D'OEIL SUR
UN ADIEU

de Bill SHERWOOD
avec Richard GANOUNG (Michael), John
BOLGER (Robert) et Steve BUSCEMI
(Nick)

A
6/2°

Et vlan, le syndrome "My beautiful laun-

drette" remet ga. On dira que c'est une
mode, Cherif pourra bien hurler que je ne
dis du bien que des films d'homos, je n'en

tiendrais pas compte (cause que je serais

tout contre, persiste I'infame Cherif !). Et

comme tete de mule, difficile de trouver

mieux !

Alors oui, Parting Glances (le litre en
anglais) est encore un film gai sur les

"gays", un true impossible a raconter sous
peine de vous faire tous fuir. 24 heures de
la vie d'un couple homo (Michael et

par cette maladie derangeante et implaca-

ble. La question sera de savoir s'il part en
Afrique reellement a cause de son job ou
pour s'eloigner du virus, de la mort qui

rode trop pres de lui...

Ve, le sujet scabreux, difficile, glissant

(prend de la vaseline, me crient les igno-

bles informateux !). Et comme dans "My
beautiful laundrette", en pire (le Sida en
plus), le film evite tous les pieges voyeurs,

tous les derapages debiles (genre : "oh les

pov' minous, z'avaient qu'a faire atten-

tion"). Pas de sentimentalisme, pas de
morale papale inconvenante et depassee.

Un regard amical et franc sur des mecs qui

vivent et aiment comme ils le veulent et

qu'aucune terreur, meme cancerigene, ne

saurait arreter (oseront-ils dedier le film a
Thierry Le Luron ?).

Tout serait parfait (les acteurs, tous incon-

nus, sont tous formidables) si I'histoire

n'etait restreinte au petit monde intello

new-yorkais : ils sont soit ecrivain, soit

musicien, soit peintre... Ca a quelquefois
I'air de ne pas nous concerner mais qui

sait...

LA
BRULURE

de Mike NICHOLS

avec Meryl STREEP (Rachel Samstat),

Jack NICHOLSON (Mark Forman), Jeff

DANIELS (Richard), Maureen STAPLE-
TON (Vera, la psychologue) et Milos

FORMAN (Dimitri)

Alors justement, le probleme de "La Bru-

lure", c'est que c'est un film moyen, quoi

Y a rien a en dire. Genre, c'est comme si

je voulais decrire un true gris sur un fond

gris : hardos.

On pourrait commencer par un bout d'his-

toire, le debut par exemple. Et en plus,

c'est un bon exemple, mais vous n'en dou-

tiez pas...

\1&

Or done, Mark et Rachel se re ontrent a

une de ces bonnes vieilles fe s d'apres-

benediction nuptiale. Pour eu> le mariage
n'est plus qu'un vieux souvenir, une hor-

reur ringarde et insoutenable... Ils en sont

revenus, vite fait, bien fait et croulent

encore sous les souvenirs atroces de leur

divorce respectif. La brulure est la, bien

tapie dans leurs tripes, prete a se reveil-

ler au mauvais moment

!

Inutile de vous faire un dessin, ces deux-

la vont tomber dans les bras I'un de

I'autre... et apres moultes discussions,

hesitations et scrupules de derniere
minute, vont se remarier pour le meilleur

et pour le pire. Et pour eux, malgre leurs

experiences ratees, le cirque va repren-

dre : ca rachete une baraque en ruines, ga
fait des momes, ga se fait des tas de calins,

ga fait des bouffes pour les potes et ga
commere un maximum. Et, mine de rien,

I'ennui se reinstalle, imperceptible, mal-

SHANGAI SURPRISE
de Jim GODDARD

avec MADONNA (Gloria Tatlock), Sean
PENN (Glendon Wasey), Michael
ALDRIDGE (Mr. Burns) et Paul FREE-
MAN (Walter Faraday)

9(2°

Enfin le premier film reunissant Mr et Mme
Madonna (ou Mr et Mme Penn, mais a cha-

que jour suffit sa Penn, ha, ha !). Faut-il

en rire ou en pleurer quand ort connatt les

monstrueux caprices du couple le plus sta-

rise du moment (a ne pas confondre avec

J.M. Le Pen et Y. Horner) : d'innombrables

propositions leur ont ete faites, toutes

dedaigneusement refusees parce qu'elles

mettaient en cause la somptueuse image
de marque du menage idolatre... Du coup,

et e'etait a craindre, Shangal Surprise a

tout de la pub pour lessive (pas de mar-

que a I'antenne, merci beaucoup) : propre,

lisse, ringard, pseudo-comique... sans sur-

prises quoi. Un comble !

On sent des le depart, quand Glendon est

recueilli sur un quai faussement glauque
par la timide, but choc, Gloria, que toute

velleite bassement craignos ou vaguement
originale va etre impitoyablement balayee.

Et pour en arriver la, a ce resultat "irre-

prochable" (mais chiant), il fallait un alibi

pratique et facile d'emploi. Ce sera

i'excuse de la parodie de grands classi-

ques tels que "Casablanca" ou "Le fau-

con maltais". Alors oui, on y retrouve,

comme dans ces sublimes exemples, les

decors "realistes" et kitsch en diable,

I'exotisme colonialiste, I'empreinte holly-

woodienne sur tout ce qui bouge. Mais non
de non de non (et j'insiste), aucune trace

ici de la magie des stars (on appelle ga le

glamour), de Bogart a Bergman en passant
par Peter Lorre ou Mitchum, des instants

humides et somptueux qui transforment le

pire navet en film aerien, hors du temps.
Eternel. A I'epoque les films racontaient

peu mais bien, aujourd'hui on court plus

vite que son ombre, les affrontements de
stars se transforment en course-poursuite

effrenee aux "multiples rebondisse-
ments" Mais ce qui est bon pour un polar

type "Hitcher" ou "Police Federale" ne
Test plus pour "Shangal Surprise" : que
Glendon soit charge de retrouver, avec

I'assistance amicale et severe de Gloria,

500 kgs de drogue et qu'il lui arrive des

tas de malheurs en route, fort bien. Que
les deux cheris se fassent la gueule de
bout en bout pour finir dans le meme pieu,

on s'en doutait largement. Mais pourquoi

diable, ce besoin delirant d'empiler, d'en

foutre plein la vue ? Evidemment, la tech-

nique est fabuleuse, les decors splendides,

les combats amusants, les gags croqui-

gnolets (Glendon et ses cravates porno),

mais tout ce qui est sentiment, donne
constamment I'impression d'etre en toe,

force, lourdingue. Impossible de savourer

I'instant, de glisser sur un clin d'ceil ban-

dant, sur une main caline. Vite, toujours

plus vite ! On en sort essouffle d'avoir trop

couru apres un diamant sacre et de ne

decouvrir, a I'arrivee, que de la pale ver-

roterie. Brillant mais sans valeur...

sain. Jusqu'au jour oil, bonjour le vaude-
ville, Rachel s'apergoit que Mark la trompe
avec une becasse du quartier. La honte,

le depit, on ne sait pas, en tout cas elle se
tire, sa mome dans les bras. Plus tard, elle

reviendra, et encore un peu plus tard, elle

repartira, baffouee pour la seconde fois.

La brulure en est alors au troisieme degre,

leur couple ne s'en remettra pas...

Rien de bien neuf sous le soleil question
scenario. Une piece taillee sur mesure
pour deux monstres, et pas des moindres,
Nicholson et Meryl Streep. Quelque chose
de bien propre, gentillet (terne ?) qui rap-

pelle furieusement le "Falling in love" de
I'an dernier avec la meme Streep et I'autre

De Niro. Et bien evidemment, Meryl Streep

est parfaite, lumineuse, touchante, naive

et tout et tout. Nicholson, la, joue moins
bien, coince qu'il est, le pauvre homme,
par son rictus cynique et desopilant chope
pour "L'honneur des Prizzi".

En clair, c'est du sous-Woody Allen (deja

que ga se deroule en plein milieu intello,

moitie a New-York, moitie a-Washington),

trop respectueux, trop lisse, trop superfi-

ciel. C'est chou comme tout, mais tiede.

Comme brulure, ga gaze pas fort...

DES EPOUX
POUR UN MYTHE

Joie, bonheur, allegresse. les cinephiles

avertis voient debarquer sur leurs ecrans

un nouveau John Cassavetes. Nouveau ?
De 1970 tres precisement, mais les Cas-
savetes, c'est bien connu, font i'histoire du
cinoche et n'ont done pas d'age. Pire :

HUSBANDS reunii trois heros du cinema
independant amerloque, le beau John C.

lui-meme, Ben Gazzara et Peter Falk,

avant qu'il ne soit atomise par I'imper de
I'inspecteur Colombo.
Au depart de HUSBANDS, les potes sont

quatre : une serie de photos crades nous
rencarde sur le temps des copains. Gene-
rique, et le film s'ouvre sur une enfilade
de limousines noires. Funerailles, le qua-
trieme vient de mourir, sa veuve pleure

beaucoup Les trois autres sont tres

dignes, mais ga c'est I'apparence des cho-

ses. En fait rien ne va plus et ils fuguent

de chez eux pour une longue beuverie

aussi grossiere que derisoire, avant de
s'envoler pour Londres pour y baiser et

boire pour oublier. Une fugue pour respi-

rer, s'arracher le desespoir qui monte a la

gorge. ..et d'abord pour s'eclater entre

vieux cons.
Ca a d'abord I'air immonde, crasseux, cari-

caturai et puis, non, une viree entre potes
(je sais de quoi je parle) c'est vraiment ga.
Et la, c'est le premier film 4 en parler

reellement.

Et pour faire vrai, parce qu'une beuverie

c'est interminable, Cassavetes a choisi de
faire long, tres long, tres tres long (2h 20 !).

Mais STOP ! Des moments parfaits, lumi-

neux, incroyablement emouvants et justes

attendent le spectateur patient. Un effort

recompense au ceptuple. Husbands est

de ces toiles mythiques qui font tant de
bien sans qu'on s'en apergoive au premier
abord. Insense et essentiel ! !

TRES TRES TRES
TRES NULS

Quelle semaine ! Vous avez pas idee du
labeur ereintant du critique quand on est

oblige (on a de la conscience profession-

nelle, y a pas a chier !) de se farcir, dans
la foulee, deux monuments de vulgarite,

de betise et d'anti-cinema apocalyptique.

Et pas sexiste avec ga puisque le premier

a pour heros (zero ?) Stallone alias Cobra,
alors que le second fait jouer de la

gachette a une somptueuse plante, nom-
mee Betsy Russel, alias Angel. Meme prin-

cipe de base, desolant et classique : msls-

sacrer un maximum de soi-disants pour-

ris sur le principe d'une quelconque puri-

fication morale de la societe. De I'auto-

defense fascisante.

Dun cote COBRA de George P. COSMA-
TOS touche le fond de la logique stallo-

nienne : le Bien par le Mal (ou par la force,

pour moi c'est kif-kif !). Avec en prime, un
point de depart seduisant : ne pas mon-
trer les biscotos a Stallone. Pari perdu :

sans sa gonflette, on s'apergoit encore
mieux qu'il joue comme une savate en
lambeaux... "Cobra" n'a strictement

aucun interet, sauf pour Sly himself puis-

que 1) il a touche 12 millions de dollars

pour porter des Ray-ban et machouiller
une allumette durant 90 minutes (et moi
quand ?), 2) il a enfin exorcise le complexe
qui le poursuit depuis son enfance. Stal-

lone, si vous ne le saviez pas, a ete long-

temps la risee de ses petits copains a
cause de son prenom Sylvester (le rrro

minet). Pour se venger, il n'a rien trouve

de mieux (c'est lui qu'a ecrit le scenario)

que de se faire appeller Marion (ouh la

fille I ! !) Cobretti...alias Cobra (mais quel
humour...). L'imagination de Mossieur
Stallone n'est assurement pas nichee dans

ses biceps, elle est bien trop faible pour
ga ! L'intelligence est un poison, "Cobra"
en est I'antidote...

Un mot rapide sur I'autre dechet de la

semaine, le nullissime (ah si j'avais des
notes negatives!) ANGEL II LA VEN-
GEANCE. Ca doit etre la suite d'un Angel
I, dont je n'ai aucun souvenir ce qui, pour
une fois, n'a rien de honteux I En bref, une
ex-pute revient venger son ex-sauveur,

sauvagement assassine par une odieuse

bande de mafioseux. A ses cotes, une
tapee de zonards aussi largues qu'effica-

ces dans la boucherie. Visez la vraisem-

blance... A voir pour verifier jusqu'ou le

cinoche peut sombrer quand il est fait par

des quincailliers (comprenne qui

pourra) ! ! I



CASSE TETE
Dans un etrange univers grouillant de monstres, risquer

"le paquet" pour reconstituer un puzzle, faut vouloir...

SPECTRUM

Alain JONQUET

puf<- 2H tTAJ&l

SUITE DUN* 158

3630 DATA "77D7FEE720033E033277D
7C397B63A76D7FE8020073E033276D71
80A3A045BFE01CA26B513BECDB4CCCD0
8D3CD76D5000000"
3690 DATA " 3A76D7FE0020073E7E327
6D718A13A77D7FEE720033E033277D7C
3C4B6FE0020083EE63277D7C373B53A0
456FE01CA26B51S"
3700 DATA "C7CDD4C7CD55D63A77D7F
E0020083EE63277D7C3B365FEE720073
E033277D718783A045BFE01CA26B51SD
9CDE0C7CD7AD63A"
3710 DATA "77D7FE0020083EE6a277D
7C3E9B53A76D7FE3020073E033276D71
30A3A04SBFE01CA26B51SD6CDECC7lDH
6D60627C5CDBF02" „ _„
3720 DATA "C110F93A76D7FE00<;007:j
E7E3276D71SB6FES020073E033276D71
S193A77D7FE0020083EE53277D7C32EB
S3A0456FE01CA26"
3730 DATA "B513C2CD6DD1C0EFD1CDE
3D20617C5CD6F02C110F93A76D7FE002
0073E7E3276D7189F3A77D7FE0020083
EE63277D7C36DB6"' „„„.__, ,,
3740 DATA "3fi045BFE01CH2e851euA0
03EC93201E1C388CA3E113222CC3E153
227CC2173B73EC932FF63CDECB33ECD3
2FF6321B15A3E46" ..,.„„*.,,._,._,,
3750 DATA "060D772310FCCDFE0DLDF
E0DC'30D005(=.4F545245204E4F4D20535
S503E053222CC3E163227CC21A8B73EC
932FFB3CDECB33E"
3760 DATA "CD32FFB321C05H3E4J061
E772310FCC9 16004 150S05559455A205
3555220554E4520544F554343450O122
166583E4EC50614" .«-.„„«
-<77PI riflTfl ••772310FC110C0019C110F

70C004S494748542053434FS245533H0
0SB3CFE4F3S023E" .„-...«
3730 DATA "4A32005B061221A75sll»
75377 12231310FA0000C92129B82B262
226682 14A6322FFFE3EFEED47ED5EL94
3B80114CB14C014" „«.,„».*«
3790 DATA " AB14S014E414CB14U014A
B 1498 1437 1460 1498 1487 14e0 14 ^2 146
6FFFSCSD5E5DDE53A23B83C3228B8FE0
32030AF322SB8CD" «.«-«»«
3300 DATA "9CB83EC932E1D4010200«:
A26B8092226B87EFEFF20082129BS222
5BS18F34F06002366CDA6D43E1832E1D
4FFDDE1E1D1C1F1"
3810 DATA ,, F6ED4DED563E3FED47C9C
9403E42218059772310FC3AE9B33CJiE
9BSCB4F200521C7B6 16032 1D3B83E0A3
222CC3E0C3227CC" ....„_,.„
3320 DATA "C38FB70F004849474854;=
053434F5245202121210F00202020202
0202020202020202020208A3E06329CB
83EC9326FC9CD66"
3830 DATA "C93E2A326FC9CD47B7CDF
E0DCDFE0DC311B63EC9329CB8CD32B7C
D11B8CDBF02FEFF2005CDF3B718F4C39
56300"
7940
7945
7950 REN
7955 REN
7960 REN MISE EN NENOIRE
7965 REM
7970 REN
7975
7980
8000 PRINT AT LIGNE,0, "LANGAGE N
ACHINE : ", DEBUT.; " ->"
8005 RESTORE L
6010 LET 8=0
3015 FOR K=DEBUT TO FIN STEP 50:
READ H$: LET X=0: FOR 1=1 TO LE

N H* STEP 2: LET P=FN H iH*> :
LET

S=5+P: POKE K+X,P: PRINT AT LIG
NE.27;K+X: LET H$sH« (3 TO ): LET
X=X+1: NEXT I: NEXT K

8020 IF SoTOTAL THEN BEEP 1,0:
PRINT AT LIGNE,0, "ERREUR DANS LE
S DATAS."," UERIFIEZ A PARTIR DE
".iL: STOP

8030 RETURN
9395
9896
9900 REM
9905 REM
9910 REM
9915 REM
9920 REM
9921
9925
9940 SAUE "LISTING 3" LINE 1
9950 VERIFY "LISTING 3"
9960 STOP

SAUUEGARDE

LISTING 4

10 REM
20 REM
25 REM
30 REM

CASSE TETE

[2 M0(S pt.«/g TAP!}

I 0ATTAIT j>e3A?

v& U»% he 9b

SERVEUR
HEBDOQICIEL

3615 + HG
PUIS ENVOI

INK

PUZZLE

INK B

JEU

40 REM LISTING BASIC
41 REM
45 REM
50 REM
55
56
60 BORDER 0: PAPER

LS : CLEAR 29999
65 LOAD ""CODE
35 POKE 48738.. 200
90 POKE 48682,1
91
94
95 REN
96 REN
100 REM
102 REM
103 REN
104
105
107 POKE 23296,76
110 BORDER 0: PAPER

RIGHT 1: CL5
115 DIM S<5): DIM S$C5,10)
120 FOR A=l TO 5
125 LET S (A) =0
130 LET S$(fi)="

"

135 NEXT A
140 POKE 46647.195: POKE 46648,

64: POKE 46649,190
145 60 TO 3000
147
143
150 REM
155 REM
160 REM
165 REM
170 REM
175
177
130 CLS
18S RANDOM i;
136
137
190 REM
195 REM
200 REM
202 REM
203 REN
204
205
203 INK 7
210 LET SC=iPEEK 23306) *256+PE£

K 23305
215 IF SC<=S<5) THEN CLS : GO T

O 290
220 LET PJ=5TRJ SC
230 RANDOMIZE U5R 47338
240 INPUT TAB 10;N$
250 RANDOMIZE USR 47253: CLS
260 FOR A=4 TO 1 STEP -1
270 IF SO=SlAi THEN LET SlA+1)

=5 (A): LET S$ (fl+1) =SS «fi) : LET S(
A)=SC: LET S*<A)=N$
230 NEXT A
290 RANDOMIZE USR 47040
295 INK. 6: PLOT 47,152: DRAU 16

1,0: DRAU 0,-145: DRAU -161,0: D
RAUI , 145
300 PLOT 44,155: DRAU 167,0: DR

ftU 0.-151: DRAW -167,0
305 DRAU 0,151: INK. 7
310 FOR A=l TO 5
315 LET L$=STR$ 5(A)
330 PRINT PAPER 1,AT H*3+4,8,

E USR 4634:

HIGHT SCORE

REN
REM
REN
REN
REN

NK 5, SJ tA) ; INK
5(A)
340 NEXT A
350 RANDOMIZE USR 4
370 GO TO 1000
945
947
950
955
950
965
1000
1005
1007
1010
1015
1020
1040
TO

1050
OKE
462
1060

SU
1070
1080
10S5
1090
1091
1093
1095
1097
1100
1102
1105
1107
1108
1110
1120
1125

;TAB 24-LEN L$.:

iOMMAIRE

PAPER 0: INK 7: CLS
RANDOMIZE USR 46000
LET K=CODE INKEY$
IF K=53 THEN GO SUB 1030: G
150
IF K=75 THEN GO SUB 1030: P

46257,150: GO SUB 1200: POKE
7 , 200 : GO TO 1000
IF K=82 THEN GO SUB 1030: G

B 1100: GO TO 1000
GO TO 1000
RANDOMIZE USR 46249
CLS
RETURN

REM
REN
REN
REM
REM

REGLE5 DU UEU

RANDOMIZE USR 51431
RANDOMIZE USR 46249
CLS

1130
1140
1150
1180
1182
1183
1185
1190
1195
1200
1205
1205
1207
1210
1215
1220
K 7;
1230
K 7,
1240
K 7;
1250
K 7;
1260
1265
1270
5600.
1275
1280
1300
56223
1305
1310
1320
55792
1325
1330
1340
55575
1345
1350
1355
1360
ER 1
1365
5: PA
1370
1330
1390
2895
2897
2900
2905
2910
2915
2920
2925
2930
3020
3030
3050
3055
3060
3190
3195
3200
3230
3240
3250
3900
9180
9190
9195
92O0
9205
9210
9215
9220
9225
20535
9230
9235
9240
9250
9255
9260
9265
9270
9275
9280
9285
9290
9300
9310
932©
9340
9350
9360
9370
9330
9390
9400
9410
9420
9430
9440
9450
9460
9900
9910
9920
9995
99SS
399S

RANDOM

I

RANDOMIZE USR 46978
PAUSE NOT PI: CLS
RETURN

REM
REM
REN REDEFINITION TOUCHES
REM
REM

INK 4
RANDOMIZE USR 46259
PRINT AT 12,4;
- >

PRINT AT 14,4;

PRINT AT 16,4;

HAUT

BAS

DROITE

GAUCHE

IN

IN

IN

INPRINT AT 13,4
- > "

: INK 5
LET L=12
GO SUB 1360
PRINT AT L.14.;CHR$ K: POKE
,K
LET L=L+2
GO SUB 1360
PRINT AT L,14,CHRJ K: POKE
K

LET L=L+2
GO SUB 1360
PRINT AT L.14;CHR* K: POKE
K

LET L=L+2
GO SUB 1360
PRINT AT L,14,CHR$ K: POKE
,K: LET L=L+2
INK 7: RANDOMIZE USR 46973
IF INKEY*<>"" THEN RETURN
GO TO 1350
PRINT AT L.14; FLASH 1; PAP
INK 6, "?"

IF INKEY $="" THEN GO TO 136
USE
LET K=CODE INKEY

$

RANDOMIZE USR 46249
RETURN

REM
REM
REM
REM
REM

PRESENTATIO

INK 6
BRIGHT
RANDOMIZE USR 479
RANDOMIZE USR 485
RANDOMIZE
RANDOMIZE
RANDOMIZE
RANDOMIZE
INK 7
BRIGHT 1:
GO TO 10O0

CLS

U5R 476
USR 434

542
43

o7
Ob
91
4fc
S3

CLS

REM
REM
REM
REM
REM

iAUUEGARDE

SAUE "C.T" LINE 1
SAUE "C.T. CODE "CODE 45000,

UERIFY
UERIFY
STOP

CODE

REN
REN
REN
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REN
REM
REM
REM
REN

REN

NODE D EMPLOI

HPRES AUOIR TAPE
ET UERIFIE LES TROIS
LISTING CHARGEUR .

ENCHAINEZ CEUX-CI LES
UN HPRES LES AUTRES .

U0U3 POUREZ ENSUI-
-TE SAUUER LES CODES
ENGENDRES H LA SUITE
DE CE PROGRAME .

EN CAS DE PROBLEME :

ALAIN JONOUET
140, RUE FRANCON
33260 LA TESTE

SAUE "LISTING 4"
OERIFY LISTING 4'
S . DP

EDITO
Compatibility ! Que d'erreurs com-
mises en ton nom ! Amstrad, qui

s'est taille un joli succes avec ses
ordinateurs familiaux, n'a pas pu
lui non plus resister a la tentation

et voila done son compatible. Tres

beau, pas cher et pret a inonder

la France, I'Europe et la Galaxie.

Tres beau, pas de doute, il Test

surtout si on aime le plastique et

le clinquant. Pas cher, e'est deja

plus discutable puisque si sa ver-

sion de base beneficie effective-

ment d'un bon prix d'appel, les

versions plus completes sont loin

d'etre competitives, surtout avec
disque dur. Et puis faut-il vraiment

etre tres bon marche dans ce
domaine professionnel ? Les
entreprises qui recherchent sur-

tout la fiabilite de leur informatique

vont-elles se laisser tenter par des
economies de bouts de chandel-

les ? Un ordinateur asiatique,

meme marque Amstrad, va-t-il

emporter la confiance des ache-
teurs face a des reseaux structu-

res comme ceux d'Olivetti, d'HP
ou meme d'IBM ? Rien n'est

moins sur.

Le marche du jeu semble lui aussi

bien compromis puisque les quel-

ques jeux qui tournent sur IBM et

compatibles sont plutot des jeux

cerebraux du style Golf, Flight

Simulator ou Hacker, les bons jeux

d'arcade n'existent pas et il est

peu probable que les editeurs

developpent pour Amstrad alors

qu'ils ne I'ont pas fait pour IBM et

ses clones. Enfin, on verra.

Reste les professions liberates et

les PME qui peuvent s'interesser

a la chose comme ils I'ont deja fait

avec les vieux Apple II. Mais la, il

faudra faire face a - justement -

Apple, aux autres compatibles et

a bien d'autres machines.
Bref, e'est loin d'etre dans la

poche pour Amstrad qui aurait

peut-etre mieux fait de rester bien

gentiment dans ses ordinateurs de
jeux.

Gerard CECCALDI

ms

/ft*
&
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RAULE
Malgre d'indeniables qualites, le tier aventurier n'eut pas

toujours le beau role...

Jean-Francois BUSTARRET
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SUITE DU N° 158
2165 PRINT .PRINT
2170 PRIHK'DflNS QUELLE CRSTE VOUL
EZ-VOUS ENTRER ? "

' PR INT : PR I NT "
1 -MR

GICIEN" 'PRINT"2-V0LEUR"
2 1 72 PR I NT " 3-GUERR IER" • PR I NT " 4-fiV

ENTURIER" PRINT
2 1 73 I FRV=2flNDRM=2flNDRG=2THEN2290
2175 GETflS
2177 I FRS< "

1
" ORRS >

"
5

" THEN2 1 73
2 1 89 fl=VRL< RS )

' 0NRGOTO22 1 . 2240 ,

2

185,2300
2 i 85 I FRG=2THENPR I NT " I MP03S I BLE "

:

WRIT200'GOTO2155
2 1 96 I FC H+E+V-<"4+R*3/4 V3+ 1 NTC RNDC
1>*2»6.5THEN2200
2195 RG=RG+1'PRINT"V0US ETES RECR

LE !":WflIT200'GOTO2155
2200 PRINT"VOUS RVEZ REUSSI L'EXfl

MEN D' ENTREE !"

2202 CflS="GUERRIER"
2205 P I NG Wfl I T206 ' GOTO2500
22 1 I FRM=2THENPR I NT " I MPOSS I BLE"

'

WflIT200'GQTQ2135
22 1 5 I F( I N+V V2+ 1 NTC RNDC 1 )*2 > > 1 0T
HEN2225
2220 RM=RM+1 PRINT" VOUS ETES RECR

LE !

" WflIT200'GOTO2155
2225 PR I NT "VOUS ETES RDM IS !"'PIN

G'WflIT300
2230 Cfl*= " MRG I C I EN" GOTO2500
2240 IFRV=2THENPRINT" IMPOSSIBLE "

WRIT200'GOTO2155
2245 I FC H+R V2+ 1 NT< RNDC 1 >*3 )>6. 5T

HEN2255
2250 RV=RV+ SPRINT "VOUS ETES RECR

LE '."' Wfl I T200 GOT02 1 55
2255 PR I NT "VOUS RVEZ REUSSI !"'PI
NG-WHIT300
2260 CRS="VOLEUR" GOTO2500
2290 PRINKRUCUNE ECOLE NE VOUS fl

CCEPTE"'WAIT200
2300 CflS="flVEHTURIER"
2500 FOR I = 1 TO I NTC RNDC 1 )*C E+V+R ) )

fl=RNDC 1

)

NEXT
2505 Hfl=l 'HC=4'HP=2
2510 GOTO 17
2990 REM
2991 REM LflBYRINTHE
2992 REM
3000 X=5 ' Y= 1 3 ' Z= 1

' DY=~ 1
• DX=0

3005 CRLL#E76R ' CLS ' INK.0 GOSUB3500
• IHK7 : CRLL#E93D GOSUB820 PLOT1 , 26,
"fl"

3006 I FM I DSC DOSC Y ) , X , 1
)=

"
2

" RNDRE=
0THEN5000
3087 IFMIDSC DOS'.: Y ), X, 1 >="3"THEN42

00
3008 I FM I D$< DOSC Y ) , X , 1 )= " 4 " THEN44

00
3009 I FM I D*< DOSC Y ), X , 1 )= " 5 " THEN63

50
30 1 I FM I DSC DOSC Y ) , X , 1

)=
"
6

" THEN66
06
30 1

1

I FM I DSC D0$C Y X X , 1 )= " 7 " THEN80
00
30 1

2

RS=KEYS ' GETRS RE=0
30 1

3

PR I NTS3 ,13; CHRSC 1 28 )

38 1 5 I FflS< > " ,
" THEN3050

3020 I FDX=- 1 THENDY= 1
' DX=0 ' GOTO300

3025 ifdy=-ithend; -1 : DY=0-GOTO30
05
3030 IFDX=1THEN0Y=-1 ' DX=0 ' GOTO30O

5
3035 I FDY= 1 THENDX= 1 DY=0 ' GOTO3005
3050 IFflSO". "THEH3090
3055 I FDX=- 1 THEHDY=- 1 DX=0 ' GQTO30

05
3060 I FDY=- 1 THENDX= 1

' DY=0 : GOTO300
"3

"
3065 I FDX= 1 THENDY= 1

' DX=0 ' GOTO3005
3070 I FDY= 1 THENDX=- 1 ' DY=0 ' GOTO300

"3090 IFflS="C"THENGOSUB4500 : GOTO30
05
3095 IFMIDSC DOSC Y+DY ), X+DX, 1 )<>" 1

"THENX=X+DX Y=Y+DYELSE3010
3100 GOTO3005
3490 REM
3492 REM DESSIH
3493 REM
350O FORJ=3TO0STEP-

1

3505 IFMIDSC DOSC Y+DY*J+DX ), X+DX*

J

-DY, 1 >=" 1 "THENGOSUB4035+J*5
3510 IFMIDSC DOSC Y+DY*J-DX ), X+DX*

J

+DY, 1 >="1"THENGOSUB4000+J*5
35 15 I FM I DSC DOSC Y+DY*J ) , X+DX*J , 1

)

=" 1 "THENGOSUB4015+J*5
3520 NEXT : RETURN
4000 PL0T13,3, "S" 'PL0T13,4, "\|S" 'P

LOT 1 3 , 5 ,
" wis "

' FOR I =6T0 1 4 ' PLOT 13,1,
"VW'-NEXT
40021 PL0T13, 15, "w_" --PL0T13, 16, "\

_"'PLoYl3,17,"_" 'RETURN
4005 PLOT 1 3 , 6 ,

" I? '/PLOT 1 3 , 7 ,

"

\is "
' FOR I =3T0 1 2 : PLOTi 3 , 1 " v\ "

' N
EXT
4006 PLOT 13,5 ,

"U& "
' PLOT 13,15, " CC

4007 PLOT 13, 18,
."'RETURN

4010 PLOT 16, 8,"

>._" 'PLOT 13, 14,

'F0RI=9T011 'PL

OT 16,1," •. " ' NEXT ' PLOT 16,12," _ "

4011 PLOT 16, 7, "&&" 'PLOT 16, 13, "CC"
RETURN
4015 PLOT 16, 8, "&:!.&" 'F0RI=9T011 'PL

0T19, I,"3" 'NEXT'PLOTlb, 12, "CCC" RE
TURN
4020 PL0T16..5, "H&MAAA&&" 'F0RI=6T

014'PL0T16, I, "3 ! " 'NEXT
4022 PL0T16, 15, "CCCCCCCCC" ' RETURN
4025 PLOT 18, 7, "&U.&V 'FORI=8T012'

PLOT 1 8 , I
,
" 3 I

"
' NEXT PLOT 1 8 , 1 3 ,

"

C

CCCC"' RETURN
4030 PLOT 1 9 , 8 ,

" UA. "
' FOR I =9T0 11 ' PL

0T19, I, "3 !

" HEXT'PL0T19, 12, "CCC"

'

RETURN
4035 PL0T27, 3, "X" PL0T26, 4, ">.\"

' P
L0T25, 5, "••:.."

' FORI=6T014 ' PL0T25, I

,

"wV'NEXT
4037 PL0T25, 15,

"

A\N" ' PL0T26, 16, ""

x" 'PL0T27, 17, """'RETURN
4040 PL0T24 , 6 ,

" % "
' PL0T23 , 7 ,

" V.\

"
' F0RI=8T01.2 ' PL0T23, 1 , "w "

' N
EXT
4041 PL0T25..5, "UA "

' PL0T25 , 15, "CC
C"
4042 PL0T23 , 1 3 ,

"'"\ " ' PL0T24 ,14,
"RETURN

4045 PL0T22 , 8 ,

"

% "
' FOR I =9T0 1 1

' PL
0T22 , 1

,
" \ "

' NEXT ' PL0T22 , 1 2 , '"' "

4046 PL0T23, 7, "U," ' PL0T23, 13, "CC"
' RETURN
4050 PL0T22 , 8 ,

" MA. "
' FOR I =9T0 1 1 ' PL

0T21 , 1 ,
"

!
"

' NEXT ' PL0T22, 12, "CCC" ' RE
TURN
4196 REM
4197 REM COFFRE
4198 REM
4200 CLS ' I NK5 ' G0SUB8 1 ' PLOT 1 , 26 ,

6

4202 PRINT ' PRINT ' PRINTTflBC 5 /'VOUS
flVEZ TROUVE UN COFFRE !"

4205 PR I NT ' PR I NT ' I NPUT " L ' OUVREZ-

V

OUS "
> RS

4210 IFflS="H"THENRE=l ' GOTO3005
42 1 2 I FflS< > " " THEN4200
42 1 5 60=0

' I FCRS= " VOLEUR " THENB0=2
4220 F0RI=1T05' IFOBSC I >="PflSSE-Pfl

RT0UT"THENB0=B0+2 '
1=6

4225 NEXT
4230 I FCRS < > " MRG I C I EN " ORN I = 1 THEN4

240
4235 PRINT 'PRINT"RVEC UN SORT C 0/

N) ?"

4236 GETflS' IFflS="N"THEH4240
4237 INPUT"LEQUEL ".'OSS
4238 I FOSS < > " OUV " THENPR I NTCHRSC 1

2

9>"LE SORT N'RGIT PRS ! "
' GOTO4240

4239 B0=3
4240 PC=INTCRNDC 1 >*C H+0F,'5+R.''2+1 >

HBO+2
4245 IFPC< 1 1 THENPR I NT ' PR I NTCHRSC

1

29>"LE COFFRE NE S'OUVRE PRS !"'WR
IT200'GOTO4200
4250 IFPO13THEN4260
4255 CRLL#FRCE ' PRINT ' PR I NTCHRSC 12

9>"LR SERRURE ETflIT PIEGEE !

4258 PRINT" UNE FLECHETTE SE PLAN
TE DflHS VOTRE MR IN !"

4259 E=E-PC+ 1 ' Wfl I T200 GOSUB820 ' G
OTO4200
4260 PR I NT ' PR I NTCHRSC 1 30 ) " LE COFF

RE S'OUVRE !"

4265 PR I NT 'PR I NT "VOUS TROUVEZ DE
L ' OR !

"
' P0= I NTC RNDC 1 X*PC* 1 . 5 >+5+P0

4270 WRIT200
4280 DOSC Y )=LEFTSC DOSC Y >, X-l )+" "

+RIGHTSC DOSC Y >, LENC DOSC Y > >-X > GOTO
3005
4395 REM
4396 REM ESCALIER MONTRNT
4397 REM
4460 PL0T2,19,"UN ESCRLIER MONTE.
L ' EMPRUHTEZ-VOUS ?"

4495 GETRS ' IFfl$="0 "THEN INKS ' RETIJR
H
4410 IFflSO"N"THEN4405
44 1 5 PLOT 1,19 , ' GOTO30 1

1

4490 REM
4492 REM CAMP
4494 REM
4500 CLS
4510 PR INTCHRSC 135;'"CAMP ..."
45 15 PR I NT ' PR I NT ' PR I NT ' PR I NTCHRSC
130) "QUE FAITES-VOUS ?"

4520 PR INT' PR 1 NT ' PR I NT " 1 - 1 NSPECTE
R UN PERSONNRGE"
4525 PRINT: PR INT" 2-LEVER LE CAMP"
4530 RS=KEYS ' GETRS
4535 IFRS< "

1 "ORRS>"2"THEN4530
4540 I FRS= "

1"
" THENGOSUB 150' GOTO450

4550 E=E+INTC RNDC 1 )*2 ) V=V+INTC RN
DC 1 )*3

)

4555 IFE>EETHENE=EE
4560 I FV >VVTHENV=VV
4570 RETURN
4990 REM
4992 REM COMBAT
4994 REM
5000 CB=CR ' CE=CD ' RE=0
500

1

CLS ' PR I NT ' PR I NT ' PR I NT
5002 A=INK RNDC 1 >*CNI + 1 ))+l ' IFA>4

THENR=4
5003 I Ffl= 1 THENPR I NTCHRSC 129)" 1 MO

NSTRE SURG IT DEVflNT VOUS ! "
' GOTO500

5005 PRINTCHRSC 129 )R"MONSTRES SUR
GISSENT DEVflNT VOUS 1

"

5006 PR I NT ' PR INT' Wfl I T 1 50
50 10 FOR I = 1 TOR ' B= I NTC RNDC 1 )*N I *5

)

+ 1

5015 MMSC I )=MOSC B ) ' ROC I )=IHTC C B+N
/2 )/4 )

' DOC I )=INTC C N+B--2 )-'3 )

5020 HMC I )=INTC RNDC 1 )*C H+2 ) )

5P22 NEC I )=0
5325 EMC I )=INTC RNDC 1 )*C E+2 ) )+2
5030 RMC I )=IHTC RNDC 1 )*C NI + 1 )

)

1032 NEXT ' I FR= 1 THENPR I NT " TENTEZ-V
OUS DE L'flMflDOUER ?"

' GOTO5034
5033 PRIHT"TENTEZ-VOUS DE LES flMfl

DOUER ?"

5034 flS=KEYS ' GETflS IFflS="H"THEN50

5035 IFRS="O"THENGOTO8700
5036 GOTO5034
5037 CLS ' D0KE#278, 48520 ' D0KE#27R,

48480
' D0KE#27C , 360 ' P0KE#27E , 1

5040 GOSUB820 ' PL0T2 , , CHRSC 1 )+ "
—

COMBAT

5045 PL0T2,9,CHRSC1)+"-

5046 PR I NTCHRSC 30)
5050 F0RI=1T0A' IFEMC I )>0THENPLOT8

,1 + 1 ,STR$< I )+"- "+MMSC I >ELSEPL0T8,
1 + 1,0
5052 NEXT 'CLS
5060 FORI = 1TOA' IFRMC I )>RANDEMC I )>

0THENGOSUB5245 ' WA I T 1 50 ' CLS ' G0SUB8

1

5061 NEXT
5080 PRINTCHRSC 133) "QUE FRITES-VO

US ?"

5085 PR I NTTABC 5 )
" C C )OMBRTTRE C U )T

ILISER UN OBJET "

5087 JJ=0
5092 I FCRS= " MRG I C I EN " THENPR I NT " C

J

JETER UN SORT "j 'JJ=1
5100 PRINT"CF)UIR"
5110 PRINT
5120 RS=KEYS' GETflS
5135 IFAS="C"THEN5500
5140 IFflS="U"THEN5600
5 1 50 I FRS= "

J
" ANDJJ= 1 THEN57O0

5155 IFRS="F"THEH5900
5160 GOTO5120
5165 WflIT150'CLS
5175 FOR 1 = 1 TOR' IFRMC I )<=RflNDEMC I

)

>0THENGOSUB5245 < WRIT 158 '' CLS ' G0SUB8
10
5180 NEXT
5 1 95 JJ=0 ' FOR I = 1 TOR ' I FEMC I >< 1 THEN

JJ=JJ+1
5196 NEXT ' PRINTCHRSC 30 ) ' IF.J..K >flTH

EN5050
5197 D0KE#278, 48040 ' D0KE#27R, 4800
' D0KE#27C, 880 P0KE#27E, 23
5198 Cfl=CB'CD=CE' IFRE=1000THENRET

URN
5 1 99 CLS ' PR I NT ' PR I NT ' PR I NT ' PR I NT "

VOUS GflGNEZ"
5200 NR=NR+fl/10
5201 C=0'FORI = lTOfl'C=C+ROCI )'NEXT

' C=i>'fl

5202 PP=C I NTC RNDC 1 )*C 10+C+NI ) )+NI
)*2
5203 PR I NT 'PR I NT
5204 PRINTTflBC 15 )PP" PIECES D'OR"
5205 PRINT 'PRINTTflBC I5)fl*3+5"P0IN

TS D' EXPERIENCE"
5206 WflIT208
5287 PO=PO+PP ' EX=EX+R*3+5
5288 I FRNDC 1 ) ) . 98THENRE= 1

' GOTO300

52 1 DOSC Y )=LEFTSC DOSC Y ) , X- 1
)+

"
"

+RIGHTSC DOSC Y ), LENC DOSC Y ) )-X > ' GOTO
300S
5242 REM
5243 REM UN MONSTRE RTTflQUE !

5244 REM
5245 EM=0' IFNEC I )=1THEHRETURN
5246 IFRIGHTSCMMSC I ), 1 )="

! "THEHEM
= 1

5250 PRINTCHRSC 128+1 )MMSC I )" VOUS
flTTR-QUE !!'

5252 WAIT 180' PRINT
5253 PC=< HMC I )+RMC I ) )/2*INTC RNDC

1

)*10 )-INTC RNDC 1 )*0F )+7
5255 IFPO20THEN5260
5256 IFRNDC1)>.75THENPRIHT"V0US E

SQUIVEZ ..."'RETURN
5257 IFRNDC1)>.75THENPRINT"V0US P

flREZ ..." RETURN
5258 PRINT"ET VOUS RATE . .

. "
' RETU

RN
5260 PC=C I NTC C I NTC RNDC 1 )*4 )+AOC I )

)/CCD+l ).-'3)+l )-'2

5263 PRINT"ET VOUS ENLEVE"PC"PV.

"

5265 E=E-PC' IFEM=1THENPRINT' PRINT
CHRSC 129) "VOUS ETES EMPOI SONNE! " 'M

fl=l

5267 IFE< 1THENPR INTCHRSC 129 V'VOUS
SUCCOMBEZ."
5269 IFE=1THENPRINTCHRSC 129) "VOUS
T0MBE2 DflHS LE COMR.

"

5270 RETURN
5295 REM
5296 REM LE PERSONNRGE ATTflQUE !

5297 REM
5390 CLS ' IFEMC MM X 1 THENRETURN
5307 EX=EX+1

SERVEUR
HEBDOGICIEL

3615 + HG
PUIS ENVOI

\L fArf QUE

5308 I FOC= 1 THENPR I NT "VOUS LANCEZ
"0CS'G0T05312
5310 PR I NT" VOUS ATTRQUEZ "MMSC MM)
5311 PRINT
5312 WAIT100
5325 IFCH+OF)*INTCRHDC 1 )*12))20TH

EN5330
5326 IFRNDC 1)>. 75THENPRINT"V0US R

ATEZ ..."' RETURN
5327 IFRNDC 1 )>. 75THENPRIHT"LE MOH

STRE ESQUIVE ..." 'RETURN
5328 PRIHT"LE MONSTRE PARE . .."'R

ETURN
5330 PR I NT "VOUS TOUCHEZ !"

5331 PC=INTC C INK RNDC 1 )*F0 )+Cfl*3,-

2)/CD0CMM)+2))+l
5335 PR I NTCHRSC 1 28+MM )MMSC MM ) " PE

RD"PC"PV"
5340 EMC MM )=EMC MM )-PC

" 5345 I FEMC MM X 1 THENPR I NTCHRSC 1 28+
MM)MMSCMM)" SUCCOMBE"
5403 RETURN
5495 REM
5496 REM QUE FAIT LE PERSONNRGE

5497 REM
5500 FORJ= 1 T05 ' I FOBSC J )= "

" THEN55

1

5
5505 I FR I GHTSC OBSC J ) , 1 X >

"
#

" THEN5
515
55 1 0C= 1

' I FOBSC J )= " LflHCE# " THEHOC
S="SR LRNCE" ' OBSC J )=" "

' CB=0 ' G0T055
15
55 1 2 I FOBSC J )=

" FRONDE# " THENOCS= "

U

NE PIERRE "ELSEOCS=" UNE FLECHE"
5515 NEXT
5520 GOSUB5530 ' GOSUB5300
5525 G0T05165
5530 IFfl=lTHEHMM=l 'RETURN
5532 PRINTCHRSC 131 )"QUEL MONSTRE

? M

5535 flS=KEYS' GETflS
5540 I FAS< "

1
" ORRS > "

6
" THEN5535

5545 MM=VRLC RS

)

5547 IFMM>RTHEHPOP ' CLS ' GOTO5080
5550 RETURN
5600 CLS ' JJ=0 ' FORJ= 1 T05
5605 I FOBSC J X >OVSC 1 9 )RND0BSC J X >

OVSC 20 )RNDOBSC J X >OVSC 22 )THEN5615
5610 PRINTJ"- "0BSCJ)'JJ=1
5615 NEXT' IF.JJ=0THENCLS'GOTO5080
5620 PRINT 'PRINTCHRSC 131 XQUEL OB
JET ?"

5625 GETflS' IFflSC " 1"0RRS>"6"THEN56
25
5630 IFflS="6"THEHCLS ' GOTO5B80
5635 JJ=VRLCRS)
5640 I FOBSC JJ X >0VSC 1 9 )flNDOBSC JJ

)

< >OVSC 20 )AND06SC JJ X >OVSC 22 )THEN56
80
5645 GOSUB5800 ' G0T05165
5680 CLS ' GOTO5030
5700 PRINTCHRSC 131 ); ' INPUT "'QUEL S

ORT ";OSS'OS=0
5710 F0RJ=1 TON 1*2+1 ' IFSOSC J)=OSST

HENOS=J '
J=20

' JJ=INTC OS/4 )+l

5720 NEXT
5722 IFJ._L-3<=VTHEN5724
5723 PRINTCHRSC 129) "VOUS N'FIVEZ P

AS flSSEZ DE VOLONTE! "
' Wfl I T200 ' CLS '

GOTO503O
5724 IFOSO0THEN5726
5725 PRINTCHRSC 129) "VOUS HE CONNfl
ISSEZ PRS CE SORT." Wfl I T200' CLS 'GO
TO508O
5726 IF0SO4THEN5730
5727 PRINTCHRSC 129) "VOUS NE POUVE

Z PRS JETER CE SORT !

"

WRIT200' CLS
' GOTO5080
5730 ONOSGOSUB5530 , 97 , 97 , , 97 , 97 ,

5

530
5734 G0SUB6 1 95 ' G0T05 1 65
5790 REM
5792 REM UTILISATION D ' UN OBJET
5793 REM
5800 I FOBSC JJ X )OVSC 1 9 )THEH5825
5805 IFE>EETHEN5860
58 1 I FE< 1 THENRETURNELSEPR I NTCHRS

C 129) "VOUS RLLEZ MIEUX!"
58 1 3 E=E+ 1 NTC RNDC 1 )*3 )+ 1 .

5
'
I FE >EE

THENE=EE
5820 GOTO5860
5825 I FOBSC JJ X >OVSC 20 )THEN5840
5830 IFMfl=0THEN5860
5835 MR=0' PRINTCHRSC 129) "VOUS ETE

S GUERI !"'GOTO5860
5840 IFOBSC JJ X >OVSC 22 )THENRETURN
5845 IFEC2THEN5860
5850 H=H*INTCRNDC 1 )*2+2)
5855 PRINTCHRSC 1 29 )"VOS FORCES DE

CUPLENT !

"

5860 OBSC JJ )= "
" ' COC JJ )=0 RETURN

5900 D0KE#278 , 43040 ' D0KE#27R , 4800
' D0KE#27C, 880 ' P0KE«27E, 23
5905 CR=CB ' CD=CE '

G0T052 1

6100 PR I NT "VOUS N'flVEZ PflS D'HERB
ES MflGIQUES COR-RESPONDflNTES !

"
' RET

IRN

6190 REM
6191 REM MRG IE
6192 REM
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JUMPER
Beaucoup d'action, un max de reflexion, ah que voila un

jeu plein de passionnant !..

Mathieu MARCIACQ

SERVEUR
HEBDOGICIEL

3615 + HG
PUIS ENVOI

SUITE
DU
N°158
3220 FORAX=U3T0110STEP-1:PSET(AX,20) : OU
T242, AX: PRESET (Axel, 20) : 0UT242, 50: NEXT
3230 G0T03110
4000 SLEEP:B0T0118
4800 IFPO! <200THEN119
4810 PO!=PO! -200! G0SUB490: PT =PTel : LOCATE
16,3
4815 BEEP10, l:BEEP30, l:BEEPS,

1

4820 printright*<"0"emid*(str*(pt) ,2) ,2)

; :gotoi 19

5000 sa=1 : ifsy =3theny=y-1 : ify=-1theny=0:
SY-0
5010 SY=SY-1
5019 IFSY*0THENDY=OELSEDY=0: IFSY"=1THEN50
30
5020 X=X + SX:B=ASC (MID* ( A* ( Y+DY) , X,l> >

5021 G0SUB400: IFB=1280RB=130THENX=X-SX: S
Y=0
5030 G0T0500
6000 LINE I 103, 14) -(116, 14) : LINE- (116, 16)

:LINE-(103,16):LINE-(103,14)
6010 F0RAX=28T091STEP2:PSET(AX,6) :PSET(A
Xel,25> :next
6011 F0RAY=6T025STEP2:PSET(28,AY> :PSET(9
l.AY+l) :next
6020 LINE (27, 5) -(92, 5) : LINE- (92,26) : LINE
-(27,26) :LINE-(27,5)
6030 LINE (26, 4) -(93,4) : LINE- (93, 27) :LINE
-(26,27) :LINE-(26,4)
6040 l0cate16,3:printright*("0"emid*(str
*(pt>,2),2>;:locatei6,o
6041 printri6ht*("0"emid*(str*(ui) ,2) ,2)
; "~q"l
6045 PSET(118,29) : PSET ( 1 17, 28) :PSET(116,
28) :PSET(115,29)
6050 PSET (118, 26) : PSET ( 1 17, 27) : PSET (116,
27) : PSET (115, 26)
6060 LOCATEO.O: PRINT -Pts: " : GOSUB490
6070 LINE(0,8I -(23,8)
6099 G0T07030
*6100 L0CATE16,3:PRINTRIGHT*( "0"+MID«(STR
*(PT> ,2) ,2) S :G0T0510
7000 L0CATE9,2:PRINT"~"CHR*(I35> ~'l : GOS
UB490
7010 L0CATE9, 1 : PRINTCHR* ( 132) ;CHR*<133>

I

CHR*(134>

I

7020 F0RI=1T048STEP2:BEEPI, 1:BEEP2*I, 1:N
EXT
7025 G0SUB9500
7030 '

7031 AX=59:AY»15
7032 LINE(AX,AY-1) - ( 120-AX, AY-1 ) : LINE- (I

20-AX.32-AY) : LINE- ( AX, 32-AY)
7033 LINE- (AX, AY-1 I : FORBX=AXe 1T0120-AX-1
: PRESET ( BX , AY ) : PRESET ( BX , 31 -AY ) : NEXT
7034 F0RBY=AYT03O-AY: PRESET (Axel, BY) : PRE
SET (120-AX- I, BY) : NEXT
7035 AX=AX-l: AY-AY- 1 : 1FAY< >7THEN7032
7037 SU=0
7040 IFCL=0THEN7043
7041 X«21:Y=3
7042 MID*(A*(Y> ,X, 1>=CHR*(151>
7043 ZZ=FRE(A*> eFRE(O)
7049 X=999:G0SUB8000
7050 L0CATE9, 1 : PRINTCHR* ( 141 ) CHR* ( 142) i

:

L0CATE9,2:PRINTCHR*(143)CHR*(144)

!

7060 IFINKEY*=""THEN7060
7065 AP*="~"
7070 F0RBX=AXelT0120-AX-l:PRESET(BX,AY)

:

PRESET ( BX , 3 ! -AY ) : NEXT
7090 NW--l:TI-0
7100 GOT0510
7500 NC=0:F0RY=0T019:X=1
7510 X=INSTR(X,A*(Y) , "A") : IFX=0THEN7550
7520 X ( NC ) -X : Y (NC ) =Y : NC=NCe 1 : X»Xe 1 : G0TO7
510
7550 BEEPY+YelO,4:NEXT
7600 NT=0:FORY=OT019:X=1

?FAM ZWq%

CANON X07

7610 X=INSTR(X,A*(Y> , "3") : IFX=OTHEN7650
7620 XT ( NT ) =X : YT ( NT ) =Y : NT=NTe 1 : X=Xe 1 : GOT

07610
7650 BEEPY+Y+Y+10,4:NEXT
7700 RETURN
8000 xa=x:ya=y
8010 pl=rnd(1)*nc:x=x(pl> :y*y(pl> : ifxa=x
andya=ythenbeeprnd ( 1 i *48 , 1 : g0t0801o
8020 xa=x:ya=y: return
9100 a1=screen(xd,yd> : a*=mid* (font* (al >

,

2,23) :BEEP30,

1

9110 F0RI = 1T08:A1*(I >="t<H"eMID*(A*, 1*3-2

,2) :NEXT
9120 A*=MID*(F0NT*(A2> ,2,23)
9130 F0RI=9T016:Al*(I) = "s<H"eMID*(A*, (1-8

>*3-2,2> :NEXT
9140 F0RI=2T08: A*=""

9150 F0RJ = IT0I*7:A*='A*tAl*(J) e", ":NEXT:A
*=LEFT*(A*,39)
9160 FONT* ( 240 )=A*:LOCATEXD, YD: PRINTCHR*
(240) i :NEXT
9170 fori=ito5o:next:locatexd,yd:printch
RS(A2I j : RETURN
9200 IFB1=B2THENBEEP30, l: RETURN
9205 IFB1 >B2THEN9300
9210 FORK=B1TOB2-1
9220 A1=K : A2=Ke 1 : GOSUB9100: NEXT: RETURN
9300 F0RK=B1 TO B2elSTEP-l
9310 Al=K:A2«K-l:G0SUB9100: NEXT: RETURN
9500 VI«=RIGHT*("0"eMID*(STR*(VI-l) ,2) ,2

) :WI=VI-1
9520 L0CATE16,0:PRINTUI*i
9521 IFPT=0THEN9540ELSEIFPT=1THENNU=0-.G0
SUB3000 : G0T09540
9522 PT*=RIGHT*("0"eMID*(STR*(PT) ,2) ,2)

9523 xd=16:yd=3:b1=asc(pt«) : b2=48: g0sub9
200 : xd= 1 7

:

nu=o : gosubsooo
9524 b1=asc(right*(pt«, 1) ) : b2=49: g0sub92
oo:nu=o:gosuB3000
9540 PI !=P0! :PO!=PO! ePT*100+PZeCL*3000+R
d*30oo:pz»o: ifpt< >othenpt=i
9541 IFCL*lTHENNU«l:G0SUB3000:L0CATE16,2
: PRINT"" i

9542 IFRD=1THENNU=2:GOSUB3000
9550 PO*»RIGHT*( "000000" eMID* (STR* (PO ! )

,

2) ,6)
9560 Pl*=RIGHT*<"000000"eMID*(STR*(Pl ! )

,

2) ,6) :XD=l: YD=2
9570 F0RI2=1T06:B1=ASC(MID*(P1*, 12) ) : B2=
ASC(MIDS(PO«, 12) ) :G0SUB9200:XD=XD+1
9580 I F I 2=2THENXD=0 : YD-3
9590 NEXT
9595 FORI=1T020:BEEPRND(1)*48, 1 : NEXT
9640 IFVI-OTHENIOOOO
9650 RETURN
10000 GOSUB 11000
1001O INITN1, "Score", 18

10020 lineinput«i,nm*:lineinputni,sc*:sc
!=VAL(SC*>
10030 IFP0!<SC!THEN10500
10040 LOCATES, 1 : PRINT" Votre^nom!

"

10050 LOCATES, 2: PRINT" ": LOCATE
5,2
10055 NM*=""
10060 PRINT"_"!CHR*(29)

i

10061 A*=INKEY*: IFA*=" " THEN10060
10065 BEEPASC (AS) ,2

10070 IFA*«CHR*(13)THENPRINT"~"S :G0T0104
OO
10078 IFA**CHR*(29)ANDLEN(NM*X2THENNM*=
"

" : L0CATE6, 2: G0T010080
1 0079 I FA*=CHR* ( 29 ) THENNM*=LEFT* ( NM* , LEN
(NM*) -1)

10080 IFA*=CHR*(29)THENPRINT". "i CHR* (29

1

j CHR* (29) ( ". " I CHR* (29) i :G0T010060
10090 IFLEN(NM*)=9THEN10060
10091 IFASC(A*K32THEN10060 \

10100 PRINTA*; :NM*=NM**A*:G0TO10060
10400 INI TNI, " Score " : PRINTN1 , NM*i CHR* (13

) SMID*(STR*(P0f ) ,2) ;CHR*(13)

;

10410 SC!=P0!
10420 G0SUB11O0O
10500 LOCATES, 1 : PRINT ""-"BEST-" : LOCATES,
2: PRINT """JUMPER"
10510 F0RI=1T0100: NEXT: GOSUB 11000
10520 L0CATE10-LEN(NM*1 II, 1 : PRINTNM*: LOC
ATE7,2:PRINTUSING"NNNNNN"iSC!

I

10530 FORI=OT0200:NEXT: IFINKEY*=" "THEN10

500
10540 RUN
11000 LOCATES, I : PR 1 N T "~————~~~

• ; LOCATE
5,2:PRINT"~~~"~~~"-"- j : RETURN
20000 CLS: PRINT"Dep lacement**: -v~~~~~~< -~,

~->~, Haut~, ~Bas~et~Diagonale~Droi te~" ;

20010 PRINT"et~gauche"; :G0SUB29000: PRINT
"F6~et~SPACE~en~meme~tempB~=~'suic ide" ,

20011 PRINT "SPACE~seul~=~SLEEP"S : G0SUB29
000
20012 PRINT" * A* =Echange~de~200~~*v~~~poi n

ts~contre~~~~'"''~~une~piece"

;

20013 GOSUB29000
20020 PRINT"Signi+ ication^aff i . : 03*""eCHR

*(2S5> i " : Reste~3~vies" , "04~"

;

20030 PRINTCHR*( 131 ) e" : Reste~4~p i eces" :G

0SUB29000
20040 PRINT "Le^chif tre~a*"gauche~de*v l ' ecr
an~est~le~~~score~( les~deux"l

20050 GOSUB29000
20060 PRINT "chi+f res~superieurs~sont~les
-d i zai nes~demi 1 1 i»rs-, et~" ; : G0SUB29000
20070 PRINT" les^^chif +rM^inf •-rieurs~fi

ant"-leB*^^^unittf' i : G0SUB29000
20080 PRINT"Les~autr»s~symboles~'se~devi n

ent^au-coursdu^jeu" i : G0SUB29000
20090 PR I NT " Le-j eu"i ~-"~~

—

.—.~~.~.
, CHR* ( 2

55) ; "~:~Nous~ (Qu^bien^si^l 'on^tr^voi t~2"

20100 G0SUB29000: PRINT "C'est~une~vie~»up
plementai re^a^manger " ; : GOSUB29000
20110 PRINTCHR* (128) "

: "le'nur " , CHR* ( 129)
" : ~Une~eche 1 1

e
" , CHR* ( 1 30 )

" : ~Une~por t» "

i

20120 G0SUB29000:PRINT"Pour~l 'ouvrir, i
1~

faul~une~piece~< "CHR* (131) ") "!

20130 G0SUB29000
20140 PRINTCHR*(136) " 1 nin~traml atiur* ,

"

On^reapparai t^sur^unautre " ; : GOSUB29000
20150 PRINTCHR*(137)t":'-Un~non-port«", "o
n^peut"pa5«ar^sauf'*i*'on ,'a"'das'vp iacts'i
20160 G0SUB29000: PRINTCHR* (138) ":Un~pont
~: i 1^+aut "

, "dea^pieceB^pour^pas-ser " ;

20170 G0SUB29000: PRINTCHR* (139) ":~Mortel
", CHR* (140) ":~S»~pou»*e"i :G0SUB29000
20180 PRINTCHR* (145) " : Nous~t 1 re~d«*su»"

,

CHR*( 146) " : Ce~qu* t l^nous^t i re" , "dessus"

;

20190 G0SUB29000
20200 PRINTCHR*(151>*":La~cle+~qui~ouvre
", CHR* (152) ":cette~porte"i :G0SUB290OO
20210 PRINTCHR* (153) "~et~"CHR*( 154) " : Tap
i s~rou 1 ant I : G0SUB29000
20220 PRINTCHR* (155) ": le~rad lo~qui "

, "act
ive~" |CHR*( 156) I ""quCotaactivt^" ;

20230 PRINT" 1 e»-""CHR* ( 145 ) J : G0SUB29000 : P

RINT"pendant~qu" i l^y^a^l eagres i 1 lenient "
;

20240 PRINT"~Bonore"; : G0SUB29000
20250 PRINT"L#B^piece«~deBact i-^vtnt^les
-tap i s~~~~~~rou 1 an t» " : 60SUB29000 : RUN
29000 BEEP50,3
29010 IFINKEY*-" "THEN29010ELSECLS: RETURN
30000 CLS:FSET1559:CLEAR4000:DEFINTA-Z:D
IMA*(19) :C0NS0LE0,4,0, 1,

1

30010 PRINT: INPUT"No~du~tableau~a~~~~~ed
iter~: (1-4) ";N
30019 0NERR0RGOTO3O028
30020 FORI=1TON:FORJ=OT019:READA*(J) :nex
t:next
30025 G0T030030
30028 RESUME30029
30029 onerrorgoto:x=io: y=2:xt=o: YT=0:GOT
030122
30030 cls:x=io: y»2:xt=o:yt=o
30040 l0cateo,o:printmid*(a*(yt) ,xt*1, 19

) ,mid*(a*(yt+1) ,xt*1, 19)

,

30050 PRINTMID*(A*(YT*2) , XT-el, 19) ,MID*(A
*(YT*3) ,XT+1,19)

;

30055 PZ=SCREEN(X,Y) : LOCATEX, Y: PRINT "*"
i

30060 XA*X:YA-Y
30070 A*=INKEY*
30080 I FA*< > CHR* ( Z9 ) THEN30090
30082 x-X-l: IFXO-1THEN31000
30084 X«10:XT=XT-10: IFXT<OTHENXT=0:X-0
30086 GOT030040
30090 IFA*OCHR*(28)THEN30100
30092 X=Xel: IFXO19THEN31000
30094 X=8:XT»XT*10: IFXT>40THENXT=40:X=18
30096 G0T030040
30100 IFA*OCHR*(30)THEN30110

30102 Y-Y-l: IFYO-1THEN31000
30104 y=2:yt»yt-2: ifyt<othenyt=o:y=o
30106 G0T030040
30110 IFA*OCHR*(31ITHEN30120
30112 Y=Y*l:IFYO4THEN31000
30114 Y-2:YT-YT*l: IFYT=17THENYT=16:Y=3
30116 G0T030040
30120 ifasochr*(12)then30130
30122 f0ri=0t019:a*(i)=string*(60, """) :n

ext:cls:goto30040
30130 ifa*=chrs(11)thenrun30000
30140 ifa*=chr*(13)then32000
30150 ifa*="m"thenp=128
30152 ifa*="e"thenp=129
30154 ifa*="p"thenp=130
30156 ifa*="c"thenp=131
30158 ifa*="t"thenp=136
30160 ifa*="n"thenp»137
30162 ifa*-"l"thenp=138
30164 ifa*""a"thenp=139
30166 ifa*="b"thenp=140
30168 ifa*=>"r"thenp«14s
30170 ifa*="1"thenp=151
30180 ifa*="2"thenp»152
30190 ifa*="4"thenp=156
30200 ifa*="3"thenp=155
30210 ifa*="g"thenp=153
30220 ifa*=>"d"thenp=154
30221 ifa*="v"thenp«32
30222 ifa*="~"thenp=0
30230 IFP=0THEN31000
30240 PZ=*P:MID*(A*IYT*Y> ,XTeleX,l)=CHR*(
P)

31000 LOCATEXA,YA:PRINTCHR*(PZ) ! :pz,=scre
EN(X,Y)
31010 LOCATEX, Y:PRINT"*"i : G0T030060
32000 CLS:PRINT"Codage^en^cour*^... . ",

32010 INITN1, "LIST", 1500
32020 FORY=0T019
32030 PRINT". "| : BEEP50,

1

32040 PR INTN1, MID* (STR*( 60000* (N-l)*1000
Y) ,2) i "DATA"»CHR*(34> i

32050 PRINT»1,A*(Y) jCHR*(34) ;CHRS(13)

i

32060 NEXT
32070 PRINTN1, "DELETE " *CHR*( 34) t"LIST"eC
HR*(13) e"RUN"tCHR*(13)

I

3208O INITN5, "LIST ": EXECkHEElF: END
60000 DATA"/'V^'C^V^^^^V^,™^V^^^"

—

*-v^n«v-w-v

60001 DATA"/: ///~~://////o/o///~//x/////
:-*"/: ///-^: ///://///: / -«-^^~-^~^^^

«

60002 DATA"/:~~~3~:~~3-™~~~~~3"™/???/3~~
:'v^:^~^-//:^w-v

: /?7K/: /*

60003 DATA"/:cc"
:—• 1 1 r.- 1 : 1 1 1 : 1:111: /~~—"~-

60004 DATA"/: ///""/ /~EEEEE0.
^^^.^.^—.^,. /: ~~~ : /

~~-~~~-

60005 DATA"/:^'^^'^VV^^'^^'','3^*'*

~—-~~-".—— 1 1 1 1 1 1 \

60006 DATA"/!CC~"
~.~.-^-.~,^ . ^^^^.

!
-.,,„ , —~~ . 1—.*. .

60007 DATA"/: / / /"/ /~E/ / /~/ I /"T"

.

/
^

/
^^^ /

^^
/
~^~™~~~--

~

: / / /"-/~~~~,~~~ -;

/??T>/~N~

EEEEEEEEEE:
60008 DATA"

60009 DATA"
t;-~~~l~lf.t-

60010 DATA"/;
~~c~~A~~~3////: /'

6001

1

DATA" /
: ~cc-~~~~EEEEEEEEENEEEEEEEEE

E/////: I lll*~—. I l~l I
/~~~~~~~-~~"

60012 DATA" / / / / l~~~~-~l / / A/ / / /
/~~~~~~~-~~—

-""-
: / Z-*™" III~-"~ I

~~~~-~~~~~

6001 3 DATA " / »~3~~ / qX ;
-~.~~-~~

/ /
„^~-~~~

~~~^ . Illlf.llll I- 1
/~~-«~~~~~-~"

60014 DATA"/000000/~~/0/:~NEEEE~/~~~~","~
m^—,~. . !^„~, . ^^^^

/
,,

t ! ^»~~~^~-,^~.

.

60015 DATA"/~"~"7~~/"-:""'~~~~/~: l~l l~

OEEE/ / lllf.llllll l~l l—"~ "~~"

60016 DATA"/"—~~~~~~~~c: ~. . . .-.N/~:~~~~~

60017 DATA"/???: / / l~—l~l /
~-~~-~-~ / ~ ; ~, ~~c

~~~~: 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

1

1:1 1~™~~~—"~~"

60018 DATA"/???:^I t^—c^'—~EEEEEE/~0000/

/

60019 DATA" 1 1 1 III I l~~IBQEEI 1 1 1 1 1 i~-"~™a~~

~~l 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1001 1 1 II 1 1 1 II 1 1 1 1 /"

omc
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6195 CLS-PRIriT"VOUS LflNCEZ UN SOP.
T . "

: PR I NT : EX=EX+ I NT< JJ/2+ 1

)

6196 V=V-< JJ/-3

)

61 97 I FOS= 1 0R0S=70R0S= 1 3THEN I FHP=
0THEH6 1 08ELSEHP=HP- 1

= GOTOS203
6200 IF0S=20R0S=50R0S=1 1THENIFHC=

0THEN6100ELSEHC=HC-1 : GOTO6203
6281 IFHfi=0THEN6100
6202 HfNHfl-1
6203 ONOSGOTO6205 . 6265, 6230, , 6270

, 6235 , 62 1 , 6250 , 6300 , 6245 , 6275 , 622
5
6204 RETURN
6205 PC=INK RNCK 1 XtlN > : IFPC< 1THEN

6204
6206 PR I NT "UN ONDE DE CHOC PART D

E VOTRE DOIGT'"
6207 PC= I NT< PC-'< CDC MM )+3 ) )+ 1 • GOTO

5330
62 1 PC= I HTC RNDC 1 )* I N

)

: I FPC< 1 THEN
6204

6211 PRINT"UHE BOULE DE FEU PART
DE VOTRE DOIGT!"
62 1

2

PC= I UK. PC-'C CDC MM >+2 > )+4 • GOTO
5330
6225 PC=INT< RNDC 1 X*IN )

( IFPC<2THEN
6204
6226 FORJ= 1 TOR • I FEM< J >=0THEH6229E

LSEPRIHTMM$< J >" "
; WAIT50

6227 IFRIGHT*< MMSC J >, 2 )="
! ! "ORRHD

C 1 >*N I < . 3THEHPR I NT " V EST I HSENS I BL
E !

"

> G0T06229
6223 PRINT"MEURT" EMC J >=0

6229 NEXT G0T06204
6230 PC=INT< RNDC 1 >*IN > IFPCC 1 . 5TH

EN6204
6231 FORJ=lTOfl ; IFEMC J >0THEH6234E

LSEPR I NTMMSC J > " "
.; : Wfi I T50

6232 I FR I GHTSC MM$C J > , 2 >= " !

!

" ORRND
C 1 )+ . 1 < N I ' 1 0THENPR I NT " EST I NSEN3 1

B

LE !

"
' G0T06234

6233 PRINT"DEVIENS MRLflDROIT" -RW.
J )=RM< J )/4*3
6234 NEXT > GOTO6204
6235 PC=INTC RHDC 1 )*IN ) IFPC< 1 . 5TH

EN6204

6236 F0RJ=1T0R 1 IFEMC J >=0THEN6239E
LSEPRINTMMSCJ)" ";^WRIT50
6237 IFRNDC 1 XNI/10+. 10RMIDSCMMSC

J ) , 2 )= "
! !

" THENPR I NT " S ' EN MOQUE '."

G0T06239
6238 PRINT"EST PARALYSE !"^NECJ)=

1

6239 NEXT ^ GOTO6204
6240 PC=IHTC RNDC I >*IN>: IFPC<2THEN
6204
6241 PRINTSPC(4)"V0TRE RRMURE SE

RENFORCE"
6242 CDrCD+INTC PC/4+1

>

6243 GOTO6204
6245 PC= I NTC RNDC I )* I N

>

' I FPC< 2THEH
6204
6246 F0RJ=1T0R; IFEMC J >=0THEN6249E

LSEPRIHTMM*CJ>" "; ^WRITSO
6247 IFRNDC 1 XNI/10+. 150RMIDKMM*

CJ),2>="! !"THENPRINT"RESTE"-G0T062
49
6248 PR I NT " FU IS ! " EMC J >=0

6249 NEXT GOTO6204
6250 PC=INTCRNDC 1 >*INMFPC<2THEH

6204

6251 PRIHTSPCC4>"UN CHRMP DE FQRC
E VOUS PROTEGE"
6252 CD=10+PC/3
6253 GOTO6204
6265 PC= I NTC RNDC 1 )* I N > I FPC< 1 THEN

6204
6266 IFE>EETHEM6204
6267 IFE<1THEN6204ELSEPRINTCHR*C

1

29.W0USRLLEZ MIEUX !

"

6268 E=E+INTC PC/4 >+l : IFE>EETHENE= •#'

EE
6269 GOTO6204
6270 PC=INTCRNDC 1 >*IN)- IFPC< 1THEN

6204
6272 IFMR=0THEN6204
6273 Mfl=0: PRINTCHR*C 129 >" VOUS ETE

S GUERI !"GOTO6204
6275 PC=INTC RNDC 1 >*IN )

' IFPC C2THEN
6204
6277 IFE<1THEN6204ELSEPRIHTCHR*C

1

29 >" VOUS RETROUVEZ VOTRE FORME !"

6278 E=EE ' G0TO6204
6300 PC=IHC RNDC 1 >*IN > IFPCC2. 5THE

A SUIVRE...



LE VASE DOR
La legende disait : "celui qui trouvera le vase d'or, sera

dote d'une sagesse infinie et d'une force incommensu-
rable". Bon d'accord, mais cet objet aux pouvoirs non-

negligeables, est maintenant entre les mains du docteur

GENIUS, peinard dans son chateau...

Philippe SILLON

SERVEUR
HEBOOQICIEL

361S + HQ
PUIS ENVOI

SUITE
DU N°158
772 REM**********************
774 REM* SOHOPITfiTION PAS *

776 REM**********************
780 F0RP= 1 TO 1 : P0KE36874 , 2S0 : FORM=
1 TO 1 : HEXTM : P0KE36874 , : RETURN
802 REM**********************
804 REM*SONORITATION EXPLOSI*
806 REM**********************
810 P0KE36876,0
8 1 2 P0KE36877 , 220 : FORP= 1 5TO0STEP-

1

: P0KE36878 ,
P

: FORM= 1 TO 1 50 : HEXTM ,
P

:

P

OKE36877,0
820 P0KE36878 , 1 5 : RETURN
830 REM*********************
831 REM*ETAGE CHOISI MISSILE*
832 REM*********************
840 IFTP=1THEN930
850 IFTP=2THEN970
860 IFTF-3THEN1010
870 IFTF-4THEN1650
880 IFTP=5THEN1100
930 P0KE7703+D , 90 P0KE38423+B -

940 I FVEEK ( 7703+D- 1 > = 1 1 1 THENP0KE77
03+11,81 D=18:QW=81 GGT01150
950 I FPEEK < 7703+D- 1 ) =ATHEHPOKE7703
+D,81GOSUB710
960 POKE7703+D, 81 : POKE7703+D, GH :

D=

D-l QW=PEEK< 7703+D > GOTO230
970 P0KE7769+B , 90 : P0KE38489+D ,

980 I FPEEK < 7769+D- 1 )=1 1 1THENP0KE77
69+D , 8

1

: D= 1

8

: QU=8 1
: GOTO 1 1 50

990 I FPEEK '.. 7769+D- 1 > =ATHENP0KE7769
+D,81 :GOSUE710
1 000 P0KE7769+D , 8

1

: P0KE7769+B , GU :

D

=D-1 :QW=PEEKC 7769+D ) :GOTO230
1010 P0KE7335+D , 90 : P0KE38555+B ,

1020 IFPEEK<7835+D-1 >=1 1 1THENP0KE7
835+D . 8 1 : D= 1 8 : QU=8

1

: GOTO 1 1 50
1 030 I FPEEK ( 7335+D-

1

> =RTHENPQKE7S3
5+D..81-GOSUE710
1040 POKE7335+D, !

Sl P0KE7835+D,QU : D

=D-1 :QU=PEEKC7835+D:) :G0T0230
1 050 POKE790 1 +D , 90 : P0KE3S62 1 +D ,

1060 IFPEEKC7901+D-1 :< = 1 1 1THENP0KE7
901+B,31 D=18 0U=81 G0T01150
1070 IFPEEKC7901+D-1 >=ATHENP0KE790
l+H,8l:GOSUE710
1089 POKE7901+D, 81 POKE7901+D, QW

D

=D-1 OW=PEEK<:7901+D::' :GOTO230
1 1 00 P0KE7967+D , 90 : P0KE38687+D,
1110 IFPEEK<7967+D-1 >=1 1 1THEHP0KE7
967+D , 8

1

: D= 1 8 : QW=8

1

: GOTO 1 1 50
1 1 20 I FPEEK C 7967+D- 1 > =ATHEHP0KE79b
7+D,81:GOSUB710
1130 P0KE7967+D,31 P0KE7967+D,QWD
=D-1 :iaW=PEEK<7967+D> G0T0230
1140 REM**********************
1 1 50 TP= I NT < RND <

1

> *5 > + 1 : GOTO400
1 16Q REM**********************
1163 REM*EFFflCE ARGENT PR IS *
1164 REM**********************
1 1 70 IFZ=3ANDPEEK < 7702+C+L- 1 > = 1 87T
HENPOKE7702+C+L- 1 , 8 1

: GOSUE 1 200 RET
URN
1180 IFZ=4ANDPEEK'.:7702+C+L+n = 187T
HENPOKE7702+C+L+1 , 81 : GOSUE 1200 : RET
URN
1190 RETURN
1 192 REM**********************
1194 REM*AFFICHE ARGENT PRIS *

1 196 REM**********************
1200 GOSUB550PO=PG+1 : POKES 101 +GB+
PO , 1 37 POKE3882 1 +GE+PO , RETURN
1 300 I FPEEK < 7702+C+L > = 1 430RPEEK < 77
02+C+L ) =85THENL=K : C=X G=H G0SUE7 1

POKEE,81GOTG230
1310 I FPEEK < 7702+C+L >=1 1 1THENL=K : C
=X : G=H : GOSUE710 : PGKEE, 81

: GOTO230
1409 RETURN
1490 REM**********************
1491 REM* ENREGISTREMENT *
1492 REM**********************
1500 pr i ht "rr
1530 F0RR=1T04 P0KE36873+R, : NEXT
1531 POKE4098 , PEEK C 4097 > +P0
1 540 POKE 198/6- P0KE63 1 , 76 : P0KE632

,

207 : POKE633 ,13: P0KE634 , 82 : P0KE635

,

213.P0KE636,13NEW
2000 PRINT"*!", P0KE36869, 240: POKE
36879, 8

: P0KE36878, 15
2010 PRINT"
2020 PRINT" m "

2030 PRINT" JSL"
2040 PRINT" mm "

.-'056 PRINT" IT'
2060 PRINT" m ••

2070 PRINT" EJ) "

2080 PRINT" k.3r»a"
2090
a"
2100
a"
2110

PRINT" /mar w^sr

PRINT" /asrvousyfc.ar w
PRINT" <mr wkjr w*

2120 PRINT" / k-ST WT
2130 PRINT" / k.sr wt
2146 PRINT" / k.sr wv
2150 PRINT" / wrr wa"
2166 PRINT" / k.sr wv
2170 PRINT" k.9 ^"
2180 PRINT" ».:< W" GOSUE2600

2410 PRINT
2420 PRINT
2430 PRINT
2440 PRINT
2450 PRINT
2460 PRINT

2190 PF^\n"tmmmmfmifsia>mmm.fi"
2200 PRINT"TDESOLE' '

! '

' . VOUS flVEZ"
: POKE 1 98 , UA I T 1 98 , 1 ; POKES 1 , 1 28 PO
KES1,0
2210 PR I NT " TEPU I SER " B* " "

: POKE 198,
: UA I T 1 98 , 1 POKES 1 , 1 28 ; POKES 1 ,

2220 PRINT""TT/OUS ETES ARRIVER
: POKE 1 98 ,

'• UA I T 1 98 , 1
: POKES 1 , 1 28 : PO

KES1,0
2230 PRIHT"T1JUSQU'AU 3 EME TABLE"
POKE 1 98 ,

: WA I T 1 98 ,
1

: POKES 1 , 1 28 : PO
KES1,0
2240 PRINT"XBU DU JEU "

: POKE 1 98 , : UA I T 1 98 , 1 POKES 1 , 1 28 : PO
KES1,0
2250 PRIHT"TI1AINTENANT VOUS AVEZ
" POKE 198, : UAIT198,

1

: POKES 1 , 128

P

OKES1..0
2260 PRINT"TT2 POSSIEILITER:
" POKE 1 98 , UA I T 1 98 ,

1
: POKES 1 , 1 28 :

P

0KES1..0
2270 PR INT "Til.. FIN DU JEU
"

: POKE 1 93 , : UA I T 1 98 ,

1

: POKES 1 , 1 28

P

OKES1,0
2280 PR I NT "XE. .REPART I R DU DEBUT
" POKE198,0UAIT198,1 : POKES 1 , 128 -P

OKES1,0
2282 PRIHT"TJ3..REFAIRE UNE PARTIE
" POKE198,0:UAIT198, 1 POKES 1,1 28 -P

OKES1,0
2290 PRIHT"T1 VOTRE CHOIX?
"

: POKE 1 98 , : UA I T 1 98 ,
1

: POKES 1 , 1 28 :

P

OKES1,0
2300 GETA*
2310 IFA*=" 1 "THENP0KES1 , 128 : P0KES1
, : G0T02340
2320 IFA*="2"THENP0KES1 , 128 : POKES1
, : GOTO2400
2322 I FA*= "

3
" THENPOKES 1,128: POKES

1

,0POKE36875,0RUN
2330 GOTO2300
2340 PRINT"mail.. FIN DU JEUH

2350 PRINT"S«i2..REFAIRE UNE PARTIE"
2360 GETA*
2370 IFA*="1 "THENPOKES 1, 128 POKES

1

, : PR I NT " El" ; : P0KE36879 , 27 : CLR : END
2330 IFA*="2"THEHP0KES1, 1 28: POKES

1

, : GOTO2490
2390 GOTO2360
2400 PRINT":! *•***•***»*»*****»#"

* »
* LES INSTRUCTIONS*"
* *
*«*•*****«*******«*:«"
aUER INSTRUCT ION :"»P"
-REMBOBINER LA BANDEW"

:POKE198,0:UAIT198,l:POKESl,128PO
KES1,0
2470 PRINT" 3k2EME INSTRUCTION <«

2480 PRINT" -TAPER "LOADW" : POKE 198
,0WAIT198, 1 :P0KES1, 128 POKES1-0
2490 PRINT" Sk3EME INSTRUCTION S*S

2500 PRINT" -APPUVER SUR PLAVM"P0
KE198,0:UAIT198, 1

: POKES 1 , 128 : POKES
1,0
2505 FORR=1TO2000:NEXT:PRINT"ZT,
P0KE36379,27CLR:END
2510 IFPEEK(37151>=126THEHPRIHT"T'
PR I NT",IE VOUS ES DIT : JM"

2520 PRINT" 3»k2EME INSTRUCTION : IBM

2530 PRINT" -APPUVER SUR PLAVM" : FO
RR= 1 TO4000 : NEXT : GOTO2400
2600 F0RT= 1 T04 : P0KE36373+T , : NEXT

:

51=36874 : S2=36875 : V=36878 : POKES 1 ,

2601 POKEV , : POKES 1 , 232 : P0KES2 , 232
: POKEV, 15

: FORI=1TO500 : NEXT : POKEV,
: FORI =1TO200: NEXT
2602 POKES 1 , 225 : P0KES2, 225

: POKEV .

1

5 FOR I = 1 TO20U NEXT POKEV , : FOR I = IT

050 NEXT POKES1,228
2603 P0KES2 , 228 : POKEV , 1 5 : FOR I = 1 T02
00 NEXT : POKEV , : FOR I = 1 TO50 : NEXT : PO
KES1,225:P0KES2,225
2604 POKEV , 1 5 : FOR I = 1 TO200 : NEXT : POK
EV , : FOR I = 1 TO500 : HEXT
2610 P0KES1 , 225 : P0KES2, 225 : F0RJ=1T
02
2620 POKEV , 1 5 : FOR I = 1 TO80 : NEXT : POKE
V,0FORI=1TO30:NEXT
2630 POKEV , 1 5 : FOR I = 1 T050 : NEXT : POKE
V,0FORI=1TO30:NEXT
2640 POKEV , 1 5 : POKES 1 , 228 : P0KES2 , 22
8

: FOR I = 1 TO200 : NEXT : POKEV , : FOR I = 1

T

0100 NEXT
2650 POKEV , 1 5 : POKES 1 , 225 : P0KES2 , 22
5

: FORI=1TO100 : NEXT : POKEV, F0RI=1T
050

: NEXT
2660 FORI=1TO200NEXTI,J
2670 POKEV, 15

: FORI=1TO200 NEXT POK
EV,0 FORI=1TO100HEXT
2680 POKES 1 , 228 : P0KES2 , 228 : POKEV ,

1

5- FORI=1TO200 NEXT : POKEV, F0RI=1T
01 00 NEXT
2690 POKEV, 15

: POKES 1 , 232 : P0KES2, 23
2: FORI =1TO200: NEXT: POKEV, 0:FORI=1T
01 00: HEXT
2700 POKEV, 15

: POKES 1 , 231 : P0KES2, 23
1 : FOR I = 1 TG400 : HEXT : POKEV , : FOR I = 1

T

0100: NEXT
2710 POKEV, 15 POKES 1,232 P0KES2,23
2

: FOR I = 1 TO500 : NEXT : POKEV , : FOR I = 1

T

0100 NEXT RETURN

Qui MA TiAPO,

10 GOSUB3000 : POKE650, 128 : P0KE36878
,15J=PEEK<4098>
1

1

REM**********************
12 REM* DATA CARACTERES *
13 REM**********************
1

9

F0RR=4099T07679 : POKER , : NEXT : PO
KE36879,9
20 FORR= 1 T0848 : READA = P0KE683 1 +R ,

A

:

NEXT :

A=0
: P0KE36879,

8

30 DATA126,60,60,60,66,66,129,129
40 DATA0,0,0,0,0,0,0,112
42 DATA0,0,0,0,0, 1,1,1
58 DATA1, 1,1,1,1,1,1,1
60 DATA255 , 255 , , 8 , 8 , 1 26 , 66 , 90
70 DATA0,0,0,0,0,0,0,255
80 DATA112, 112,136,136,136,252,4,4
90 DATA0,0,0,0,0,24,38,67
100 DATA0,0,0,0,0,0,0,192
110 DATA1, 1,1,1, 1, 1,1,255
120 DATA66, 66, 126,0,0,0,0,255
130 DATA 128, 128, 128, 128, 128, 123. 12
8,255
140 DATA129,129,66,66,66,36,36,255
150 DATA0,0,0,0,0, 1, 1,

1

160 DATA116, 84, 84, 116,4,4,4,255
170 DATAO,0, 129,255,255,255, 129,25

1 B0
190
200
216
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
,43
320
330
340
350
360
370
380
5

390
400
410
420
436
440
450
460
470
480
490
500
94
510
526
530
540
550
560
6
570
580
9
590
600
610
626
630
640
650
660
225
670

DATAO , , , 255 , 255 , 248 , , 255
DATA0, 0,0, 248, 128,0,0,255
DATA67,67,67,67,67,67,67,67
DATA63,7,7,7,7,7,7,63
DATA240,240, 240, 240, 0, 0,0,0
DATAO, 0,0, 0,0, 0,0,

3

DATA15, 15, 15. 15,0,0,0,0
DATA67,33,24,0,0,0,0,0
DATA255 , 63, 63, 63, 7, 7, 7,

7

DATAO, 0,28, 42, 34, 34, 28,

8

DATAO, 0,0, 0,0, 0,8,

7

DATAO, 0,0, 0,0, 2, 6, 255
DATA4,4,4,4,4,31,16,19
DATA128, 128, 128, 128, 128, 224, 32

DATA7,7,7,7,7,7,7,7
DATA8,8,8, 14, 12, 14,8,255
DATA3, 7, 7, 15,15,31,31,255
DATA255 , 240 , 240,0,0,0,0, 255
DATA252,0,O,0,0,0,0,255
DATA23,23, 19, 16,31, 16, 16,255
DATA184, 184, 56, 32, 224, 32, 32, 25

DATA15, 8,10,11,11,10,8, 255
DATA255, 1 , 1 , 225, 249, 1 , 1 , 255
DATAO, 0,0, 0,0, 0,1,7
DATAO, 6,0, 0,0, 0,255, 255
DATAO, 0, 1,0, 1,62,240, 192
DATAO, 0,0, 0,0,0, 1/3
DHTA0,0,7,60, 112, 192, 128, 156
DATAO, 0, 192, 112,28,4,3, 115
DATA62,64, 128,64,0,0,0,0
DATAO, 0,0, 1,2,4,5,5
DATA33, 28, 225, 14, 1 12, 135, 56, 67
DATA192,56, 135, 112, 14,225,28,

1

DATAO, 0,0, 128,64,32, 160, 160
DATA3,7,6,6,6,7,3,0
DATA62,28, 1,1,3,3, 16, 140
DATA249, 113,0,0, 128, 129, 17,98
DATA128, 192, 192, 192, 192, 64, •

O

DATA9, 10, 10, 114, 117, 117, 117,11

DATA92,81, 166, 168,75,74,42, 169
DATA57, 133, 101 , 21 , 210, 82, 20, 22

DATA80,80,80,72, 168, 168, 168,80
DATAO, 0,0, 0,0, 15, 16,32
DATA1 31, 64, 48, 8, 8, 240, 33, 17
DATA130,4,24,32,32,31,8,16
DATAO, 0,0, 0,0, 224, 16,8
DATAO, 0,0, 0,0, 0,24, 102
DATA2,2,2,2,2,2,1,0
DATA168, 168, 167, 144, 143, 96, 30,

DATA9, 122, 130, 28, 224, 15, 1 12, 13

680 DATA80,80, 160, 160, 160,64, 128,0
690 DATAO, 1,1,2,2,4,4,4
70S DATA64, 123, 128, 128, 128, 128, 128
,128
710 DATA13, 10, 10,4,0,0,0,0
720 DATA144, 160, 160,64,0,7,4,4
730 DATA4,2,3,2,2,194,66,66
740 DATAO, 0,192,48,8,4,4,2
750 DATA1, 6, 8, 16,32,33,65,65
760 DATA129,0,0,0,0,255,36,36
770 DATA128,96, 16,8,4, 132, 130, 130
780 DATA24,3,0,0,0,O,0,0
790 DATA56, 192,0,0,0,0,0,0
800 DATR128,0,3,4,4,4,4,4
810 DATA128, 128, 128, 128, 128, 128, 17
1,170
820 DATAO, 0,0, 0,0, 0,179,42
830 DATA4,4,7,0,O,0,56,168
840 DATA66..66, 195,2,2,2,2,2
850 DATA1, 0,128, 64, 32, 32, 64, 64
860- DATAO, 128, 128,64,64,64,64,64
870 DATA129, 129, 128, 128, 123,255, 12
8,128
880 DATA36 , 255 ,0,0,0, 255 ,0,0
890 DATA129, 129, 1,1, 1,255, 1,1
900 DATA4,4,4,2,2,2,2,2
910 DATA4,4,4,4,4,4,2,2
920 DATA187, 170, 171, 128, 128, 128, 13

930 DATA50, 42, 179,0,65,0,93,81
940 DATA168, 168, 57,0,0, 0, 1 16, 68
950 DATA2, 3, 194,2,2,2,2,2
960 DATA123, 1,1,2,4,4,8, 16
970 DATA128, 0,0, 0,0, 0,0,0
980 DATA1, 1 .6,0,0,0,0,0
990 DATA1, 1, 128, 128,64,64,32,32
1000 DATA135, 133, 183, 128, 128, 123,

1

28, 128
1010 DATA81,81,93,0,0,0,O,0
1020 DATA100,68, 119,0,0,0,0,0
1030 DATA2,99,99,2,2,2,2,2
1 040 DATA224 ,128. • 0,0,0.6,

6

1050 DATA255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 ,

2

55,255
1 060 DATA56 , 56 , 56 , 56 , , , ,

107O DATA128, 128, 128, 128, 128, 128,

1

28, 128
1 970 REM**********************
1980 REM* DESSIN MAGAZIH *
1 990 REM**********************
2OO0 PRIHT"i.T; P0KE36869, 254: POKE
36879,25
2010 PRIHT" X "

2020 PRIHT" l*ET?»+*S In"

2030 PRINT"+1 I-V.4I m H-K »T "P
0KE7726,96
2040 PRINT" I hi H"
205O PRINT" _ r-H- -H I

2060 PRINT"-H + r-+4._Bi "+
I

"

207O PRINT"
2030 PRINT"
2090 PRINT"
2100 PRINT"
2110 PRINT"
2120 PRIHT"

I

J ""i
SCB

ST'AEi
SHI IK"
SPQRSB

SK-ZCflTS
2130 PRIHT" 5N*;:*'0*B
2140 PRIHT" a., '6 12345"

SDEFGH"
SLMNOH"
sjvh: :"
SIT""

SX- ! '

*,-"
a?B i"

a?" i"

"THENGOSUB2270 : C=C+1 :

G

"THENG0SUE2966
: G0SUB23

2150 PRINT" SS789:
2 1 60 FORR= 1 T07 : PR I NT " 3============
========= "

: NEXT : R=32 :
L= 1 76

2170 C=8
2180 REM**********************
2185 REM* BOUCLE PR I NCI PALE *
2190 REM**********************
220O GETA*
2210 I FA*= " II"THEMG0SUE2270 : L=L-22 :

GOSUE2280
2220 IFA$="II"THENGOSUB2270 i L=L+22 :

GOSUE2280
2230 IFA*=","THENGOSUB2270 : C=C- 1

:

G

OSUB2280
2240 IFA*=".
OSUE2280
2250 IFA*="
00 : GOSUB290O
2260 P0KE7680+L+C, 189: POKE38400+C+
L.4GOTO2200
2270 POKE7630+L+C ,

R
: POKE38400+C+L

,

: P0KE36876 , 200 : P0KE36876 , : RETURN
2272 REM**********************
2273 REM* TEST NON SORTIE *
2274 REM**********************
2280 IFL>308THEHL=L-22
2281 IFL<0THENL=L+22'
2282 IFC<0THENC=C+1

'

2283 IFO20THENC=C-1
2284 R=PEEK(7680+C+L>: RETURN
2300 REM**********************
2310 REM* TEST POUR PRENDRE *

2320 REM**********************
2330 IFC=2ANDL=0THENFORV= 1 28T0255 :

P0KE36876 ,

V

: NEXTV POKE36876,0B=B+
1 : RETURN
2331 IFC=2ANDL=22THENF0RV=128T0255
P0KE36876, V

: HEXTV : P0KE36876, : B=B
+1RETURH
2340 I FC=2AHDL=44THENF0RV= 1 23T0255

: P0KE36876 , V HEXTV : P0KE36876 , : B=B
+1: RETURN
2350 IFC=4AHDL=44THEHF0RV=128T0255
: P0KE36876 , V : NEXTV : P0KE36876 , : P=P
+1: RETURN
2360 I FC=6ANDL=22THENF0RV= 1 28T0255
: P0KE36876, V

: NEXTV : P0KE36876 ,
O

:
0=0

+1 RETURN
2361 IFC=6ANDL=44THENF0RV=123T0255

: P0KE36876, V
: NEXTV : P0KE36876, : 0=0

+1 RETURN
2370 IFC=8ANDL=44THENF0RV=128T0255

: P0KE36876 ,
V

: NEXTV : P0KE36876 ,0:1=1
+1: RETURN
2371 IFC=3ANDL=1 10THENFOR-V=128TO25
5 : P0KE36876 , V : HEXTV : P0KE36876 , A=
A+l RETURN
2380 IFC=1ANDL=38THENF0RV=123T0255

: P0KE36876 ,
V

: NEXTV : P0KE36876 , : U=U
+1 RETURN
238

1

I FC= 1ANDL= 1 1OTHENFORV= 1 28T025
5 : P0KE36876 , V : HEXTV : P0KE36876 , 200

:

U=U+1 RETURN
2390 IFC=8ANDL=88THENF0RV=128T0255

: P0KE36376 ,
V

: HEXTV : P0KE36876 ,
: Z=Z

+1 RETURN
2391 IFC=1 1AHDL=1 10THEHF0RV=128T02
55 : P0KE36876 ,

V
: HEXTV : P0KE36876 ,

O
:

X

=X+1RETURH
2392 IFC= 1 2AHDL= 1 1 0THENFORV= 1 28T02
55 ' P0KE36876 , V : NEXTV : P0KE36876 , 8 • X
=X+1 ; RETURN
24O0 I FC= 1 2ANDL= 1 76THENF0RV= 1 28T02
55 : P0KE36876 ,

V
: NEXTV : P0KE36876 - :

Q

=i?+l RETURN

4 SUIVRE...



LES RUINES DU DIABLE
Vous qui aimez le danger et surtout la richesse, sachez

que d'inestimables tresors gardes par d'horribles mons-
tres sortis tout droit de I'enfer, dorment dans une mai-

son en ruine jadis squatee par le diable. Qa sent le brule...

AMSTRAD

Armand CATALLO

SUITE
DU
N°158

SERVEUR
HEBDOGICIEL

3615 + HO
PUIS ENVOI

!23,0,8,8,8, 0,0,8.18

730 IF flSCCCftR»>"35 AND LENCMOTS))
THEN M0T*=MIDSC MOT* , 1 , LENC MOT* )-

1 ) POKE «,B1C8.-1 ' POKE 8.B 1 D0 .
68

: LOCA
TE 15. 11 -PRINT"
798 GOTO 810
800 MOTS=MOTS+CfiRS
310 POKE «,B1C8,1'P0KE 8,B1D0,68
820 PEN 3

' LOCATE 15.11 -PRINT MOT*
830 PEN 2 . POKE 4.6103,0 'POKE 8.B1D0,
255 • RETURN
340 ' MENU DES RUINES DU DIBBLE
350 GOSUB 5470
860 MODE 1

370 TITRE*=" LES RUINES DU DIBBLE

880 WINDOW #2,1.-40 ,1,3
890 PAPER #2,2'CLS #2
900 INK 0,0' BORDER ' INK 1 , 1 1 ' INK
2, 6 'INK 3,24
910 PEN 3
920 GOSUB 950 'GOSUB 970 'GOSUB 990
930 GOSUB 5500
940 GOTO 1010
950 LOCATE 12, 13 ' PRINT" 1 JOUER

960 RETURN
970 LOCATE 12, 16PRINT"2 EXPLI
CATIONS"
930 RETURN
99<H LOCATE 12, 19'PRINT"3 FIN"
1000 RETURN
1010 PEN 3 'GOSUB 990 -PEN 2 'GOSUB 9
50 'GOSUB 1080
1020 PEN 3 'GOSUB 958 ' PEN 2 'GOSUB 9
70 GOSUB 1030
1030 PEN 3 'GOSUB 970 'PEN 2 'GOSUB 9
90 'GOSUB 1080
1040 A*=INKEY*'IF fl*="l" THEN VIE=
5

' SCORE=0 '
R= 1

' GOTO 1 1 00
1050 IF AS="2" THEN 4400
1060 IF A*="3" THEN SYMBOL AFTER 3
2

' MODE 1
' INK 0,1' BORDER 1

' INK 1 , 24
INK 2, 11 INK 3, 6 'PEN l'END

1070 GOTO 1010
1030 TITRES=MIDSCTITRES,2,22HMIDS
CTITRES,1,1)
1090 LOCATE 10, 2 'PRINT TITRE*'RETU
RN
1100 ' REDEFINITION CARACTERES
1110 REM
1120 VIE=5
1130 ENT 1-30.-50,5 'EHT 2,5,50,5'
EHT 3, 5, -50, 5 ENT 4, 15, 50, 5 'ENT 5,
15,-50,5'ENT 6,20.-50,5
1140 ' CHRSf 196)=T0RCHE D
1150 SYMBOL

1

196,8,7E,S,7E,8,3C,8,3F,8,1

8.-8.18,8,lF,8.l8
1160 ' CHRSC 197 )=TORCHE G
1 1 70 SYMBOL 1 97 , 8.7E , 8,7E , 8.3C , 8,FC , 8, 1

8,8,18,8,F3,8,18
1180 ' CHR*C193)=CLEF
1190 SYMBOL 198, 8.38, 8.2S, 8.38, 8.18,8.1

a,ti8,iie,«,i8
1200 ' CHRSC 199 A 201 )=COUPE
1210 SYMBOL 199,0,0,0,8,28
1220 SYMBOL 288,8,4:54
1230 SYMBOL 201 ,S,7C, 4.28,8,7c, 8,10, 8.1

0,8,10,8,38,8,7c
1240 ' CHRSC 202 A 286 >=COURONNE
1250 SYMBOL 202,0,8,8
1260 SYMBOL 203,0,0,0,0,8,55
1270 SYMBOL 204,0,0,0,0,0,0,4,2A
1280 SYMBOL 285.- 8.8, 8,14, 8.8, 8,8

1290 SYMBOL 206, 0,0,0, 8,55, 4,2A,4,7F,

8,14, 8.3E

1300 ' CHR*<207 A 211)=CHANDELIER
1310 SYMBOL 207 , , 8.8 1 , ?,A5 , ?,A5 , 8.A5

1320 SYMBOL 203,0,0,0,0,0,8,A5,0,8,F"
F
1330 SYMBOL 209, 8,8, 0,0,0, 0.-4.A5

1340 SYMBOL 210- 813- «- 0-0.-8.18

1 350 SYMBOL 2 1 1 , 8,66 , 8<3C , 8. IB , 8, 1 8 , ,

8<19,8,3C,8,7E.

1360 ' CHRSC 212 A 215>=C0FFRE
1370 SYMBOL 212,0,0-0,2,4,8, 8, 1 , 8,2

9
1330 SYMBOL 213, S.2A, 8,55

1390 SYMBOL 214, 8,15, 8,2

A

1 400 SYMBOL 215 , 8,40 , 8,30 , 8.FF , 8.FF , 8.F

F,8.FF,8,FF,8,FF
1410 ' CHRSC216 A 219:>=FEU 1

1420 SYMBOL 216, 8.28, 8.AA, 8,40,8,49,8,2

1,2
1 430 SYMBOL 2

1

7 , 8 , 8 , , 8 , 8. 1 8 , 8.24 , 8.4

2,8,81
1 440 SYMBOL 21 8 , 8, 8 , , , 8, 1 8 , 8,24

,

8=42

1450 SYMBOL 219,0,0,0,0,0,0,8,18,8,3
C
1460 ' CHRSC 220 A 223)=FEU 2
1 470 SYMBOL 220 , 8,42 - 8.54 , 8,25 , 8,29 , 8,2

2
1430 SYMBOL 221,0,0,0,0,8.18,8.24,8.4
2,8,81
1 490 SYMBOL 222 , , 8,8,8,8, 8, 1 8 , 8,24

,

8,42

8.B

1500 SYMBOL
C
1510 ' CHRSC 124,1 25 )=MONSTRE 1

1520 SYMBOL 124, 8,42, 8<A5,8.,7E,8,3C8,F

F.-8,3C,8,A5-8,42

1530 SYMBOL 125.0,0.0,8.03
1540 ' CHRSC 126,1 27 )=MONSTRE 2
1550 SYMBOL 126,8,81 ,8,5A,S.3C,8<3C, 8,7

E,4,3C,8.5A,8<31
1 560 SYMBOL J 27 , , , , 8,42

1570 ' CHRSC 128,1 29 )=MONSTRE 3
1580 SYMBOL 1 28 , 4.3C , 8,5A , 8.FF , 8,BD , 8.9

9,8,31,8,A5,8,E7

1590 SYMBOL 129,0,8.24
1600 ' CHRSC 130, 131 )=MONSTRE 4
1610 SYMBOL 1 30,8,03, 8,A5, 8, 13, 8, 18, 8.3

C-8.18.-8.A5.-8.C3

1620 SYMBOL 131,0,0,0,8.24
•1630 ' CHRSC 132, 133 )=MONSTRE 5
1640 SYMBOL 132,8,24,8,18, 8,24, 8.7E

D,8,5A,8,24,8,E7
1658 SYMBOL 133 .-0,8,24, 8, 18
1660 ' CHRSC 134,1 35 )=MONSTRE 6
1670 SYMBOL 134, 8,13, 8.99, 8.7E, 8,66, 8.3

f. # 1 R i %£•£• . 8 (""-I

1680 SYMBOL 135, 0,8,24, 0,8,13, 0,0 .8.1

3
1690 REM
1700 REM INITIALISATIONS
1710 REM
1720 ETS=CHRSC 22 HCHRSC 1 )

' MODE ' P
PINT ET*
1730 SSC 13 )=CHRSC 15 HCHRSC 7 HCHRSC
196)
1740 SSC 19 )=CHRSC 15 HCHRSC 7 HCHRSC
197)
1750 SSC 20 )=CHRSC 15 HCHRSC 6 HCHRSC
1 98

)

1760 SSC 21 )=CHRSC 15 HCHRSC 1 1 HCHRS
C 199 )+CHR*< 8 HCHRSC 15 HCHRSC 12 HCH
RSC 200 HCHRSC 8 HCHRSC 1 5 HCHRSC 6 HC
HRSC 201 )

1 770 S*< 22 )=CHRSC 1 5 HCHRSC 1 3 >+CHR*
C 202 HCHRSC 8 HCHRSC 15 HCHRSC 1 1 HCH
RSC 203 HCHRSC 3 HCHRSC 1 5 HCHRSC 1 2H
CHRSC 204 HCHRSC 3 HCHRSC 1 5 HCHRSC 5 >

+CHRSC 205 HCHRSC 8 HCHRSC 15 HCHRSC 6
HCHRSC 206 >

17S0 S*< 2^ >=nHR*f 15 >+CHR*< 10 5+CHR*
< 207 >+CHR*C 8 >+CHR*< 1 5 )+CHR*C 6 HCHR
*>: 208 :>+CHR*< 8 )+CHR*< 1 5 HCHRSC 1 1 HC
HR*C 209 )+CHR*C 8 j+CHR*C 10 >+CHR*C 15 >

+CHRSC 12 HCHR*C 210 >+CHR*C 8 >+CHR*C 1

5)+CHR*C6)+CHR*<211 )

1 790 S*C 24 )=CHR*C 1 5 >+CHR*C 9 HCHR*C
212HCHR*C8:>+CHR*C 10:)+CHR*< 15.HCHR
*C 1 1 HCHRSC 213 >+CHR*C 8 >+CHR*C 15 )+C
HR*C 12 >+CHR*C 214 )+CHR*C 3 )+CHR*C 15 ;

+CHR*C9HCHR*C215>
1300 FEU1*=CHR*C 15 HCHRSC 14 HCHR*C
216 HCHRSC 3 HCHRSC 15 HCHRtC 4 HCHRS
C 2 1 7 HCHRSC 3 HCHRSC 1 5 HCHR*C 6 HCHR
*C 218 >+CHR*C 8 HCHRSC 15 HCHRSC 10 )+C
uptf 219^'

1810 FEU2S=CHRSC 15 >+CHRSC 15 HCHRSC
220 HCHRSC 3 HCHRSC 15 HCHR*C 4 HCHR*
C 22 1 HCHP*C 8 HCHRSC 1 5 HCHRSC 6 HCHR
SC 222 HCHRSC 3 HCHRSC 15 HCHRSC 10 )+C
HRSC 223 >

1320 SSC25>=FEU1S+CHRSC8HFEU2S
1830 MSC 1 )=CHRSC 15 HCHRSC 6 HCHRSC 1

24 HCHRSC 8 HCHRSC 15 HCHR*C 1 1 HCHRS
(125)
1340 MSC 2 )=CHRSC 1 5 HCHRSC 3 HCHRSC 1

26 )+CHR*C 3 HCHRSC 15 HCHRSC 1 )+CHR*C
127)
1850 M*C 3 )=CHR*C 15 )+CHR*C 5 )+CHR*C 1

23 )+CHR*C 8 HCHRSC 15 )+CHR*C 1 1 HCHRS
CI 29)
1 360 MSC 4 )=CHRSC 1 5 HCHRSC £6 HCHRSC
130 HCHRSC 3 HCHRSC 15 HCHRSC 8 HCHRS
C131)
1 870 MSC 5 )=CHRSC 1 5 HCHRSC 8 HCHRSC 1

32 HCHRSC 3 HCHRSC 15 HCHRSC 3 HCHRSC
133)
1330 M*C 6 )=CHR*C 15 HCHRSC 4 HCHRSC 1

34 HCHRSC 3 HCHRSC 15 HCHRSC 1 HCHRSC
135)
1890 ' REDEFINITIONS DES SOLS
1900 EFS=CHRSC 15 HCHRSC HCHRSC 143
HCHRSC 3 HCHRSC 1 1 HCHRSC 143

)

1910 SYMBOL. 239 , 8,AA , 8.AA , 8,FF , 8, 1 8 , 8,2

4,8,24,8,18,8,FF
1 920 SYMBOL 242 , :5,FF , 8.A5 , 8.A5 , 8,99 , 8,9

9 , 8,8 1 , 8.3 1 , 8,3 1
' SYMBOL 243 , 8.C3 , 8.C3 , 8,

C3 • 8,C3 8.C3 , !,C3 , 8.C3 .- 8.C3

1 930 SYMBOL 240 , 8.FF , 8.C , 8.30 , 8.C , 8,30

,

8.C , 8,30 , 8.FF . SYMBOL 24 1 , , , 8,FF , S,3C

,

8.3C,8:3C,8,3C,8.FF

i 940 SYMBOL 244 , 8.EF , 8.EF , 8.EF , 8.EF , ,

8.BB,8,BB,8,BB

1950 SYMBOL 245,8,FF,8.FF, 8,E7,8,C3,8.C

3,8,E7,8,FF,8,FF
1 960 SYMBOL 246 , 8.FF , 8.FF , 8.FF , 8,FF , 8,7

F,8,3E, 8.34, 8,28

1 970 SYMBOL 247 , 8,55 , 8,55 , 8.FF , 8. 1 8 , 8.2

4, 8.-24, 8.18, 8.FF

1980 SYMBOL 248,8,FF.8,FF,8,BD,8:5A. 8.B

D,8.FF,8,FF
1 990 SYMBOL 249 , S.FF , 8.3 1 , 8.8 1 , 8.FF , 8,F

F,8.FF,8.FF,8,FF
2000 SYMBOL 255 , 255 , 1 29 , 253 , 1 97 , 2

1

10, 94 ,255, 255 ,255,

=CHRSC 15 )+CHRSC 8 HCHRSC 2

SSC 9 >=CHR*C 15 )+CHR*C 10 )+CHPSC

SSC 10 )=CHPSC 15 HCHRSC 5 )+CHRSC

=CHRSC 15 HCHRSC 4 )+CHRSC

3,221, 193,255
2010 SYMBOL ?

170,255,255
2028 SYMBOL 251,255,255,24,36,66,1
29-255,255
2030 SYMBOL 2ei2, 239, 239, 239, 0,0, 12

7, 127, 127
2040 SYMBOL 253,126,254,124,48,207
, 239 237 • 247
2050 SYMBOL 254
255.2*5,255
2060 ' INITIALISATIONS DES SOLS
2070 SSC )=CHRSC 15 HCHRSC HCHRSC 1

43)
2030 SSC 1 )=CHRSC 15 HCHRSC 10 HCHRSC
239)
2030 SSC 2 )=CHRSC 15 HCHRSC 1 HCHRSC 2
40)
2100 SSC 3 )=CHRSC 15 )+CHR*C 1 HCHRSC 2

41)
2110 SSC 4 )=CHRSC 1 5 HCHRSC 8 HCHRSC 2
42)
2120
43)
2 1 30 SSC 6 )=CHRSC 1 5 HCHRSC 2 HCHRSC 2
44) '

2 1 40 SSC 7 )=CHRSC 1 5 HCHRSC 6 )+CHR*C 2
45)
2150 S*C 8 )=CHR*C 15 )+CHR*C 9 HCHRSC 2

46)
2160
247)
21 7

248)
2180 SSC 11

:

249)
2 1 90 SSC 1 2 )=CHRSC 1 5 HCHRSC 6 HCHRSC
250)
2200 SSC 13 )=CHRSC 15 HCHRSC 5 HCHRSC
251)
22 1 SSC 1 4 X'HRSC 1 5 HCHRSC 3 HCHRSC
252)
2220 SSC 15 )=CHRSC 15 HCHRSC 7 HCHRSC
253)
2230 SSC 16 )=CHRSC 15 HCHRSC 8 HCHRSC
254)
2240 SSC 17 )=CHRSC 15 HCHRSC 10 HCHPS
C 255 -

2250 ' REDEFINITION HOMME
2260 ' a,b,c,d,e,f=HOMME 1 GAUCHE
2270 SYMBOL 97,8,7E,8,FF
2280 SYMBOL 98 , , , 8,5E , 8.FF , 8.7E , 8-.3C

2290 SYMBOL 99,0,0,0,0,0,0,8,C,8,1E

2300 SYMBOL 100, 8,32, 8,32, 8,32, 8,16, 8,C

,8.C,tC
2310 SYMBOL 101 , 8.C8.C8.C
2320 SYMBOL 1 02, 8, 0,0, 8,8, 0,0,0, 8, 1C
2330 ' 9,h, i=BH3 HOMME 2 GAUCHE
2340 SYMBOL 103, 8,32 , 8,26 , 8.E , 8.3E , 8.36

8,63,8.63
2350 SYMBOL 104,
2360 SYMBOL 105,
7
2370 ' J,k,i=BAS
2380 SYMBOL 106
6,8.63,8.63
2390 SYMBOL 1 07 , S,C , 8,6 , 4,2

2400 ' a,n,n,o,P,q=HOMME 1 DROITE
2410 SYMBOL. 109,0,0,8-7A-8,FP.8,7E.8,3
C
2420 SYMBOL 110,0,0,0,0,0,0,8,30,8,7
8
2430 SYMBOL 111, 8.4C , 8.4C , J.4C , 8.68 • 8.3

0-8.30, 8,30

2440 SYMBOL
2450 SYMBOL
8
2460 ' r,s,t=BAS HOMME 2 DROITE
2470 SYMBOL 1 14, 8<4C, 8.64, 8-70- 8..7C 8,6

C,8,C6,8,C6
2480 SYMBOL 1 15,8,30, 8,13, 8.C

2490 SYMBOL 116,0,0,0, 8.82 ,8,8,8 .- 8<E

8C, 8,13, 4,30

0, 0,0, 8,41,8, 8, 0.-8.E

HOMME 3 GAUCHE
8,32 , 8,38 , 8,38 , 8.3E , 8,3

112,8,30,8,30,4,30
113,0,0,0,8,10,0,0,0. 8.3

=BAS HOMME 3 DROITE
1 1 7 , 8.4C , 8, 1 C , 4<3C , 8.7C , 8,6

118,8.38,8.68,8.48
a,z,<,8,=H0MME SAUTE GAU

2500 ' t -

u

2510 SYMBOL
C,8,C6,8,C6
2520 SYMBOL
2530 '

CHE
2540 SYMBOL 1 1 9 , , 8,7E , 8,FF , 8 , 8 , 8, ,

2550 SYMBOL 120,0,0,0, 8.5E , 8,FF , 4.7E

,

8.3C

2560 SYMBOL 1 2 1 , 8 . 8 • . - - 8 . 8,0

2578 SYMBOL 122, 8.1E, 8,32, 8,32, 4,12, 8,4

,4,18,4,C
2538 SYMBOL 123,0,8,C,8,C,?,C
2590 SYMBOL 38,0. 0,0, 0,8:8, 0,0. 8,1C

2600 •' i,j,>, !,l,#,^=HOMME SAUTE DRO
ITE
2610 SYMBOL 125,0,0,0,8,7A,8,FF,4,7E,
8,3C

2620 SYMBOL 330,0.0.0,0,8,0, 8-30

2630 SYMBOL 108, 8.73, 8,4C,8,4C, 4,48, 8.2

0,4-. 18..8,38

2648 SYMBOL 35,0,8,30,8,30,8,30
2650 SYMBOL 37-0, 8, 0-0, 16, 0-0-8,38
2660 ' INITIALISATIONS HOMME
2670 PRINT CHRSC 22 HCHRSC 1 )

2680 TETES=CHRSC 1 5 HCHRSC 3 H " a " +CH
RSC 8 )+CHRSC 1 5 )+CHPSC ? H " b " +CHPSC P. )

+CHRSC 15 HCHRSC 1 H"c"

sour T*t v\ee5
'ft

2690 HGSC 1 )=CHRSC 15)+CHRSC 1 )+"d"+C
HRSC 3 HCHRSC 15 HCHRSC 3 H"e"+CHRSC 8

HCHRSC 15 HCHRSC 2 )+"f "+CHRSC 8 HCHR
SC 1 1 HTETE*
2700 HGSC2)=CHRSC 15 HCHRSC 1 H"9"+C
HPSC 8 )+CHRSC 15 HCHRSC 3 H"h"+CHRSC 3
HCHRSC 15 )+CHRSC 2 H" i "+CHRSC 8 )+CHR
SC 1 1 HTETES
2710 HGSC 3 )=HG*C 1 )

2720 HGSC 4 )=CHRSC 1 5 HCHRSC 1 )+ "
i "+C

HRSC 8 )+CHR*C 15 HCHRSC 3 )+"k "+CHRSC 8
HCHRSC 15 HCHRSC 2 H" i "+CHRSC 8 )+CHR
SC 1 1 HTETE*
2730 TETE*=CHR*C 1 5 HCHPSC 3 )+ " a " +CH
RSC 3 HCHRSC 15 HCHRSC 2 )+"m"+CHRSC 8

)

+CHRSC 15 HCHRSC 1 H"n"
2740 HDSC 1 )=CHRSC 15 HCHRSC 1 H"o"+C
HRSC ffl )+CHRSC 15 )+CHRSC 2 )+"<! "+CHRSC 8

HCHRSC 1 5 HCHRSC 3 )+ " P " +CHRSC 8 HCHR
SC 1 1 HTETES
2750 HDSC 2 )=CHRSC 1 5 HCHRSC 1 H " r " +C
HRSC 8 )+CHRSC 15 )+CHR*C 2 )+"t"+CHR*C 8
HCHRtC 15 HCHRSC 3 H"£"+CHR*C 8 HCHR
*C 1 1 )+TETE*
2760 HD*C 3 )=HD*C 1 )

2770 HDSC 4 )=CHRSC 15 HCHRSC 1 H"u."+C
HRSC 3 HCHRSC 15 HCHRSC 2 )+"t"+CHRSC 8
HCHRSC 15 HCHRSC 3 H" v"+CHRSC 3 )+CHR
SC 1 1 HTETES
2780 HSGS=CHRSC 15 HCHRSC 1 H"z"+CHR
SC 3 HCHRSC 15 HCHRSC 2 )+"8."+CHRSC 3 H
CHRSC 1 5 )+CHRSC 3 )+ " < " +CHRSC 3 )+CHRSC
1 1 H'V+CHRSC 3 )+CHRSC 15 >+CHRSC 2 )+"

x'HCHRSC 3 HCHRSC 15 HCHRSC 1 >+"y "-

2790 HSDS=CHRSC 15 HCHRSC 1 )+" I "+CHR
SC 8 HCHRSC 15 HCHRSC 2 )+""<"+CHRSC 3 H
CHRSC 15 )+CHR$C 3 )+"#"+CHRSC 8 )+CHRSC
1 1 >+

'V+CHRSC 8 HCHRSC 1 5 HCHRSC 2 H

"

} "+CHRSC 8 )+CHRSC 15 HCHRSC 1 H
2900 ' DEBUT DU JEU
2810 ERASE T'CLE=0
2828 DIM TC23,23)
2330 IF VIE<=0 THEN 4320
2340 GOSUB 54'0
2358 FOR Z=l TO 15' INK 2,0 NEXT
2360 MODE 0' BORDER 1 'WINDOW #2,1,2
8,2 1,25 'PAPER #2,3'CLS #2
2870 PRINT CHRSC 22 HCHRSC 1 >

2880 ON R GOSUB 4630,4690,4700,471
0,4720,4730,4740
2390 PEN #2, 7 'LOCATE #2, 1,2 'PR I NT
#2 , " RU I NE " R ' LOCATE #2 , 1 , 4 PR I NT #
2," SCORE"SCORE' LOCATE #2,14,3'PRI
NT#2, "VIE"VIE

2900 READ X,Y
2918 READ MONSTRE
2920 FOR H=l TO 4 'READ XMCH),YMCH)
2930 PRINT CHRSC31HCHRSCXMCH)HCH
RSC YMC H ) )+MSC MONSTRE )

2940 NEXT H
2950 READ FOIS
2960 FOR M=l TO FOIS
2978 READ 2, 1,

J

2930 IS=""
2990 FOR P=0 TO Z-1'READ D'TCI+P,J
)=D ' I S= I S+SSC D )

' NEXT ' PR I NT CHRSC 3

1

HCHRSC I HCHRSC J HI* IS="

"

3000 NEXT
30 10 PR I NT CHRSC 3 1 HCHRSC X HCHRSC Y

HHGSC 1 )

3020 READ OB.JET ' IF OBJET=0 THEN 3
050
3038 READ I, J'TC I, J)=OBJET' PRINT C
HRSC 31 HCHRSC I HCHRSC J HSSC OBJET

)

3040 GOTO 3020
3050 INK 0, ' BORDER ' INK 1 , 1 1 ' INK
2, 16' INK 3,6' INK 4, 15' INK 5,5' INK
6,24'INK 7,13'INK 3,18'INK 9,10'I

NK 10,26' INK 11,3,6' INK 12,9, 18' IN
K 13, 13,26' INK 14,0,6' INK 15,6,0
3060 GOSUB 5500
3070 ' PROGRAMME PRINCIPAL
-:hSPi GOSUB 4570
3090 IF CINKEYC74)=0 AND INKEYC76)
=-1) OR CINKEYC39)=0 AND INKEYC47)
=-1) THEN GOTO 3170
3100 IF CINKEYC75)=0 AND INKEYC76)

OR CIHKEYC31)=0 AND IHKEYC47)
THEN GOTO 3240
IF INKEYC72)=0 OR INKEYC69)=0

THEN GOTO 3310
3120 IF INKEY
THEN GOTO 3410

3130 IF CINKEYC76)=0 AND INKEYC74)
=-1 AND INKEYC75)=-1) OR CIHKEYC47
)=0 AND.INKEYC39)=-1 AND INKEYC31)
=-1 ) THEN 3718
3140 IF CINKEYC74)=0 AND INKEYC76)
=0) OR CINKEYC39)=0 AND INKEYC47)=
0) THEN 3510
3150 IF CINKEYC75)=0 AND INKEYC76)
=0) OR CINKEYC31)=0 AND INKEYC47)=
0) THEN 3610
3160 GOTO 3300
3178 ' VA A GAUCHE
3130 IF GO-1 THEN G=1'D=0'M=1 ELSE
M=M+1
3190 IF M>4 THEN M=l
3200 X=X-1'IF X-Cl THEN X=1'G0T0 32
30
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SUITE DU N"158 5460 IF TACJO>»7 THEN mc jo )= l'P(JO)=P(JO)+l
HEBDOGICIEL

5470 10TO 370 3615 4- HG
5120 LOCATE CYJ- 1,XJ)' PRINT CHRSC 97 );CHR*< 98) LOCATE (YJ, <j) 5480 PUIS ENVOI
5130 PRINT CHR*C99) CHR»<100) 5490 PEkl'u

5140 CALL COLOR( C3* -LOCATE (YJ-2 ,XJ)'PRINT ,XJ>;' -2, XJ+1) 5500

5150 IF T»(YJ+1, XJX>" "THEN 3170 5510 :ls- CALL CI 'FOR :
= 1 TO 40 'L ,1) 'PRINT r" 'NEXT

5160 YJ=YJ+'

'

rcOTO 5110 5520 -OR 1=2 TO 20 LOCATE CI, 40) PRINT 'Y"'NEXT

5170 CALL f.QI OR( '1RBF", LOCATE (YJ-l.XJ) 5330 ;0R 1=39 TC 1 STEP -1 'LOCATE <20,I>'PRINT „ Y
, NEXT

5180 PRINT CHR«101);CHR«(102);CHR«(103)
5190 LOCATE ( YJ,XJ)' PRINT CHR»( 104); CHR»C 103); CHR« 106) 'PAUSE
5200 !

2

5340
5550
5560

rOR 1=19 TO 2 STEP -1

CALL COLOR<"0YB")-FOF
-OCATE CM?) 'PRINT '

'LOCATE (1,1) 'PRINT 'Y"
1=5 TO 10 STEP .2'CALL

P"

NEXT
POKEC 258, 1+20 ,130)

5210 ! DFr:nMPTE DE VIES 5570 .OCATE :i-i ,17)'PRIN1 "
' NEXT ' CALL COLOR "ORB"

)

'FOR 1=18 TO 23 STE 1 2

5220 '
5580 CALL P0KE(258, 1,131)

5230 C
5240 C
5250 V
5260 !

5270 !

5280 !

5290 I

5300 I

5310 I

5320 G
3330 !

ALL SPEECHC'L
ALL SPEECH<"L
( in *—ti/ in \— i

"S.S»(2))'PAUSE . l'CALL SPEECH< '

"1S«(2))'PAUSE . l'CRLL SPEECHC

'

L,"
L,"

4S»( 2

)

4S»C2)
PAUSE .2 5590

5600
5610

.OCATE (9,I):PRINT "

=RINT "E": LOCATE < 10/
CALL POKEC 258. 1,132)

E"' NEXT 'LOCATE (9, 24) 'PRINT " "'LOCATE (10,23)
23)'PRINT " "FOR 1=23 TO 18 STEP -.2
LOCATE (10-1)

\ JU /—y\
5620 =RINT " E " NEXT ' CALL COLOR( '0MB")' FOR 1=15 TC 10 STEP -. 3

en i
5630 CALL P0KE<258, 1+10,133)' LOCATE CI, 19)

SUr
5640 ^RINT " ?"' LOCATE i+i ,19 )' PRINT " '

' NEXT

'

CHLL COLOR "0UB ')

F V(

F Hi

F Nl

0T0

JO)<»0 THEN 5360
)R=2 AND J0-1 THEN J0=2
3R=2 AND JO=2 THEN JO-1

'

GOTO 5320
GOTO 5320

5650
5660
5670
5680

FOR 1=30 TO 20 STEP -

.OCATE (10, 1) PRINT '

FOR 1=38 TO 21 STEP -

-OCATE <9, I) 'PRINT "I

.2-

D "

.2'

CALL P0KE(258,I,134)
'NEXT 'CALL COLOR( "0CE
CALL P0KE(258,I,135)
NEXT 'CALL P0KE(259,45

" )

)' LOCATE (9 ,21)
6 (kj

5690 =RINT " "
' LOCATE 10, 21. PRINT "U"

5340 ' FIN DE JEU ? 5700 1E«= " VOULEZ-VOUS REJOUER T (l=NON 2=0UI ) "

5350 !

5360 I

5370 I

5388 I

5390 G
5400 !

5710 CALL COLOR( "0CH" ) ' LOCATE (18,2) 'PRINT ME* CALL COLORC0WH" )

F NBR«2 AND J0=1 THEN JO-2-G0T0 3380
F NBR«2 AND J0»2 THEN J0"1
F VCJOX-0 THEN TA< 1 )»1

' TAC2>=1 'GOTO 3510
OTO 370

5720
3730
5740
5750
5760

-OCATE U9,2)'PRINT ME*
CALL KEYKA,B)
IF A=49 THEN END
IF A=50 THEN 350
CALL COLORC0YBL")' LOCATE (10,14)' PRINT " ^PEERRDDUU

5770 ZE*( 1 )= , pp 'ZES<:2)="EE"' ZE*(3)="RR "
' ZE*(

4

)="DD" ' ZE*:5)=" JL
11

5410 ! PASSHGfe HU IHbLtnU SUIVhni 5780 CALL COLOR' "0bBL" )'FOR 1 -2 ro 10 STEP 2 LOCATE ( 10, 12+1) fl=I/2'F ZE»( A

)

5420 !

'430 PTC JO )=PT( JO )+TEC JO )*TA( J0 )+TA( JO )*100
5790
5800

*IEXT
LOCATE C18 2)' CALL COLORE "0WH":,' PR I NT ME* CALL COLORC0CH" )

5446 TA( J0)=TA( J0)+1
5450 TE< JO >= 1 000-50*P< JO

)

5810
5820

LOCATE
END

C19 2.) PRINT ME*' GOTO 5710

•
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INFOCOM
Voila les 2 petits derniers de

chez Infocom, specialise

dans lesjeux d'aventure en
texte. Parte pas les mecs ! Cer-

tes, tout ceci manque de graphis-

mes mais leurs scenarios sont tou-

jours a la hauteur. A tout seigneur
tout honneur, commencons par

Trinity qui tourne sur ST. Gloup !

Le jeu tient sur 256 Ko. Quand on
sait que les fichiers textes Infocom

sont compiles dans une proportion

de 1 pour 4, ca nous fait presque
un mega d'aventure (pour un
mega jeu du reste). Le but est sim-

ple : tout commence un jour ou
vous vous promenez dans Lon-
dres. Votre balade sera, helas, de
courteduree. La troisieme guerre

mondiale eclate et, tandis'que le

monde se vitrifie. une porte tem-

porelle s'ouvre qui vous permet
d'echapper a la vaporisation.

Remarquez, c'est plus facile a net-

toyer, un monde vitrifie. L'ennui,

c'est qu'il n'y a plus personne
pour salir. Bref. Vous voila done
dans un autre espace-temps, dans
la cinquieme dimension, quoi.

L'aventure va prendre des cet ins-

tant une toumure completement
folle : II vous faut maintenant sur-

vivre dans ce monde etrange et

trouver une nouvelle porte de sor-

tie qui vous ramenera sur la terre,

a I'epoque oil avaient lieu les pre-

miers essais atomiques dans le

desert du Nouveau Mexique. Le
but de la manoeuvre est bien sur

d'empecher que Ton mette au
point la bombe qui, dans le futur,

va detruire la terre. C'est un peu
complique a raconter, alors relisez

plusieurs fois pour comprendre.
Comme je ne peux pas parler du
graphisme ni de la musique (y en
a pas I), je me rabats sur I'embal-
lage et justement, dans le rabat du
couvercle, une bande dessinee
sur 15 pages et en couleur vous
raconte le debut des experimen-
tations nucleases. Vient ensuite

une dizaine de pages qui vous
familiariseront avec les comman-
dos et le vocabulaire. C'est pas
tout, les gars ! Si Ton souleve deli-

catement la disquette, on voit

apparaitre un plan militaire et un
bout de carton dore qui, dument
plie et code, se revele etre un
cadran solaire. Voila un sufcer jeu

d'aventure, en fait. Bien. Conti-
nuons dans la joie et la bonne
humeur avec Leather Goddesses

of Phobos. d'infocom toujours et

toujours sans images sauf dans la

bande dessinee de presentation

qui, cette fois, est en relief. C'est

pour cela qu'on trouve dans la

boite une paire de lunettes verte

et rouge. En relief ! II ne manque
plus que les odeurs en somme.
Justement, z'y ont pense aussi.

Scratch and sniff. Au cours de
l'aventure, vous serez invites a
gratter I'une des laches numero-

tees de la carte livree a cet effet.

Sentez ! Je vous previens, votre

odorat ne sera pas flatte a tous les

coups mais avouez que c'est une
idee marrante, non ? La bede,

quant a elle, est tres bien quoique

beaucoup plus soft que le soft lui-

meme, lequel est tenement hard

qu'il est interdit au moins de 18

ans (21 ans pour certains etats,

c'est marque sur I'ecran). Et pour-

quoi interdire ce jeu ? Pour vous
aiguiller, disons que le titre pour-

rait se traduire par "La deesse de
cuir de la plan ele Phobos", et il se
trouve qu'une fois entre les griffes

de la fameuse deesse, vous allez

servir de cobaye a diverses expe-

riences, euh, perverses. Bon, je ne

vais pas m'etendre, si j'ose dire,

mais sachez toutefois que, la

aussi, Infocom a su faire un excel-

lent jeu. Tout comme pour Trinity,

le vocabulaire est extremement
etendu et I'analyse syntaxique

pourrait faire croire que votre

becane est devenue intelligente.

Voila done deux jeux un peu ari-

des, certes, mais qui meritent vrai-

ment le detour.

Trinity pour Atari ST et Leather
Goddesses of Phobos pour Com-
modore 64/1 28 de Infocom

PAS BEAU L'AVION

Et un jeu guerrier, un ! Ras-
le-bol de la gueguerre sur

micro. Ce serait bien fait

encore, je dis pas. Ca permet tou-

jours de se defouler un peu mais
la, non ! Si ca gagne pas, ca
debarrasse ! Attention, on decolle.

1942 est r adaptation du celebre

jeu d'arcade et de cafe. J'en
entends qui disent qu'on en a deja
parle la semaine derniere. C'est

exact mais cette adaptation tour-

nant sur CBM, je me suis dis :

"Chic alors ! Ca va etre mieux que
sur Spectrum". Finalement je pre-

fere jouer dans les cafes, y a au
moins de la biere et un baby-foot,

dans les cafes. II en faut, de la

biere, pour supporter de voir un
true comme ca. sur Commodore
en plus. Oh, la musique est super,

je dis pas. Mais le reste... Le but

du jeu est ininteressant. Poum-
poum-poum, tatatatatatata,

vionnnnnnn, splash. Vous decol-
lez d'un porte-avions. Attention,

c'est pas un simulateur, tout est vu
de haut. Ensuite, vous devez des-
cends des zincs nuls qui non con-

tents de vous flinguer . s'amusent
a vous rentrer dedans. On se rend
deja compte que tout ca est naze.

Et c'est pas tout. De temps a

autre, apparaissent des avions
absolument enormes qui prennent
le quart de I'ecran et ressemblent
a des biplans de la guerre de qua-
torze. Des biplans dans le pacifi-

que en 1942 1 Chose etrange,
votre avion ressemble a un...

Flute, je I'ai sur le bout de la lan-

gue et c'est tres lourd et juste-

ment, c'est beaucoup trop lourd

pour un porte-avion. Bref votre

avion est un avion de couleur grise

avec 2 queues et a I'ecran, c'est

degueulasse. J'explique : lorsque
vous volez en ligne droite, les 2
fuselages (les 2 queues si vous
preferez) sont paralleles. Normal.
L'ennui, c'est qu'en cas de virage

ou si vous volez en biais par rap-

port au bord de I'ecran, les espe-
ces de queues sont toujours paral-

leles au bord de I'ecran. Pour ceux
qui connaissent, on dirait Blue
Max qui, lui-meme, n'etait pas un
fameux jeu. Pour ceux qui ne con-
naissent pas, disons que Blue Max
n'etait pas un jeu bien fameux. La
c'est pareil mais en moins bien.

1942 de Hewson pour Commo-
dore 64/128, Amstrad et
Spectrum.

INCROYABLE

:

THOMSON A SON CLUB !

Un club Thomson vient de
s'ouvrir. Je ne plaisante

pas, un club Thomson vient

VRAIMENT de s'ouvrir ! Son
nom ? Tres original, il se nomme
le Club Micro Thomson. Et on y fait

quoi ? On y lit un bimensuel
(reserve aux membres (ceux du
club, voyons)), et on parle de
Thomson.
Petit plus a son credit, un serveur

sur minitel, pour ceux qui peuvent

pas se deplacer. Pour I'obtenir,

composer le 36.15, puis Metz
2000. A ce moment-la, vous obte-

nez un menu dans lequel vous
n'aurez plus qua choisir Thomtel.

Une fois connectes sur ce serveur,

les abonnes du club pourront tele-

charger des programmes et meme
une banaue de donnees.

inlcpoYAfffcMAft..
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QUOI DE NEUF
DOCTEUR ?

Tiens, le docteur a troque sa
blouse blanche pour une
veture beaucoup plus

moderne : le minitel. Pour consul-

ter, composez le 36-15 et le code
AK. Vous voila maintenant devant
un menu proposant des jeux
d'aventure, un jeu d'echec (super

rapide et efficace mais en T3 la

partie coute une fortune) et I'acces

a un systeme expert qui se pro-

I'auto-medication : si les sympto-
mes persistent, consultez votre

medecin. Quand on voit la gravite

de certaines pathologies traitees

(cancer, malaises cardiaques ou
meme, troubles psychologiques
graves), on frissonne un peu en
pensant aux gens qui se conten-
teraient d'une consultation a dis-

tance, tres pointue certes, mais un
peu legere tout de meme. D'un

It '7vviQ\

ps r
pose ni plus ni moins que de faire

votre check-up ou bien encore un

diagnostic medical. Pour ce faire,

le systeme expert vous pose un

maximum de questions sur les

symptdmes que vous ressentez et

apres analyse vous fait part de son

diagnostic et de ses commentai-
res. Balaise, vraiment puissant ce
true. Je ferai tout de meme quel-

ques reproches.

Tu vois bien, Simone, j'te I'avais

dit qu 'il ne pouvait pas 8tre genlil

pendant autant de temps

!

Entendons nous bien : ce serveur

n'est destine qu'a vous rassurer,

quoique le contact physique avec
le medecin de famine soit, d'apres

moi, preferable. C'est comme pour

autre cote . les gens qui ne consul-

tent jamais etant tres nombreux,
ce serveur peut avoir son utilite.

Une chose etrange tout de meme.
Dans la serie de questions posees,

un true m'a completement scie :

le systeme expert vous demande
si vous avez des perversions
sexuelles I Depuis quand la per-

version est-elle une maladie ?

Pourquoi pas demander aux gens
s'ils se touchent dans leur bain,

s'ils sont homdsexuels ou meme
pour qui ils votent ? Pourquoi pas
la confession sur minitel (code
d'acces : Pasqua) ? Remarquez,
ca couterait une petite fortune en
T3 pour certains et, a propos de
thunes, le minitel conventionne,

c'est quand ?

MAUVAISE NOUVELLE POUR

LES AMSTRADISTES

TDK, marque bien connue de
supports magnetiques
audio-visuels, dont on

pense ce qu'on veut, on n'est pas
la pour lancer une polemique ste-

rile, TDK, done, se lance sur la

marche du disque pour micro-

ordinateurs. Les formats presen-

tes sont : 8 pouces, 5 pouces 1/4

et 3 pouces 1/2. D'apres Monsieur
Laine, le directeur commercial que
j'ai eu au bout du fil, TDK n'envi-

sage pas pour le moment de fabri-

quer des 3 pouces, sous pretexte
qu'il n'y a pas de marche a pren-

dre de ce cdte-la. Done, c'est une
mauvaise nouvelle pour les ams-
tradistes, d'oii le titre de cet arti-

cle a la con. Le prix des 5"1/4,

double face, double densite, 1 80
balles la boite de dix. C'est moyen.
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L'ARNAQUE
CONTINUE

Logistrad, la grosse
meeeeeeeeeerde tout en
basic dont on vous avait

deja parle, vient de sortir. Ou plu-

tot. le numero 2 de Logistrad, la

grosse meeeeeeeeeeerde tout en
basic dont on vous avait deja

parle, vient de sortir.

Je vous rappelle que pour la modi-

que somme de 85 balles, vous

avez droit a 4 programmes tout en

une petite brochure de 10 pages
de meeeeeeeeeeeerde. Ah non,

meeeeeeeeeeeeerde, j'ai dit une
conneeeeeerie : y a un des pro-

grammes qui n'est pas en basic,

mais en pascal compile : Mini-

CAO. II n'empeche que c'est un

mini-CAO de meeeeeeeeerde.
Sinon, Black-jack, tire du jeu de
cartes du meme nom, Budget

Familial, dont le titre est assez par-

lant par lui-meme, et Champs de
Mines, que meme nos lecteurs y
font mieux, sont trois jeux en basic

de devinez quoi ? De meeeeee-

eerde, oui. Vous rappellerai-je

encore qu'a 85 balles le numero,
Logistrad de Logi-Presse pour
Amstrad (c'est assez logi-que) est

que meme mon beauf Etienne, il

aurait jamais ose faire 9a, c'est

"ius dire si

PREVISIONS
Selon une etude faite aux

Etats-Unis, la vente des dis

queues 3,5 pouces aug-
mente de 50% par an, alors que

celle des 5"1/4 baisse de 7% cha-
que annee. Vous savez ce qu'il

vous reste a faire, pour votre
deuxieme drive ?

eg <x>mtw> oe HtSte-A-

J>AMl/£ iv'4 Hi- pegtul

LE COMPARATIF
DE LA SEMAINE

QqueT'e
uand j'ai appris que I'enfer

de Dante allait etre adapte

sur micro, je me suis dit

queT'etait une bonne idee de se

servir de scenarios ayant deja fait

leurs preuves. Enfin un jeu d'aven-

ture original. En plus, ca va obli-

gor les kids a lire un grand classi-

que, histoire de se mettre au cou-

rant, j'me suis dit en moi-meme.
Et j'ai rajoute : tiens, j'vais en pro-

filer pour le lire aussi ce monu-
ment, j'ai pense en moi-meme.
Enfer et damnation ! C'est pas du
tout un jeu d'aventure. Dante's
Inferno est un bete jeu d'arcade.

Le rapport avec le bouquin, c'est

qu'il faut passer les differents cer-

cles de I'enfer pour gagner la vic-

toire. A I'ecran, pa se traduit par

un labyrinthe vu de haut avec un
petit bonhomme qui court dans
tous les sens pour echapper a des
bestioles qui courent dans tous les

sens. Quand le bonhomme trouve

un objet il le ramasse et quand il

a assez d'objets, il peut passer un
cercle. La gestion des sprites est

honnete, sans plus, et le joystick

plus ou moins precis. Oui, enfin,

plus imprecis et moins precis pour

etre plus precis (ah ah). La musi-

que est moyenne. Pour tout vous
dire, c'est du JS. Bach. II se trouve

que Bach merite mieux que le chip

sonore d'un micro, meme s'il

s'agit du Sound Interface Device

du Commodore. Tout ca nous fait

un jeu nul. Je continue dans ma
lancee avec Druid. C'est le con-

traire de tout ce que j'ai pu dire sur

le jeu precedant. La musique a le

merite d'etre originale et bien que
le sujet soit a peu pres identique,

la facon de le trailer denote une
certaine maestria de la part des
programmeurs. Le joystick repond

bien, les sprites sont tres mignons.

II y a la-dedans quelque chose de
rond, de rassurant. Comment dire,

euh, ca ressemble au graphisme
des jeux sur MSX, si vous voyez

de quoi je parle. C'est mignon,

quoi. Le choix des couleurs est

bien vu. Bien sur, lesjeux dont le

but est de recolter des objets et de
lancer des sorts sur les mechants
n'a rien de bien nouveau, mais si

vous ne possedez pas encore un

soft de ce type, je pense que Druid

pourrait vous combler

Dante's Inferno de Beyond pour

Commodore 64/128 et Druid de
Firebird pour Amstrad, Commo-
dore et Spectrum.



PACTE DE BIERE

Que je ne m'abuse pas

:

mais oui, il s'agit bien

encore d'un soft Loriciels,,

un jeu d'aventure.

Le Pacte est son nom, le noir est

sa couleur. et la peur est sa raison

d'etre (je sais pas sur qui j'ai bien

pu pomper pa, mais c'est trap bien

dit pour etre de moi). Done, apres

une page de presentation
superbe, accompagnee d'une ele-

gante musique, nous entrons dans
le vif du sujet, en I'occurrence une
maison a Salem (oui, c'est d'apres

le film), patrie des sorcieres et

autres demons infernaux. Allez-

vous penetrer dans la maison ou,

au contraire, repartir tranquille-

ment chez vous ? Je sais pas quoi

vous conseiller au juste.

Bon, cessons la redaction style

SVM, et reprenons le cours de nos
idees Hebdogicielesques (tm).

Premiere chose frappante, tout se

passe en deux couleurs : bleu

fonce sur fond noir. Pour voir quel-

que chose, accrochez-vous aux
mirettes des jumelles munies de
lampes de poche. C'est une imbe-

cillite que je n'ai pas encore com-
prise, pas plus que pourquoi il faut

mettre deux "I" a imbecillite, alors

qu'imbecile n'en prend qu'un.

Enfin bon, passons. Ce qui

n'empeche pas qu'ils sont tres

bien foutus, ces graphemes. Une
petite musique, assez bien reus-

sie elle aussi, il faut le dire, se fait

entendre tandis que je me
demande comment je vais faire

pour finir cette phrase qui n'a rien

de franpais. DU TOUT !

II n'y a pas d'analyseur syntaxique

dans tout ca, puisque les actions

possibles sont accessibles par un

simple appui sur une touche, ce
qui a pour effet de les faire defi-

ler, lesdites actions.

Bon, pa a pas I'air trop mauvais,

mais je suis sur que Ton peut faire

encore beaucoup mieux.

Le Pacte de Loriciels pour
Amstrad.

EXPO DE CHAMBRE
Annoncee avec un mois

d'avance (contrairement a
Commodore Expo qui etait

annoncee avec quinze jours de
retard, mais bon, ne medisons
pas), voici venir Amstrad Expo, qui

se tiendra du 21 au 25 novembre
prochain a la Grande Halle de La
Villette, tous les jours (sauf ceux
avant le 21 et ceux apres le 25) de
10 heures a 19 heures.

Et qu'y verra-t-on (ou plutdt "qu'y
verrez-vous", parce que moi, y a
peu de chances pour que j'y

aille) ? Toute la gamme Amstrad,
PC 1512 compris (j'aimerais bien

savoir ou ils se le sont degotte,

celui-la. A moins que ce ne soit un
de ceux qui sont bugges (facon de
parler, ils le sont tous)). Je vous le

demande : tout cela vaut-il 25 bal-

les (15 pour les clubs, mais quand
meme) ?

CABLE
Une petite news pour les

amateurs de wargames :

on vous avait cause un peu
plus tot de Tobrouk, un wargame,
justement, signe PSS. J'apprends
a I'instant que Ere Informatique, le

distributeur en France de PSS, a
ameliore ledit soft, en lui rajoutant

une option supplementaire : pour
99 balles, Ere vend un cable per-

mettant de jouer a Tobrouk 1942

M0T5 f",r*~4£
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(c'est son nom en franpais) a deux
ordinateurs, I'avantage de ce
systeme etant de permettre a cha-
que joueur d'ignorer les deplace-

ments de son adversaire.

EINSTEIN EN A DEUX
disait la pub. C'est

surement vrai, mais

maintenant, Tatung
aussi en a deux. Deux ordinateurs,

bien sur. Grace a un petit nou-
veau, I'Einstein 256.
II s'agit d'un pseudo MSX, avec,
comme de bien entendu, un Z 80
A a I'interieur, done a 4 Mhz,
comme I'Amstrad ou comme le

MSX.
Pourquoi done le 256 dans Eins-

tein 256 ? Mais c'est tout bite,
voyons I Parce qu'il dispose de
256 Ko de memoire vive, voila

pourquoi. Au fait, le systeme
d'exploitation choisi, c'est le

CP/M. Tout comme I'Amstrad, oui.

La resolution de la bete, en mode
haute-resolution of course, faut

pas deconner, est 512 X 424
pixels, soit deux fois celle du
MSX2.
En Angleterre, son prix est de 399

livres, soit approximativement

4000 balles avec le moniteur cou-

leurs. Prix tres attirant, ne serait-

ce (bonjour les figures de style,

quoaaa) le manque evident de
logiciels.

DISSERTATION

a Si un homme a faim, ne lui

donne pas un poisson, mais
apprends-lui a pecher".

Ce proverbe a de quoi faire mar-
rer plus d'un ethiopien, mais pas
monsieur Dourisboure, de Bor-

deaux, qui a edite lui-meme avec
ses petits deniers un logiciel edu-
catif sur Thomson, et qui.... He !

Ho ! Revenez ! C'est le mot "edu-
catif" qui vous fait fuir ainsi ? Bon,
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alors oubliez-le, c'est pas grave.

Surtout que pour une fois, le soft

est pas trop mal foutu, c'est rare.

C'est pas de I'lnfogrames, par

example. Done, monsieur Douris-

boure, de Bordeaux, a fait un pro-

gramme qui s'appelle Archibald

a la decouverte des algorithmes,

sous-titre ou comprendre ce qu'est

/'intelligence d'un ordinateur. II est

dommage que monsieur Douris-

boure, de Bordeaux, ait choisi un

Thomson pour expliquer ce qu'est

('intelligence d'un ordinateur,

e'etait peut-etre pas la meilleure

chose a faire. Mais enfin bon,

encore un qui s'est fait baiser par

le plan Informatique Pour Tous.

Quand on ouvre le gros package,
on decouvre un livre, une dis-

quette, trois fiches cartonnees, et

un tableau de synthese. Y a pas

a dire, tout ca est tres bien expli-

que. On voit tout de suite que
monsieur Dourisboure, de Bor-

deaux, a fait des etudes. Mais

enfin bon.

Le livre, je suis en train de le pom-
per, en rajoutant toutefois quel-

ques vannes, juste histoire de dire

que je travaille un peu.

Sur la disquette, y a un pro-

gramme, jan basic, puisque c'est

un soft educatif. Ledit programme
tourne autour d'un jeu : trouver

une combinaison de 5 lettres

tirees au hasard parmi 9. Mais ce
n'est pas la son but : en effet, vois-

tu mon cher Igor, oui mon cher

Grichka, le continuum spatio-

temporel a une faille en son plein

milieu, ce qui fait que Robert H.

Kent se demande, avec raison,

dans son livre, si la nouvelle

gamme d'ordinateurs Thomson,
qui nous a bien payes pour qu'on
en parle, alo'rs ne nous genons
pas, est vraiment aussi bonne
qu'on la pretend etre comme telle,

ou alors, si ce n'est pas, au juste,

que le delire d'un connard/journa-
liste qui aurait envie de baiser/deli-

rer un peu dans un torchon/canard
(rayer les mentions inutiles)

d'informatique hebdomadaire.
Mais tout de suite, une page de
pub, et on se retrouve apres.

Mais enfin bon. Le but de ce petit

jeu anodin est d'apprendre au
gosse qui utilise le soft ce qu'est

un algorithme, comment pa fonc-

tionne, comment en mettre au
point... Bref, lui apprendre a

REFLECHIR. Un peu comme en
URSS, a part que la-bas, y a qu'un

seul algorithme possible. Mais

enfin bon.

Quand I'enfant aura compris com-
ment Archibald (un personnage
fictif invente par monsieur Douris-

bourne, de Bordeaux, pour rendre

son logiciel plus attractif pour

I'enfant), il lui sera facile de com-
prendre comment I'ordinateur

"raisonne". Etj'insisteplusparti-

culierement sur les
"""

(les guil-

lemots, quoi. Bon, je sais que des
guillemots entre guillemets, c'est

pas tres clair, mais enfin bon).

Ensuite, il verra comment un rai-

sonnement algorithmique bien fait

peut se traduire sous forme de
regies et ces regies, sous forme de
programme, alors qu'un raisonne-

ment algorithmique mal fait peut

vous faire entrer de plein pied

dans la 5° dimension... Mais enfin

bon.

Des chargement, un menu de trois

options nous tend les bras, et

attend que nous appuyions sur le

"1", "2" ou "3".

La touche "1" nous permet de
nous familiariser avec t' utilisation

du programme, et c'est quand
meme une bdnne idee d'avoir eu
celle-ci, d'idee. Ce qui prouve que
les developpeurs de softs educa-
tifs ne sont pas aussi cons que les

gosses a qui ils destinent leurs

oeuvres.

La touche "2" donne acces au jeu

presentement dit, qui lui-meme
peut se jouer de trois fapons dif-

ferentes : avec I'aide d'Archibald

et dans ce cas, le joueur compare
ses resultats avec ceux qu'obtient

Archibald, ou alors, deuxieme
option, une partie d'entrainement,

pour s'entrainer, ou enfin, derniere

option, le jeu en competition, qui

permet a 3 joueurs, plus Archi-

bald, de se mesurer, avec classe-

ment au fur et a mesure des par-

ties. Dans ce dernier cas, il est

possible de faire varier le nombre
total de lettres de 7 a 1 1 et le nom-
bre de lettres de la combinaison,

de 1 a 6.

Enfin, la touche "3" permet
d'explorer les parties cachees
d'Archibald (je ne pense pas
qu'une confusion soit possible

dans cette phrase. Si quand
meme, malgre toutes mes precau-

tions, vous aviez des doutes,

ecrivez-moi au journal, je vous
enverrai le meme article, formule

differemment), qui sont les che-

mins que suit Archibald pour trou-

ver son resultat.

Zut, je viens de m'apercevoir que
j'ai tape sans m'en rendre compte
plus de 4500 (et encore, je ne
compte pas la presente phrase)

caracteres d'imprimerie pour vous
presenter Archibald a la decou-
verte des algorithmes par Jean
Douhsbourne, de Bordeaux, pour
Thomson-toute-la-gamme, et bien-

tot Amstrad.

BONJOUR
LES MEGAS

!

Bonne nouvelle pour les IBM
PC/XT/ATistes, les autres,

allez-vous faire foutre, la

carte Muitimega qui offre 1 6 Mo de
memoire vive supplementaire
geree suivant la norme EMS
(Extended Memory System, en
anglais dans le texte) sera dispo-

nible des novembre.

Ca marche de la facon suivante :

chaque carte possede 16 empla-
cements qui peuvent recevoir des
barrettes de 256 Ko ou de 1 Mo,
indifferemment.

Et tout pa est vendu avec un logi-

ciel de RamDisk, pour la modique

somme de... de... ben, on sait

pas. Mais je peux vous dire que
Muitimega en 512 Ko coute 4.200
balles (TTC, ouf, arretez de me
faire ce genre de frayeurs, voulez-

vous ?), la meme en 2 Mo coute
7.800 balles et en 4 Mo, 12.600

balles. A priori, la 16 Mo devrait

done couter entre 20.000 et 25.000
balles

Chaque barrette supplementaire
de 256 Ko vous soulagera en plus

de 635 balles. Ca fait cher du Ko,

tout pa. Ah ben non, c'est pour

IBM.
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ELECTRONIC POOL
FAIT L'OEUF

Que vais-je bien pouvoir

vous raconter sur Electro-
nic Pool ? Car, comme

son nom ne I'indique pas force-

ment, il s'agit d'une simulation de
billard. Ce qui tombe tres mal, car
le billard me donne de I'urticaire.

Pour faire un jeu de mots a la

Jacq, le billard me tout les boules.

Meme queue ouais. Mais je ne
vais pas rester tapi dans mon coin,

il faut que je creuse mon trou.

Done, c'est un jeu de billard que
j'aime pas du tout parce que
j'aime pas le billard. C'est un peu
comme Jije, il dessine comme un
pied et en plus, j'aime pas le oues-
terne. Alors done, j'aime pas le bil-

lard, alors j'aime pas ce jeu

(Demande A Monsieur Ceccaldi :

he, ho, maintenant que j'ai reussi

Qu&>& £T 0B WMM

a bien pomper le style de Milou,

je peux faire les critiques BD ?)

(Note de Milou : je t'emmerlde. Et

tu sais pourquoi je t'emmerde ?

Parce que je t'emmerde, petit con.

Non mais).

Electronic Pool de Microdeal
pour Atari 520 ST.

CECI EST TOP SECRET,

M
erne que ouais, comme dit

toujours Cyrille. II faudra

d'ailleurs que je vous le

presente un jour, vous verrez, il est

pas triste. Mais enfin, dans le cas
qui nous interesse, c'est plutot que
je veux vous parler d'un jeu

d'aventure. Top Secret, qu'il

s'appelle. Quand j'aurai precise

que son auteur s'appelle Laurent

Benes, deja auteur d'Orphde,

vous aurez immediatement com-
pris qu'il vient de chez Loriciels.

Quelle en est done I'intrigue ? Je
vous explique.

Dans la province du Wago, un
coup d'etat a eu lieu, au cours

duquel les rebelles ont enleve le

president. Un groupe de rebelles

anti-rebelles s'est alors forme,

mais a tout de suite ete demantele
par la police. Surprise, le chef de
ce groupe n'etait autre que votre

voisin de palier I Et vous decidez

done de poursuivre son action et

de delivrer votre president. Et la

commence I'aventure.

Le jeu en lui-meme ressemble
beaucoup au precedemment cite

Orphee, avec la disposition de
I'ecran de jeu, avec la demo sur

la premiere face de la disquette et

le jeu sur la seconde, et avec la

synthese vocale. Mais pas avec

les graphismes, puisque I'illustra-

teur a ete change (ce en quoi

I'auteur a eu completement tort,

parce que les graphismes, ben on

onclels

a deja vu mieux. Mais enfin bon).

Lanalyseur syntaxique n'est pas
non plus tres mauvais, mais enfin,

il est assez limite au niveau de la

richesse de vocabulaire : il connaft

beaucoup de mots, mais pas de
synonymes ! II faut done se faire

chier a rechercher le bon mot a
chaque fois. Heureusement, le

vocabulaire connu est affichable

en permanence.
Ben voila, I'intrigue est apparem-
ment assez bien foutue pour vous
faire passer de longues soirees

devant votre Amstrad. Faites

quand meme gaffe aux versions

buggees : celle que j'ai repue
I'etait jusqu'a I'oignon.

Top Secret de Loriciels pour

Amstrad.
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LE PERE PETARDOS

Le babe arrive et comma il

n'a rien compris, ildit, avant

de s'ecrouler : "Salut mec !

Voila un logiciel de chez LLama-
soli qui est super cool, tu oua.

C'est pas etonnant tu oua, c'est

Jeff Minter (Jenny), le gourou des
programmeurs qui I'a fait. Ca
s'appelle Iridls. Ecoute un peu ca
mec : les Iridiens ont attaint un
niveau de concience tenement
superieur qu'il ont decider de se
passer de corps et depuis des mil

lenaires, its voyagent dans toutes
les galaxies a la recherche d'un
monde de paix et de coulitude

j'veux dire. Mais pendant que ces
Kerouac de I'espace font leur

good trip, les habitants de Zzyax-

prime qui n'ont pas encore reussi

a transformer leurs ondes negati-

ves en lumiere, envahissent Iridis-

prime. Les Iridiens sont bien cool

dans la tete tu oua, mais speed
j'veux dire, alors ils mettent au
point des armes revolutionnaires

pour se defendre de I'aggresseur

Zzyaxien. Dans le meme conti-

nuum, euh, pardon ! Pendant ce
temps, les Terriens qui ont eu vent

de I'affaire decident d'envoyer un
robot sur Iridis pour comprendre
le fonctionnement de ces armes et

les voter par la meme occasion.

C'est completement dingue, le

concept que Jenny a developpe,
mec. C'est le type qui joue avec
le joystick qui incarne le robot.

C'est fort non ?" Le type qui s'est

fad6 I'essai du soft et qui, pris

dune crise de synchronicite, ecrit

/'article en mime temps que vous
le lisez dit :

" Euh... Non ! J'ai

beau etre completement ici et

maintenant dans ma tete, j'ai beau
avoir integre I'enseignement de
Qurdjief, Timothy Leary et Alan
Watts, j'ai beau avoir fait le tour de
I'univers en corps astral et parle

d'egal a egal avec le peuple des

Eons : ce jeu me prend la tete. Je
dois vous avouer que c'est assez
mal programme, ou plutot non. On
sent qu'il y a du boulot derriere

tout ca mais le resultat est tres

moyen. Les couleurs du Commo-
dore sont toutes presentes (en

tout, 16), ca clignote a tout va.

Cette debauche d'effets gratuits et

abrutissants fait ressembler le tout

a un jeu de la premiere generation

ou la polychromie essayait de pal-

lier au manque de consistance et

d'interet de I'ensemble. Vous diri-

gez une vague chenille qui doit

eviter des machins et attraper des
trues. De plus, vient se meler a
tout ceci une histoire d'etats de
concience differences qui obligent

le joueur a passer d'un tableau a
un autre pour ne pas perdre de
I'energie. Comme je le disais au
debut, ce jeu est un concept. Moi,

quand je paye plus de cent balles

pour un soft, j'aime bien que ce
soit une chose tangible. Pas une
idee issue d'un cerveau grille par
un bad trip."

Iridis de Hewson pour
Commodore.

POIL PUB BIEN

Pour une fois, Commodore a
fait tres fort. Pas dans le

domaine de I'informajique,

ne revez pas. Dans celui de la

pub. Y z'ont fait une pub super
pour I'Amiga, qui reflete bien ce
qu'est Commodore : un immense
rouleau de PQ.
J'vous decris la photo : dessus, y
a un rouleau de PQ, avec un gros
titre aujourd'hui, les createurs
n'utilisent plus Is papier que
dans les cas extremes. Et puis en
dessous, y a tout un baratin qui dit

aux architectes, aux decorateurs,

aux illustrateurs, aux graphistes,

bref, a tous ceux qui utilisent du
papier pour leur boulot, d'acheter

un Amiga.
Autre detail amusant, c'est que la

pub precise que I'Amiga est dote

d'un programme musical : plus de
1200 instruments pour composer
/'Internationale (...). Ce qui fait

marrer quand on sait que la pub
est passee dans le journal

Liberation.

Mais enfin bon, on ne va pas etre

encore medisant. II faut bien

admettre que Commodore n'a pas
fait de pub mensongere...
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IL EST 4 HEURES,

SORTEZ DU PLACARD L'

Un nouvel IBM, ca vous

tente ?

Ah ca c'est sur, c'est pas

un nouvel Apple, pas un nouvel

Amstrad, pas un nouvel Oric,

meme pas un nouvel Commodore,
done, a priori, vous vous en fou-

tez. Ben vous avez tort, bande de
petits hobbyistes bourgeois.

Parce que I'IBM PC-ET (ET, qui

n'est pas pompe sur le film du

meme nom, pour Extended Tech-

nology, ou, en francais, Technolo-

gie Etendue) a vraiment de quoi en

faire palir plus d'un.

Microprocesseur 80386 d'lntel (32

bits), resolution sur ecran bit-map

(sans contrainte) de 1024 sur 1024

pixels, lecteur de disquettes 3" 1/2,

d'une capacite de 720 Ko, integre,

disque dur de 30 Mo en version de
base, Ram de 1 Mo extensible a

1 Go (puisqu'on rencontre pas
souvent cette abreviation, je vous
rappelle que Go signifie Gentil

Organisateur, mais aussi Giga-

Octet, soit 1000 Mo, soit 1 milliard

d'octets), un prix de 7.495 dollars

(entre 50.000 et 55.000 francs au
cours actuel du dollar) sont les

ingredients qui compose le ET.

Attendez un peu : y aura des com-
patibles bientot.

TOUTALOEIL
Quand ils ne quittent pas

une carriere cinematogra-

phique pour celle de presi-

dent ou de reine de I'aerobic. les

Americains on de bonnes idees.
(

Si, si ! Ils ont par exemple eu, les

premiers, I'idee de mettre en place

le marche de la micro d'occasion.

Quand ils n'attendent pas 20 ans
pour copier les tres rares bonnes
idees ricaines, les Francais orga-

nisent le Mideocase. Cette annee
le Mideocase se tiendra dans le

pare floral de Vincennes pendant
3 jours. La joumee du 28 noverrr-

bre sera dediee au materiel pro et
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le week-end du 2*au 30 au grand

public. 1400 m2 d'occases. Les
puces des puces en somme.

BOIS, STATKUS et VIRET
emportent les jack-pots

!

Houla, on peut dire que vous aimez bien les cadeaux ! Nous avons

regu plusieurs milliers de reponses pour les concours du

numero special anniversaire de I'HHHHebdo. L'imprimeur est

ravi, il doit fabriquer pres de 5.000 exemplaires du fanzine gratuit pour

les membres du club mais pas gratuit pour Ceccaldi qui, depuis qu'il

a vu la facture de fabrication et d'expedition de la chose, court comme
un fou dans les couloirs de I'HHHHebdo en pleurant : "Mais quelle idee

a la con ! Quelle idee a la con ! Ou je vais le prendre le fric pour fabri-

quer ce putain de fanzine ?".

Bref, les fanzines arrivent et les membres du club qui I'ont demande
vont pouvoir en revendre des photocops sous le manteau et pour les

tirages au sort, ce sont : Michel Blois d'Allovagne (62157), membre
du club numero 1 51 ,

qui gagne 50 logiciels pour son M05, de quoi pas-

ser quelques nuits blanches, Frederic VIRET, de Saint-Priest (69800)

qui empoche pour son Amstrad les 20 logiciels reserves au tirage au
sort des abonnes et Jean-Jacques STATKUS emporte les 10 logiciels

du simple lecteur.

Les autres ont perdu mais peuvent rejouer I'annee prochaine.
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APC VOS FROQUES

!

Qui ne se souvient de ces

temps memorables, ou,

encore abrutis par les

fumees de I'alcool (depuis,

on a pris I'habitude d'ouvrir les

fenetres), nous vous avions parle

de I'APC, dont le sigle, compose
de trois lettres bien parlantes,

signifie Association Pour le CPC.
APC qui avait fait un serveur

heberge par Cracj, et qui s'en est

fait Jeter pour de tenebreuses rai-

sons, APC, qui avait ete I'instiga-

teur (-trice ?) de la fameuse Ams-
trad Expo, derobee a ses crea-

teurs par-je-ne-dirai-pas-qui-parce-

que-e'est-interdit-mais-de-toute-

fagon-il-se-reconnaltra (NDLR :

Kaminski ?), APC enfin qui revient

dans Tactualite amstradie'nne

avec deux fascicules fascinants,

traitant de quoi, je vous le

demande, de I'Amstrad, oui.

Et de quoi ces fascicules, poils aux
tentacules, peuvent-ils bien

parler ?

Le premier, qui se nomme Guide
des langages sur Amstrad CPC
464, 664, 6128, PCW 8256, 8512,

parle des differents langages exis-

tent sur CPC 646, 664, 6128, PCW
8256, 8512. Attention, il ne s'agit

pas d'apprendre au lecteur cha-

cun de ces langages, mais de dire

qu'ils existent, comment se les

procurer, oil les pratiquer sans ris-

que d'incarceration douteuse,

quels ouvrages lire sur eux, ainsi

qu'une petite description succinte,

ce qui n'est pas vulgaire. Le basic

Locomotive des CPC, le basic

Mallard des PCW, le langage-
machine, le Pascal, le C, le Forth,

le Logo, le CP/M, et meme des
moins connus ou moins utilises,

tels le Comal, le Fig-Forth 79 et 83,

le Cobol, le Mbasic, I'APL, le Lisp

ou le Prolog. Si avec tout ca vous
ne trouvez pas le langage qui con-

1

vient a vos besoins, je sais pas,

inventez-en un.

Deuxieme brochure, c'est Guide
des imprimantes sur Amstrad
CPC 464, 664, 6128, et ca parle

des imprimantes pour les CPC
464, 664, 6128 (je sais, je sais, je

I'ai deja faite. Et alors ?). Des sim-

ples generates (qu'est-ce qu'une

imprimante ?) a la programmation

desdites imprimantes, tout ce qu'il

faut savoir pour choisir la bonne
est dit. Vous trouverez dedans des
notions sur les differents modes
d'impression (italique, souligne,

gras, etc), I'utilisation des codes

de controie, et quelques trues et

astuces pour utiliser au mieux son

imprimante.

Chacun de ces fascicules coute 36

balles, est edite par I'APC, 7 rue

de Capitaine Ferber, 75020 Paris,

tel : (1) 48.97.84.84, qui devient

ainsi le "50 millions de cons-

sommateurs" de I'Amstrad.

CARAMEL

A
pres six mois d'examen a la

loupe, la tres oflicielie Com-
mission de Controie des

Monopoles anglaise vient d'infor-

pAifcMlT'&iAyb^J

mer Lord Sugar (ah non, pas Lord.

J'anticipe un peu trop, la) qu'il ne
serait pas I'objet de poursuites. En
effet, la loi anglaise veut que Ton
examine la situation d'une societe

qui acquiert plus de 25% des parts

d'un marche. Or, avec Sinclair,

Sugar se retrouve a la tete de 65%
du marche micro en Angleterre.

L'objet de cette loi, c'est de favc-

riser la concurrence en permettant

a des petites boftes de se lancer

dans le creneau. Que peuvent-

elles faire contre un monstre
comme Amstrad ? Peuvent-elles

aujourd'hui lancer un micro alors

qu'elles ont Sugar en face ? Non,
hein ? Ben si, puisque la Commis-
sion I'a decide. Elle ne dit pas
comment, par contre.

SYSTEME EXPERT
DE MES DEUX

(%,T'4H'KEugE
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Quelques grands magasins
parisiens et un ou deux
magasins de jouets, genre

super luxe, viennent de s'equiper

d'un mini ordinateur destine a

aider les parents a choisir le jouet

ideal pour leurs momes. La
machine pose plusieurs questions

aux parents branches et pond
ensuite une liste de cadeaux sus-

ceptibles de ravir le rejeton, le tout

bien sur a I'aide d'un systems

expert. C'est une bonne idee a

priori mais qui me tout les boules.

J'aime bien chercher la petite bete

et comme je suis d'un naturel plu-

tdt paranolaque, la petite bete a tot

fait de bouffer ma capacite a

I'emerveillement. Je trouve ce true

completement flippant. Imaginez

des parents qui demanderaient
conseil a un tiers a propos de la

personality de leurs momes. On
trouverait ca completement con,

non ? Je veux dire par la qu'il est

aberrant que des parents mecon-
naissent a ce point les inclinaisons

de leurs moutards A une epoque
pas tres reculee, les parents bran-

chos envoyaient leurs gnards chez

le psy pour un oui ou pour un non.

Mauvaises notes en classe ? Con-

trariete. Enrhube ? Le pauvre

cheri somatise. Glups ! Ben main-

tenant les parents se decharge-
ront de plus en plus sur ta coque-
luche des annees 80 : ze ordina-

teur. Quand on voit les delires que
peuvent avoir les enfants, on rigole

un peu jaune en pensant que des
gens veulent coder tout ca. Pour

en finir enfin, dans quelle mesure
peut-on faire entiere confiance aux

magasins dont le but est avant tout

de gagner un maximum de ble ?

Le systeme expert ne risque-t-il

pas de privilegier une marque plu-

tot qu'une autre histoire de ren-

voyer un ascenceur ou d'ecouler

le stock d'invendus. Ce serait

humain, non ?

KENTEL EST PRIS QUI

KENTELAIT PRENDRE

Je sais pas ce qui m'arrive, je

sais plus trouver de titres

pour mes articles. Alors je

mets n'importe quoi, en general,

ca n'a rien d'attirant pour le lec-

teur, mais enfin, ca fait un titre.

Done, Francaises, Francais, Suis-

sesses, Suisses, Beiges, Beiges,

voici Kentel.

Le logiciel Kentel de Enter pour

Amstrad, vous vous etes tous

demande ce que ga pouvait bien

etre dans le tableau sur les emu-
lateurs minitel de la semaine der-

niere. Enfin, tous, ouais, mais,

euh, enfin, ceux qui I'ont lu, quoi.

Done, voila, je vous explique. II

s'agit d'un soft qui permet de creer

ses pages videotex les doigts dans

le nez, puis de se constituer une
arborescence pour que toutes ces
jolies pages, une fois reunies,

puissent former ce qu'on appelle

°" KENTELtelemafique

II
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de nos jours un serveur monovoie.

Si la conception graphique de ces

pages est assez simple d'emploi,

ga vous prendra quand meme pas

mal de temps avant d'arriver a en
sortir quelque chose. La limite, en

fait, n'est autre que vous. "Tout

cela est bien beau, mais que sait-

il faire d'autre ?", demanderent-ils

alors tous en chceur. Mais des

choses tres interessantes que je

vais m'empresser de vous enume-
rer : grace a un programme en

langage-machine qui cree une

extension au basic, on peut, entre

autres, envoyer des caracteres,

voire meme des phrases entieres

au minitel. Les codes de controie

sont acceptes, ce qui fait que Ton

peut, sans problems, deconnecter

un mec qui fait chier sur le forum

en lui balangant un "ESC 9 g"

bien place entre les deux yeux

sans meme qu'il s'en apergoive.

Un seul regret dans tout ga : ces
nouvelles commandes ne sont pas

des commandes RSX, vous savez,

celles qui sont precedees par la

barre verticale, genre IDISC, mais

sont accessibles par des CALL
ADRESSE. Et comme on a vite fait

de taper CALL TRUC au lieu de

CALL MACHIN, je vous raconte

pas les plantages d'enfer. Mais

enfin bon, c'est quand meme deja

tres bien.

Kentel de Enter pour Amstrad et

bient6t Thomson.
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Suite de la page 1L'AMSTRAD PC
COMPATIBLE ? Moui

!

Alors, il est compatible on il Pest pas, le 1512 ?

Oil/, a 97%. £a veut dire presque compatible.

D'abord, jettons un peu de sel sur

les plaies beantes de nos pauvres

concurrents. SVM. d'abord, qui a
publie un "banc d'essai" de 7

pages dans son numero de septem-

bre. Le sous-titre du susdit banc,

c'est "essai complet". Vouscroyez
vraiment qu'ils I'ont eu entre les

mains, le PC ? Vous croyez que
I'ayant eu entre les mains iis n'ont

pas eu I'idee de glisser quelques

softs IBM dans le drive, histoire de
voir s'ils tournent ? Vous croyez

vraiment qu'ils I'ont fait ? Alors com-
ment expliquez-vous que le chapi-

tre "compatibilite" se conclue par

"ce n'est qu'au coup par coup
qu'on peut juger de la compatibilite

reelle" ? Ms I'ont pas fait, le coup par

coup ? Quel scoop !

Notre eminent confrere Amstrad
Magazine, quant a lui, pretend tout

faraud avoir eu la machine a sa dis-

position durant 1 5 jours, sans avoir

pu tester sa compatibilite "faute de
temps". Faute de temps ? Eh, faut

pas deconner, les mecs, booter une
disquette, (a prend tres exactement

30 secondes I Si le soft ne demarre
pas du tout, il ne marche pas, point

a la ligne. Si il demarre, on fait un
tour complet des options proposees

et si tout fonctionne, on le met dans
la boite marquee "OK". C'est pas
complique, non ? 15 jours ? Ms I'ont

vraiment eue 15 jours ?

Allez, c'est pas les seuls.

PORQUE ?

Rappelez-vous : il y a un mois envi-

ron, on apprenait que 1 8.000 beca-

nes etaient bloquees en usine parce

que quelque chose deconnait

dedans. Et de fait, toutes les machi-
nes avant cette date presentaient

des defauts de fabrication graves.

Toutes celles qui sont venues apres
(ce sont celles qui ont ete livrees aux
revendeurs francais ces deux der-

nieres semaines) fonctionnent par-

faitement. C'est une de ces machi-
nes que nous avons teste.

LE BVRP

Quand on a eu le PC 1512, on est

alle voir un type qui bosse dans le

Seme arrondissement a Paris, qui

s'appelle Bruno Vanryb et qui est le

fondateur de BVRP (Bureau de Veri-

fication pour voir si c'est Reellement

un Pc. Non, je blague, c'est une
boite de softs). Vous le connaissez ?

Non, hein ? Pourtant, c'est un des
plus grands specialistes en matiere

de PC et de compatibles. Tant qu'a
faire, autant demander aux gens qui

connaissent. L'air de rien, il est

I'auteur d'un petit programme
nomme "Compatest" qui est en
quelque sorte I'etalon de la compa-
tibilite sur PC. II teste tout, le clavier,

I'ecran, le Bios, les ports, etc. Une
fois termine, il affiche les resultats

en les comparant a ceux d'IBM.
C'est on ne peut plus simple. Ci-

contre, vous avez les resultats com-
plets, plus en prime, un petit com-
paratif des performances de la

machine, par rapport a celles de
IIBM PC (oil Ton s'apercoit que le

PC ressemble un petit peu a un
escargot. C'est normal, son proces-

seur ne mouline qu'a 4,77 Mhz, con-

tre 8 Mhz pour le PC 1512). Mes-
sage a Amstrad Magazine en pas-

sant : "la V1.4 de Compatest ne

permet pas de tester le PC 1512, car

elle n'est pas a jour. Faut se tenir

au courant. De toutes facons, votre

PC n'etait pas un exemplaire de
serie". Fin du message.
Resultats du test : il est compatible

a 97%, ce qui est pratiquement le

maximum que puisse obtenir un
compatible. Parmi ce qui n'est pas
conforms, on trouve le temps de
mise en route du lecteur de disquet-

tes (un peu plus lent que celui

d'IBM) et le contrdle des adresses

fixes memoire (c'est normal, seul le

vrai PC a un checksum egal a lui-

meme !). Qu'est-ce que ca veut

dire ? Que tous les programmes
"eprouves" fonctionneront sans
aucun probleme. Ca inclut bien sur

Lotus 1-2-3, Multiplan, dBase III,

I'innenarrable Flight Simulator II (ce

programme est tenement connu
comme etant un test de compatibi-

lite que tous les fabricants font leur

machine en fonction de lui, (a fait

belle lurette que dire "FS II tourne

dessus" ne veut plus rien dire I) et

tous les grands. Pour bosser, c'est

vraiment la machine ideale.

TEMPERONS

II faut tout de meme temperer ces

resultats. Par exemple, le clavier est

reconnu comme etant totalement

compatible. Ca veut dire que si on

se tient aux recommandations
d'IBM, si on se contente de lire les

donnees envoyes par le coproces-

seur clavier, il n'y a pas de proble-

mes, tout passe. Si par contre un

petit malin fait un soft qui va alter tra-

fiquer les interruptions du dit clavier,

ou qui va le "reprogrammer", ca ne
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marche plus. Idem pour I'emulation

graphique : elle est "de type" EGA,
ce qui veut dire que si Ton envoie

des instructions "de type" banal, ca
colle. Des que c'est plus "de type",

en fait des qu'on entre dans le vif

du sujet, ca coince. Rhoooo ! Y a
des gens qui osent faire ca ? Ne pas
respecter les consignes ? Oui. Y en
a.

LES PETITS MALINS

Pour savoir lesquels, il n'y avait pas
trente-six solutions. II n'y avait pas
non plus trente-cinq solutions, non,

oh non, pas trente-cinq. Trente-

quatre ? Non non non, oh non. Y en
avait-il trente-trois ? Oh non, pas
trente-trois, cotton pickin' blues,

yeah (NDLR : Encore un coup et

c'est la porte). Oups. II n'y avait

qu'une solution : enfourner des
softs les uns apres les autres dans
la gueule de la bete. Ce que bien

entendu nous avons fait. Resultat

des courses : sur plus de cinquante
programmes d'une vingtaine d'edi-

teurs differents, seuls quelques Acti-

vision ne tournent pas (Music Stu-

dio, Designer's Pencil et Ghostbus-
ters). Par contre, nous n'avons
essaye que les 50 programmes qui

se vendent le mieux en ce moment
en France. Rien ne dit que le logi-

ciel X ou Y d'un obscur editeur que
vous allez commander aux Etats-

Unis par correspondence va tour

ner. Pardon ? Oui, je sais bien qu'on

est oblige de faire appel a ces
editeurs-la quand on est un boulimi-

que de logiciels, mais que voulez-

vous, faut savoir ce qu'on veut ! Le ™« "»«
PC 1512, il est compatible avec les

grands, pas avec les minables petits

programmeurs de rien du tout qui

ont le culot de faire des softs ultra-

rapides sans respecter les recom-
mandations du constructeur. Et puis

de toutes facons, il y a tenement
d'editeurs qui ont decide de deve-
lopper dessus que, hein ?

CONCLUFIN

Maintenant, vous savez qu'il est

reellement compatible garanti pur
beurre. Reste a savoir si vous pre-

ferez un compatible Amstrad quand
meme un petit peu en plastique a
un compatible pas Amstrad beau-
coup plus solide mais 1000 ou 2000
balles plus cher. Le choix est dur,

hein?
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Derniere minute : Marion Vannier,
I'innenarable patron-gerant-PDG
d' Amstrad France vient de s'envo-
ler d'urgence a Londres pour voir la

gueule des disques durs PC qui font

que de I'embeter en refusant de
tourne-disque-durer normalement.
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RECHERCHE HOTEL DESESPEREMENT
Ces cons de Commodore France ont un petit peu oublie de nous
envoyer des invitations pour Commodore Expo.
C'est pas grave : je suis entre par I 'entre"e de service.
C'est pas en nous boycottant qu'on va nous arreter, non mais 1

Suite de la page 1

ESCALIER C

Des I'entree, c'est la super frime. Y
a une espece de chapiteau aux cou-

leurs de Commodore. On dirait un
peu I'entree des hotels chicos dans
les films americains. Vous savez, le

genre d'hotel avec un type habille

comme Spirou qui passe son temps
a ouvrir les portes des taxis jaune
et noir qui attendent sagement
devant le tapis rouge (c'est un film

en technicolor). Ben la, c'etait pareil

sauf qu'une fois passe le chapiteau,

il n'y avait pas de tapis, pas de
groom, pas de taxis, pas un chat et

qu'au bout du chapiteau, y avait un
escalier en beton qui plongeait dans
les profondeurs Un peu comme la

sortie de secours des cinemas, mais
la c'etait I'entree. Une entree de
secours en somme... J'enleve mon
badge de I'HHHHebdo (celui avec
le doigt qui fait la nique) et pousse
la porte d'un air decide et un cri

d'effroi. 25 balles ? Pour voir de la

LA CONFIANCE REQNE

Faut qu'j'vous dise, non content de
verifier si la bombe que vous trans-

portez n'est pas amorcee, les vigi-

les (tres sympas pour une fois),

prennent soin de confisquer les dis-

quettes et les copieurs que les visi-

teurs auraient omis d'dter de leurs

poches. Moi, toujours bon esprit, je

dis au vigile :
" Quelle parano I Les

kids n'oseraient pas copier sur
place ?" Si I Pendant que 2 minos
se font confisquer trois boites de dis-

ques qui vont rejoindre leurs petites

copines mises en tas dans un coin,

le G.V (gentil vigile) sort une cartou-

che de deplombage de sa poche et

me dit : "Le type que j'ai pique avec
cam'a jur6 qu 'il

s
'agissait d'un ami-

parasitage pour sa mob (*).Je sais

ce que c'est, j'ai la mime Chez
moi I", qu'y dit, le mec I Si mainte-
nant ils recrutent les gardes a
I'APP... Bon, c'est pas tout, au
boulot.

Qa, c'est les disquettes confisquees a I'entr6e. Les pirates n'ont pas
droit de cit6 chez Commodore I

pub ? Bon, daccord. Et en passant, ATMOSPHERE, ATMOSPHERE
je passe au contrdle. Ah, le

con,role ! Dr6le d'ambiance. Y a un monde

fou. Par contre, pas des masses
d'exposants (une trentaine). On se
croirait a I'enterrement de la

Mamma : les proches parents sont
la qui se pressent tristement autour
du moribond, y a meme Georgio le

fils maudit qui est revenu au pays,
et que je te pleure, et que je me
lamente. Bon, c'est vrai que j'exa-

gere un peu, la. Meltons que Com-
modore a besom de s'entourer
d'amis fideles pour se rassurer. Ils

sont venus, ils sont tous la. On sait

pas vraiment s'il s'agit d'un bap-
teme ou d'un enterrement. Vous
vous rappelez la pub Canada Dry,

genre les incorruptibles ? Al capone
invite ses lieutenants pour les

remercier de lui avoir permis de
gagner un maximum de fric. La
c'est pareil, mais les invites le sont
pour avoir empeche Commodore de
perdre encore plus de fric (vous sai-

sissez la nuance), et a la fin, pen-
dant le banquet, le type qui sort du
gateau n'est pas un federal mais
tout simplement un journaliste de
I'HHHHebdo qui a troque sa mitrail-

lette contre un calepin.

LA PETITE FILLE ROUSSE

Et que note-t-il sur son joli calepin ?

1 Kilo de pommes de terre, 2 steaks,

rappeler Madame Tronchu. Par-

don ! Ah, voila ce que j'ai note :

beaucoup d'Amigas. Fait chaud
Beaucoup de visiteurs. La nana sur
le stand Commodore est une tres

jolie rousse. Ah ouais, c'est vrai, y
en avait un, de stand Commodore,
on pouvait meme y voir des nou-
veautes sur Amiga : Flight Simula-
tor II (Dement), et la presentation de
Side Car qui comme son nom I'lndi-

que se branche sur le cote de
I'Amiga pour le rendre compatible
PC a mort. On a pas essaye. On
peut juste vous dire que c'est une
boite blanc casse. Comme I'Amiga.

Je parle de la couleur, bien sur. J'ai

aussi note : la rousse est decre-

ment tres belle. Pas jolie, belle.

A.M.I.E, Run Informatique, Compu-
ter Concept, Micro'B, CAS (c'est le

nom des boites qui etaient represen-
tees. Je vous livre mes notes en vrac,
hein, triez vous-memes). Payer 25
balles pour voir les stands des
magasins que tout Commodoriste
se doit de connaitre, c'est un peu
raide.

ET QUOI D'AUTRE ?

Y avait des disques durs de Xebec
pour Amiga. Qa stocke de 10 a 40
Mo suivant le modele et ca ressem-
ble a un hybride de grille pain et de
chauffage d'appoint, sauf que ca
vaut plus cher que les deux reunis.

J'ai egalement vu un true absolu-

ment dement mais trop cher pour
vous : 98.000 balles HT. Ok, c'est
cher, mais rapport/qualite prix, c'est

imbattable : II s'agit du syntheti-
seur d'images Capricorne aussi
performant que la Paint Box de chez
Quantel qui tourne sur gros syste-
mes pour 10 fois moins cher. Qa
tourne sur PC et compatibles (dans
le cas present sur PC 20 Commo-
dore of course), et permet la digi-
tisation en temps reel. L'image
apparait en meme temps que vous
la filmez. La resolution est de 520
par 520 avec 32.768 couleurs pre-

cisement. Meme si la resolution
parait faible, je vous garantis que le

nombre de nuances fait ressembler
le tout a une tres tres bonne image
video Si le resultat ne vou? convient

tation images de syntheses/images
digitalisees, creation d'un diapo-

rama (a pleine vitesse, on dirait

presque un film I), traitement de
I'ecran : l'image tourne, se tord, et

on peut aussi utiliser un systeme de
fenetres. II est a noter que le produit
avait ete developpe sur Amiga... Les
mecs ont laisse tomber. Trop de
problemes d'interfaces et de
machins qui coincent. L'ensemble
est vendu avec un disque dur 20
Mo, lecteur de disquette, moniteur
et camera couleurs, banc de repro-
duction, tablette graphique, et les

logiciels de traitement et de capture
d'images. Le super pied.

ART NOUVEAU

Le reste des exposants etait

regroupe sous le vocable "develop-
peurs". II s'agissait pour la majorite

de jeunes graphistes travaillant sur
Amiga qui presentaient leurs

oeuvres. Comme on ne peut pas
parler de tout le monde, j'ai arbitrai-

rement retenu Georges de Vaucor-
bail qui vient d'exposer a Creapolis
(a la Villette). II donne dans le genre
abstrait. Qa ressemble a du Vasa-
rely en mieux. Et puis au moins il ne
se fait pas chier a dessiner des
petits carres symetriques a la main,
vu qu'il a ecrit un programme en C
qui utilise les fractales a merveille.

L'Amiga met de 5 a 20 minutes pour
dessiner. Ensuite vient la mise en
couleurs. Bon, on est pas la pour
parler d'histoire de Tart, pour se

Vite, avant la fermeture I

pas, vous pouvez le retoucher a
I'aide de la palette graphique. On
peut tout faire avec ce true : incrus-

demander si la valeur d'une image
se mesure en temps. Pour moi, seul
compte le resultat. et il se trouve

qu'il me convient. Non mais !

LES ENFANTS DU ROCK

L'Amiga est balaise pour faire de la

musique, et justement, subtilite de
la transition, il se trouve que j'ai vu
deux softs delirants preserves sur
le stand Computer Concept : Sound
Scape de Mimetics est un echantil-

lonneur (un sampler). Pour simpli-

fier, mettons que c'est un digitali-

seur de sons. Voila I Music Maker
est un utilitaire qui permet de trafi-

quer les echantillons obtenus avec
le programme precedent. Par exem-
ple, on rentre sa chains stereo dans
I'Amiga, on digitalise un bout de
musique (je dis un bout car I'Amiga
n'a pas la memoire suffisante pour
encaisser un morceau complet) et

ensuite I'utilitaire analyse les spec-
tres sonores et pond les partoches
jusqu'a concurrence de 4 instru-

ments. Pour Wagner, laissez
tomber.

LECBM

A part C.A.S, pas grand chose pour
notre bon vieux CBM des families

de dernere les fagots. Ah si, le

Microvox de C.Lab qui est un super
echantilloneur (voir plus haut). On
en a deja parte.

VITE, DE LAIR I

Ben voila, j'ai mal aux pieds et a la

tele. Pas des tonnes de nouveautes
dans ce salon. Commodore semble
abandonner la machine qui a fait sa
gloire (le C64), au profit de celle qui

entrainera peut-etre sa chute
(I'Amiga). A moins qu'une baisse de
prix providentielle (*•)...
Je recapitule : je suis ete dans un
salon minuscule dans lequel j'ai vu
un systeme a digitaliser pour PC,
deux nouveaux programmes pour
Amiga, rien pour le C64, une rousse

sublime et pour tout ca, j'ai paye 25
balles. Et la rousse ne m'a meme
pas regarde Salope.

(*) Absolument veridique.

( * * ) Nouvelle de derniere minute,

qui confirme ce que je pensais :

I'Amiga chute providentiellement de
prix, pour arriver a celui, deja plus

honnete, mais pas encore assez, de
10.615 balles hors taxes (12.589
francs et 39 centimes toutes taxes

comprises). Encore un petit effort,

et on pourra bientot s'en payer un.

(* * *) Desole, c'est fini.
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BIDOUILLE
|

I GRENOUILLE
Ou comment Hotter, modifier, trafiquer, magouiller, bidouiller et grenouiller avec

les logiciels du monde entier. Mais dans la I6galit6, au moins ? Of course, mon
Genera/ ! La to/ 85-800, titreV, article 47, du 3 juillet 1985 autorise une copie

de sauvegarde, si par malheur vous trouvez dans cette rubrique la mniere de
ddplomber un logiciel, c'est Mdemment pour taire une unique sauvegarde.

Vous 6tes priis de replomber tout de suite apres.

sous, acheter jaretelle, e, e, e, s, s,

e, cueillir marguerites, o, poser jare-

telle, poser come, poser carnet, n,

e, acheter jeton, prendre jeton, o, n,

e, e, e, e, inserer jeton (composez
le numero de telephone qui etait sur

la roulette puis notez le code que
vous donne la voix : AAAAA), o,

offrir marguerites, o, o, o, s, o, offrir

gateau, prendre chale, e, n, o, n,

offrir chale, prendre enveloppe
(taper le code donne par la voix)."

($5 KT ABRAHAM^
C'fTMT CotM*£HT

AYR. LA SE^TE

09M fAvA,")*A<

co*m\ je -

terootrje />

MOM . ,

Sept jours apres avoir enfante Seth,

Ruth dit a Abraham : "Un fils n'est

pas assez". Alors Abraham parti!

dans la montagne pour reflechir.

Quarante jours plus tard, il redes-

cendit de la montagne et alia voir sa

femme. II iui dit qu'il etait d'accord

avec elle, et elle comprit qu'il etait

d'accord avec elle. Puis il alia voir

sa sen/ante et s'enferma sept jours

avec elle. Sept jours fut le temps
durant lequel il s'enferma avec sa

servante (vous avez bien compris ou

je dois repeter ?). Ensemble, ils con-

gurent Aaron. Sept jours apres

I'enfantement, Ruth et la servante

d'Abraham allerent voir Abraham et

Iui dirent : "II nous faut d'autres

enfants". Abraham partit dans la

montagne durant quarante jours et

quarante nuits pour reflechir. II refle-

chit aux allocations familiales, aux
avantages afferents au troisieme

enfant, a qui allait payer sa retraite

et toutes ces conneries. Puis il

redescendit de la montagne et

s'adressant a sa femme et a sa ser-

vante dit : "Vous avez raison : il

nous faut d'autres enfants". II enga-

gea une nouvelle servante,

s'enferma sept jours avec elle et il

la connut. Ainsi naquit Gael. Nanti

de trois beaux et grands fils, Abra-

ham se dit : "Bon, assez deconne
Maintenant, je vais m'acheter un
ordinateur". Et il s'acheta un Apple,

car il venait justement d'avoir la

soluce de "La Java du prive", par

The Secret Kid.

"O, o, baiser mains, boire the,

regarder animaux, prendre corne,

ouvrir fenetre, sortir, regarder rou-

lette (noter le numero de telephone :

89012854), assomer directeur, fouil-

ler directeur, prendre revolver, s, o,

o, s, o, o, fouiller veste, lire carnet

(noter le code : BCDEF), e, e, s, o,

n (tapez le code du carnet), gifler

blonde, s, o, n, donner martinet, s,

e, e, n, n, n, regarder formulaires,

demander stylo, o, offrir rose, e, s,

o, o, vendre stylo, o, regarder des-

fA0U/

Alors les deux servantes et la

femme d'Abraham vinrent trouver

Abraham et Iui dirent : "Jouer sur

un ordinateur n'est pas une bonne
chose. II nous faut un quatrieme
fils". Alors Abraham partit reflechir

sur la montagne durant 40 jours,

mais, pas con, il emporta avec Iui

un Amstrad et une bafouille de John
Escape

:

"D'abord, voici un moyen d'avoir

255 vies et d'arriver au niveau
desire sur Ghost'n'Goblins.

10 MEMORY &1FFF: MODE 0:
BORDER
15 FOR l = 0TO 15 : INK 1, : NEXT
20 LOAD " I", &C000
25FORI = 0TO15:READC : INK
I, C : NEXT
30 LOAD " I"

35 MODE 1 : PEN 1

40 LOCATE 8, 9 : INPUT "NOM-
BRE DE VIES (1-255)";A$ : A = VAL
(A$)

45 LOCATE 7, 15: INPUT

"NUMERO DU TABLEAU
(1-3)";B$: B = VAL(B$)
50 IF B = 1 THEN POKE &50AC,
255
55 IF B = 2 THEN POKE &50AC,
60 IF B = 3 THEN POKE &50AC, 1

62 POKE &50A8, A
65 CALL &5000
70 DATA 26, 13, 0, 15, 24, 6, 16, 2,

14, 1, 3, 11, 10, 9, 18, 25
Et en plus, voici la solution de Tony
Truand :

O, n, e, n, o, n, o, n, e, n, e, choisir

un front, n, e, verification (V), n, e,

n, e, n, o, choisir une joue, n, e, n,

e, n, e, choisir un ceil, n, e, n, e,

choisir une chevelure, n, e, n, e, o,

n, choisir un nez, e, n, e, n, e, s, n,

e, verification, s, n, e, s, e, n, e, o,

n, e, n, e, o, n, e, n, o, n, e, n, e, n,

e, n, e, choisir une bouche, o, s, e,

s, o, s, e, s, e, s, e, s, o, s, e,

verification."

Apres quarante jours, il redescen-
dit et alia trouver ses deux servan-

tes et sa femme, puis il leur dit

:

"Ok. Suivante". Elle Iui donnerent
une troisieme servante (j'interromps

le recit pour preciser un true : dans
la bible, c'est vraiment comme ca.

Les mecs font des momes avec
leurs servantes, pas avec leur

femme) et il s'enferma huit jours

avec elle au lieu de sept, parce
quelle etait mignonne. lis concurent

Simon, qui devait plus tard finir sa
vie en prison parce qu'il s'etait fait

choper par les flics pendant un
casse qui avait mal tourne, mais la

n'est pas notre sujet. Au bout d'un

moment, naturellement, les trois

servantes et sa femme vinrent voir

Abraham pour Iui casser les pieds

a propos d'un cinquieme enfant et

il alia se refugier dans la montagne
que finalement il preferait a sa mai-

son, notamment parce que sur la

montagne, personne ne venait Iui

briser les bolloques en Iui deman-
dant des momes toutes les cinq

minutes. Pour ne pas s'emmerder
la-haut, il emporta une peau de
mouton sur laquelle etait grave :

"Voici quelques trues pour Commo-
dore 64 par Yellow Cracker. Pour
Mutant Monty, charger le jeu, faire

reset puis :

POKE 21647, 169 pour des vies infi-

niss Ot
'

POKE 21525, 169 : POKE 21526,
0: POKE 21527, 234 pour
I'invincibilite.

Pour des vies infinies sur Grog's
Revenge, taper et executer ce
programme

:

10 DATA 169, 180, 141, 243, 3, 169,

2, 141, 244, 3, 76, 13, 8, 169
20 DATA 192, 141, 171, 138, 169,

2, 141, 172, 138, 76, 44, 138

30 FOR A = 679 TO 704 : READ B :

POKE A, B : NEXT
Puis faire LOAD et return. Lorsque
Ready apparait, faire SYS 679 pour
charger et faire demarrer le jeu.

Pour I'invincibilite a Cauldron, taper

ce programme

:

10 FOR I = 973 TO 980 : READ A :

POKE I, A : NEXT
20 DATA 169, 130, 141, 200
25 DATA 163, 108, 47,

30 FOR I = 679 TO 767 : POKE I,

PEEK (1 + 8192): NEXT
40 SYS 686
Puis tapez en mode direct

:

SYS 63276 : POKE 830, 34 : POKE
832, 48 : SYS 62828
Chargez le jeu par LOAD et quand
le Ready apparait, tapez RUN et

attendre la fin du chargement pour

jouer."

Au bout de quarante jours, Abraham
redescendit et dit : "Ok pour le cin-

quieme moutard, mais cette fois-ci,

je vais reprendre la troisieme ser-

vante parce qu'elle est vraiment

mignonne, cette salope". II fit ce
qu'il avait dit et donna naissance a

Cain, qui fut ainsi nomme en hom-
mage a son grand-pere et surtout

parce qu'il avait des gros yeux glo-

buleux. Au bout de six jours, il

pensa que le lendemain, il y avait de
fortes chances pour que les mouke-
res viennent le tanner pour avoir un
chiare de plus et decida de partir

dans la montagne pour reflechir, soi-

disant. Mais en fait, il prit la precau-

tion d'emporter quelques bidouilles

sur Spectrum par Lucas (un copain
de John Difool)

:

"Sur Alien 8, temps illimite : POKE
44460, 201
Vies illimitees : POKE 42587, nom-
bre de vies.

Pour mettre la ligne en 1 : POKE
23756, 1

Pour Alien Highway : POKE 39412,
201

Pour Gyron : POKE 29952, nombre
de vies

Pour Sir Fred : POKE 46862, 201
Pour Turbo Esprit, version sans
fastload :

10 BORDER : INK : PAPER :

CLEAR 26624 : LOAD "" CODE
16384 : PRINT AT 6, : LOAD ""

CODE
20 PRINT AT 8, 0; INK 7; BRIGHT
I ;"(1 ) choisir le nombre de vies"; AT
9, 0; "(2) vies infinies"

30 LET l$ = INKEY$: IF l$ = "1"

THEN 40 ELSE IF l$ = "2" THEN 50
ELSE 30
40 INPUT "combien ? (max 74)";l

:

POKE 64250, I + 48: RAND USR
64837
50 POKE 29893, : RAND USR
64837
II suffit de faire RUN."
Au bout de quarante jours, il tele-

phona chez Iui pour qu'on Iui fasse

monter la troisieme servante pour

laquelle il eprouvait decidement un
drole de pincement au cceur a che-

que fois qu'il y pensait. Pendant
quelques jours, ils gambaderent
gaiement en chantant d'amusantes
ritournelles :

"Grace a S. Lissarague, voici la pre-

miere bidouille sur Mac. Ceux qui

possedent le jeu Dungeon of Doom
(domaine public) peuvent faire ce
qui suit

:

Charger le jeu et selectionnez

immediatement I'option Save
Game, ce qui sauve la partie et cree

un fichier invisible nomme "charac-

ter data". Une fois fait, prenez un
programme d'edition de disquette

(Fedit, par exemple) et editez le

document "character data". Pre-

miere ligne, troisieme et quatrieme
colonne, si vous n'avez pas encore
tue de monstres, il y a 0000 0000.

Remplacez-les par 0900 FFFF.
Ensuite, a chaque fois que vous tue-

rez un monstre, vous monterez d'un

niveau et cela jusqu'au niveau 1 14.

Ligne 17, colonne 5, 6 et 7, vous
devriez trouver 1208 0810 0F09 si

vous avez choisi d'etre un guerrier.

Ce sont vos caracteristiques. Met-

tez a la place 1919 1919 1919 et

vous aurez 25 dans toutes les carac-

teristiques quelle que soit votre

classe".

Mais sept jours apres son arrivee,

la troisieme servante demanda un
chiard de plus a Abraham. Celui-ci

sentit son cceur eclater et son cer-

veau faire des nceuds, puis I'etran-

gla purement et simplement.
Ce psaume, nomme "Abraham cra-

que", ne figure pas dans les edi-

tions recentes de la bible.

Pourquoi ?

PHILIPS
PHILIPS MSX2 VG 8235 : 3990 F

tDINATEURS

PHILIPS VG 8020 : 850 F

CANON V 20 : 850 F

SPECTRAVIDEO SVI 728 : 890 F

SONY HB 75-F : 990 F

SONYHB501-F: 1990 F

"LE MSX1 CONSTITUE DESOTCMAIS LA GAMME DE MACHINES D'lNI-

TIATION AU MEILLEUR RAPPORT QUAUTE-PRIX" SVM AOUT 86

MSX2
"LE MSX2 CONSTITUE LE MEILLEUR CHOIX ACTUEL EN MICRO-

INFORMATIQUE FAMILIALE" MICRO-SVSTEMES SEPT 86

ORDINATEUR MSX 2 384 K SONY HBF 700 F

SONY
(256 K RAM + 1 26 KVIDEO RAM)
Lecteur de dlsquettes integr6

double face I MEGA OCTET, 9
modes d'affichage, 512 cou-
leurs dlsponlbles dont 256
simultanement, horioge Interne,

mot de posse etc, llvrd

avec souris + 5 logiciels

pfofessionnels commula-
bles entre eux : HI TEXT, HI

BASE, HI CALC, HI GRAPH et

I "extra ordinal re HI BRID
(gestlon de programmes
par Icones)
PRIX DE LANCEMENT : 4990 F

256 K de RAM, lecteur de
disquette 360 K integre, cla-
vier orlentable, monlteur
haute resolution couleur ou
monochrome, tournl avec
traitement de texte, gestlon

de fichlers, logiciel de gra-

pheme et utilltaire DOS.

p

MSX2 PHILIPS VG 9235 N
(avec monlteur monochrome) 4690 F

!

MSX2 PHILIPS VG 82ib C
(avec monlteur couleur) 5990 F

!

PHILIPS
MUSIC MODULE NMS 1205 : 1490 F

SOURIS SBC 3810: 490 F

TABLETTE GRAPH IQUE NMS 1 150 : 990 F

IMPRIMANTEVW 0030 QUALITE COURRIER (complete) : 2990 F

PROMOS PHILIPS
ORDINATEUR MSX 64 K VG 8020 • MONITEUR COULEUR
CM 8521 + MAGNETO VY 0030 = 2990 F!

VG 8020 + MONITEUR MONOCHROME BM 7552 +
MAGNETO VY 0030 = 1990 F

I

MONITEUR COULEUR CM 8521 = 2490 F

MONITEUR COULEUR CM 8535 = 3290 F

IMPRIMANTE VW 0010 : 890 F/IMPRIMANTE VW 0020 : 1490 F

ORDINATEURS MSX 32 KVG 8010

PHILIPS 490FH

SONY
MONITEUR KX 14 6450 F

PROMOS SONY
ORDINATEUR MSX2 (192 K) HBF 500 F = 3750 F

!

IMPRIMANTE-TABLE TRACANTE PRNC-41 = 990 F

!

IMPRIMANTE MATRICIELLE QUALITE COURRIER, 75 CPS,
SONY PRN M09 COMPLETE AVEC CABLE : 2990 F

LECTEUR DE DISQUETTES SONY HBD 30 W (720 K DOUBLE
FACE, COMPLET AVEC CONTROLEUR) : 3390 F

PROMOS DISQUETTES 3" 1/2 (PAR 10)
SF/DD = 190 F/DF/DD = 250 F
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FTenom _ _ Q Je craque. aponnez-mol immedictement 6 MSX NEWS 65 F
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.

Mode de reglemen!

:

D Cheque D ManUat-lettre joint

D Ffali do port leux el accessolroi 20 F_
a Ffall do port materiel 90 F

CASSETTES A 49 F

MOLECULE MAN/KNIGHTIME/SPEED KING/CHILLER/HOPPER
FORMULA 1 SIMULATOR/SPACE BUSTERS/MAZES UNLIMITED

SMACK WACKER/ROBOT WARS/SNAKE IT/MOON RIDER

PANEL PANIC/VESTRON/FOOT-VOLLEY

CASSETTES A 95 F

ICE KING/INTERNATIONAL KARATE/WAY OF THE TIGER

FRONT LINE/CASTLE BLACK STAR/GROG'S REVENGE
BOUNDER/JACK THE NIPPER/VALKYR
ATTACK OF KILLER TOMATOES/EGGY

CASSETTES
JEWELS OF DARKNESS : 149 F/RUNNER : 140 F

MEURTRE SUR LATLANTIOUE : 225 F/L'HERITAGE : 165 F

OCTOPUS 1 145 F

PROMOS JEUX CASSETTES
MINICALC : 199 F/PYROMAN : 99 F/JE COMPTE 1 125 F

DISQUETTES MSX 1 ET 2
L'HERITAGE : 315 F/MEURTRE SUR LATLANTIOUE : 285 F

REGATES : 310 F/LA GESTE D'ARTILLAC : 290 F

OMEGA PLANETE INVISIBLE : 290 F/ILLUSIONS : 190 F/

PYRO-MAN : 190 F/OANGAGES EVOLUES DISPONIBLES)

DISQUETTES MSX 2
DETECTIVE (L'AFFAIRE) : 290 F/KINNETIC CONNECTION : 290 F

BAD MAX (720 K) : 290 F/WORLD GOLF : 345 F

LAYDOCK : 345 F/SOFT STOCK : 520 F

EXPERT (systeme expert professlonnel) : 950 F

CHESS GAME3D:199F
RED LIGHTS OF AMSTERDAM (STRIP-POKER PARLANT) : 199 F

CARTOUCHES A 230 F

SONY MAGICAL KID WIZ

MIDNIGHT BROTHERS
COASTER RACE
TRAFFIC

KONAMI KNIGHTMARE
NEMESIS
THE GOONIES
TWIN BEE

MANETTES MSX
ARCADE TURBO : 240 F/SUPERJOY 28 : 75 F

OUICKSHOT 2 TURBO (NON MSX) : 199 F

QUICKSHOT2:125F

DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES

At*
*

•» >s>->"

:>?-<
*Ktf>*1>'"

[J Mo commands ottelnl 650 F, mon abonnemenl a MSX NEWS est GRATUII
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HECATOMDEULIGNE
Aujourd'hui, )'ai tue Jacq. Vous savez, le pseudo cri-

tique de cine qui venait vous dire que lei ou tel film

etait une merde, et qui vous conseillait d'aller voir

lannee du dragon, celui qui prechait Jeanne Mas
et Stephanie, celui qui, enfin, pensait que la vie ne
vaut pas la peine d'etre vecue sans avis medical.

Car Jacq, Dieu ait sa putain d'ame, ne deulignait pas.

Et j'eliminerai impitoyablement tous les non-
deuligneurs du monde La semaine prochaine, ce
sera au tour de Milou, criticaillon de son etat.

Verrez-vous plus loin que le bout de votre nez ?

Sinon, verifiez votre bonne vue, en voyant un ceil visi-

blement effrayant vu qu'enorme, ou bien allez vous
faire voir chez Frederic Lesguillons.

Listing Oric.

1 HIRES <FORI-0. 78 TO2.37STEP.01 'X«
120+COSC I >*14B'Y"SIN< I )*180^CURSET
X,Y-26,1
2 CURSETX, 226-Y, 1

' CURSET120, 100, 3

'

I F I < 1 . 4 THENNEXTELSEC IRCLE34* I -26 ,

1
i NEXT

Enfin, un petit jeu de Mikado pour les Amstradis-

tes, ca peut pas faire de mal, hein ? On dit merci

a Jean-Marie Couvet de Paris, France.

Listing Amstrad.

10 IF c THEN WHILE LEN<hiX233 HMD
c >12 ' c=c-

1

: INK c- 1 1 , RND*26 : x=RND*
640

i s=RND*400 '
a-RND*640 i b=RND*400

i

MOVE x,»DRHW »,b,c-ll SOUND 1,FIX
C RND*50 )+50

1 h»=h«+STR« x >+STR»< a )+

STR«< I )+STR»< b )
' WEND ELSE DEFINT *

-Z'KEY 139, "Ink l,24'mod» 2'list"+
CHR$<13> ' MIKADO
20 IF c>0 THEN INK 0,0 'BORDER 0<MO
DE 0'KEY 138, "run"+CHR« 13>'C-1 'GO
TO 20 ELSE IF c<13 THEN c-27'G0T0
10 ELSE FOR q*l TO 4

i m»INSTR< 2,h»,
" " > i v< 1 )=VFIL< LEFTtC h» ,

m- 1 ) )
i h»»R

I

GHT«< h«, LEN< h« >-n+l >
i NEXT i d"v< 1 >>•

v< 2 >
'
f=v< 3 )

' 9«v<. 4 > i MOVE d, • ' DRRW
f,9,0'GOTO 10
863 RUN

Vous pouvez maintenant tracer n'importe quelle tonc-

tion, avec ou sans assymptote verticale (c'est pas
contagieux). Ce programme presente I'enorme avan-

tage de ne pas planter quand des points "sortent"

de I'ecran C'est pour Canon X-07, et c'est de Emma-
nuel de Lapparent, de Toulouse (dans ce deuligne,

la fonction correspond au PSET de la ligne 2).

Listing Canor X-07.

1 ifdthenresumenextelseinputa,b,c:cls:li
NEIO, 151 -< 119, I5>:LINE< 60 ,0>-< 60,31)
2 D=l :ONERR0RG0T01:FORX=-ATOASTEPA/ (60*C
) :PSET(X/A*60»60, 1S-SIN(X)*16/B)

:

NEXT

Tracez vos courbes geometriques en sur un axe
gradue grace au programme de Patrick Soubigou.
Pour ce faire, rentrez la fonction a tracer en ligne

0, sous la forme Y= puis faltes RUN.

Listing Thomson TO7-TO7/70.

cls:dim M(100),N(100>:p=i:s=i:line<160
,0)-<160,200):LINE(0, 100) -(320, 100):F0RX
=-8T08STEP. 2S:Y=X-2+3*X+2:NCP)=100+C-Y*2
0) : MCP) = 160+ ( X*20):P=P*l: NEXT: FORI = 1 TOP:
I F N C I ) , OANDN(IX 200ANDM ( I ) > OANDM ( I ) <320
THEN1ELSES=S+ 1 : NEXT
1 FORI=OT0320STEP20:LINE(I,39)-(I, 101 ):N
EXT: FORI =OT0200STEP20:LINE( 159, I) -(161,

I

i:NEXT:PSET(18,0)"y":PSET(38, U)"x":LOCA
TE0,0,0:PSET(M(S),N(S)):F0R I=S TO P-1:I
FN(I>>OANDN( IX200ANDM(I)>0ANDM( 1X320 T

HENLINE-(M(I>,N(I)):NEXT

Illllllil
'Mom fmtj/HOH.i'ftion te*M)

fT2
» <tZL5 VOLS
Aujourd'hui, Jacq
Domain, le Monde.

<& (tm

Septh.

ABONNEZ-VOUS
A HEBDOGICIEL

ECONOMISEZ
122 FRANCS

572 francs pour 52 num6ros achetes

chez votre marchand de journaux.

Dur, hein, 572 francs ?

Faut les sortir

!

Et si vous vous abonniez ?
450 francs au lieu de 572, 9a marche ?

Et un abonnement pour six mois vous
coutera seulement 230 francs.

Si vous faltes partie du Club Hebdogiciel,

vous avez gagne 10% de mieux.

405 francs pour un an et 207
francs pour 6 mois. Le bulletin est la,

dessous, on se depeche.

A&otwe A um&w
C0MM6 CAOEAU OE

Pf-TUPE

^m^r-C PCA'SEr»5

a MA WNMEete Mute
pf»4DCk(4T ad AH!

A renvoyer a HEBDOGICIEL, service Abonnement, 24 rue Baron, 75017 Paris.

Nom :

Prenom :

Adresse complete :

Ordinateur utilise :

N° de carte obligatoire pour les membres du Club :

France

:

Etranger

:

2 ans : 850 F. Club 807 F. 2 ans : 1000 F. Club 950 F. D
1 an : 450 F. D Club 405 F. D 1 an : 530 F. Club 477 F.

6 mois : 230 F. Club 207 F. 6 mois : 270 F. D Club 243 F.

3 mois : 120 F. Club 108 F. 3 mois : 140 F. Club 126 F.
Attention : I'abonnement de 3 mots n'est pas renouvelable.

QUICKSHOT X
PC POUR IBM PC ET

COMPATIBLES
UNIQUEMENT

D LEVIER DE CONTROLE
ULTRA PRECIS

D BOUTON DE
CENTRAGE

I SELECTEUR :

Main gauche /Main droite.

I TIR AUTOMATIQUE-

I29FPOUR
LES MEMBRES DU
CLUB HEBDOGICIEL

QUICKSHOT II TURBO

II9F r*oc^tio1

POUR LES MEMBRES
DU CLUB
HEBDOGICIEL

QUICK SHOT IX
FONCTIONNE AVEC ATARI, COMMODORE, SPEC-

TRAVIDEO ET LES CONSOLES DE JEIIX VIDEO.

EGALEMENT AVEC AMSTRAD. SANS POSSIBILITE

DUTILISER LE TIR AUTOMATIQUE Nl LES

VOYANTS DE CONTROLE.

POUR

D TD1 AUTOMATIQUE
a CABLE DE RACCORD AUX
NORMES ATARI.

I29F
LES MEMBRES DU
CLUB HEBDOGICIEL

BOULE DE CONTROLE A
MICRO CONTACT

PERIPHERIQUES ET LOGICIELS POUR CANON V20

LOGICIEL X-COM

225F
POUR

LES MEMBRES
DU CLUB

HEBDOGICIEL
D INTERCONNECTION
X07

D APPLICATION MSX
POUR INTERFACE
X740

INTERFACE X-Z40

280F
D LIAISON X07-V20

• POUR LES MEMBRES
DU CLUB HEBDOGICIEL

QUICKSHOT IX: 165 F.D

QUICKSHOT X (IBM PC)

:

165 F.D

QUICKSHOT II TURBO : 145 F.D
INTERFACE X-740 : 490 F.D
LOGICIEL X07-COM : 337 F.D

BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H.,160 me Legendxe, 75017 PARIS.

129 F.D FRAIS DE PORT + 20F.

129 F.D FRAIS DE PORT + 20F.

1 19 F.D FRAIS DE PORT + 20F.

PRIX SPECIAL CLUB : 280 F.D FRAIS DE PORT + 20F.

PRIX SPECIAL CLUB : 225 F.D FRAIS DE PORT + 15F.

PRIX SPECIAL CLUB :

PRIX SPECIAL CLUB :

PRIX SPECIAL CLUB :

NOM : PRENOM :

ADRESSE :

CODE POSTAL : VILLE :

N° CARTE DU CLUB :

Reglement joint : Cheque bancaire CCP
N° de telephone

:
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CLUB iilMf1CIIL
REGLEMENT
- L'achat des logiciels, des fourni-

tures et des maleriels a prix petes

est reserve aux membres du club

Hebdogiciel.

- Les petites annonces gratuites

envoyees par les membres du
club Hebdogiciel sont prioritaires.

- Les membres du club Hebdogi-

ciel beneficient dune remise de
10% sur I'abonnement annuel et

semestriel a Hebdogiciel.

- Les membres du club Hebdogi-

ciel ont acces a tous les services

du serveur minitel Hebdogiciel

HG, y compris la section pirate, les

boites aux lettres et le telechar-

gement.

- Les membres du club Hebdogi-

ciel beneficient de tarifs reduits sur

les badges, tee-shirts, casquettes

et autres gadgets inutiles edites

par Hebdogiciel.

- Les membres du club Hebdogi-

ciel recoivent une carte et un insi-

gne gratuit lors de leur adhesion

(a choisir parmi 9 modeles origi-

naux de Carali).

- Le club Hebdogiciel apportera

son aide aux membres du club en
cas de litige avec des vendeurs ou
des revendeurs de materiel infor-

matique.

- Les membres du club Hebdogi-
ciel disposent d'un numero de
telephone direct ou une char-

mante personne leur fournira tous
les renseignements sur les activi-

tes du club et sur les logiciels du
soft-parade.

- Un concours de pronostics

reserve aux membres du club est

organise regulierement. Le pre-

mier prix est beau.

- La cotisation annuelle pour

I'adhesion au club Hebdogiciel est

fixee a 150 francs.

- La carte du club Hebdogiciel est

strictement personnelle, elle ne
peut etre vendue ou pretee.

- Hebdogiciel ee reserve le droit de
refuser I'adhesion au club a qui

bon lui semble, non mais !

- L'adhesion au club Hebdogiciel
entraine I'acceptation du present

reglement.

SUPPORTS
DSK DISQUETTE
K7 CASSETTE
CAR CARTOUCHI
S SOFTCARD

INDISPENSABLE
RECOMMANDE
BON

PRIX
A : PRIX TARIF
B : PRIX ABONNE
C : PRIX CLUB

LES LOGICIELS % ^% BORL

A PRIX CLUB
AMSTRAD (CPM/80)
AM419 * * * TURBO PASCAL (avec option graphique) DSK 944 848 754
AM420 • . TURBO TUTOR DSK 349 314 279
AM421 »• TURBO DATA BASE TOOLBOX DSK 705 635 564

AM422 • • TURBO GRAPHIX TOOLBOX DSK 705 635 564

APPLE HE ET IIC

AP090 • * t TURBO PASCAL DSK 924 741 659

AP091 » TURBO TUTOR DSK 349 314 279
AP092 TURBO DATA BASE TOOLBOX DSK 705 635 564

MACINTOSH
MA003 REFLEX (1) DSK 1773 1595 1418

MA004 » . SIDEKICK DSK 942 848 754

COMMODORE 128
C0462 »« * TURBO PASCAL DSK 824 741 659
C0463 • * t TURBO TUTOR DSK 349 314 279
C0464 TURBO DATABASE TOOLBOX DSK 705 635 566

MSX
MS145 • TURBO PASCAL DSK 824 741 659
MS146 • TURBO TUTOR DSK 349 314 279
MS147 TURBO OATABSE TOOLBOX OSK 705 635 566

AMSTRAD PC(2) IBM PC*
ET COMPATIBLES
IB019 • • SIDEKICK DSK 942 848 754

IB020 REFLEX DSK 1773 1595 1418

IB021 REFLEX WORKSHOP DSK 824 741 659

IB022 REFLEX LANALYSTE REFLEX WORKSHOP DSK 1773 1595 1418

(oftre valable jusquau 31/10/86)

IB023 . . • TURBO PASCAL DSK 1180 1062 944

IB024 » . TURBO TUTOR DSK 349 314 279

IB02S * • TURBO GAMEWOHKS DSK 705 635 564
IB026 • . TURBO DATABASE TOOLBOX DSK 705 635 564
IB027 * * * TURBO GRAPHIX TOOLBOX DSK 705 635 564
IB028 * * TURBO EDITOR TOOLBOX DSK 705 635 564

IB029 # * * TURBO JUMBO PACK (Turbo Pascal. DSK 2959 2663 2367

Turbo Database. Toolbox, Turbo Tutor. Turbo

Editor Toolbox. Turbo Gameworks. Turbo

Graphix)
IB030 TURBO PROLOG DSK 1180 1062 944

IB031 TURBO LIGHTING (1) DSK 1180 1062 944

(1) Identiques aux produits commercialises par Borland USA.

(2) Logiciels compatibles PC1512

BOUTIQUE DU CLUB
Horaires : du mardi au Vendredi, 10h - 13h / 14h

le samedi, 10h - 13h / 14h - 18h.

Fermee le lundi mais permanence telephonique

au Club, assuree.

BOUTIQUE CLUB HEBDOGICIEL
160, rue Legendre, 75017 PARIS.

T6I. (1)46.27.01.00.
Metro : Guy-Moquet

ATTENTION !!

C0MME LE DOLLAR
LES DISQUETTES 3" SONT A LA BAISSE

VOUS POUVEZ

VOUS LES

PROCURER PAR

CORRESPONOANCE

OU A LA

BOUTIQUE.

PRIX UNITAIRE PORT

A
32 30

C
25

QUANTITE TARIF

1 ou 2

jusqu'a 5

jusqu'a 10

jusqu'a 20

6 F.

8 F.

11 F.

13 F.

ATTENTION, OFFRE VALABLE DANS LA LIMITE

DES STOCKS DISPONIBLES ET LIMITEE A 20 DISQUETTES
PAR PERSONNE.

CHOISISS
UN BADGE

POUR COMMANDER UN TEE SHIRT HEBDOGICIEL, UTILISEZ LE BON CI-DESSOUS.

VILLE : CODE POSTAL
N° de telephone

DISQUETTES :

Desire commander

.

disquettes vierges 3 pouces

a.

Port H

Total

:

TEE SHIRT
JARIF C : N° de carte du Club obligatoire : SmaU D " M(Mium D Large D ,
TARJF B : N° d abonne obligatoire :

Quantite

:

Prix unitaire : I
Reglement joint : Cheque bancaire O CCP D Mandat poste (etranger) G Port: + 15 F. .1

„ TOTAL

:

BULLETIN D'ADHESION AU CLUB HEBDOGICIEL
A renvoyer a HEBDOGICIEL, Service VPC, 24 rue Baron 75017 PARIS

(ECRIRE EN LETTRES CAPITALES)

Oui, j'adhere des deux mains et des deux pieds au club Hebdogiciel. J'ai pris connaissance du reglement et je vous envoie le mien

(de reglement), soit 150 francs pour un an. Je recevrai ma carte d'adherent sous une semaine et je suis content.

Je choisis le badge n°

Reglement joint : Cheque bancaire CCP D Etranger : mandat-poste international uniquement D

Nom Prenom

.

Adresse
Ville

Signature

:

Code Postal..

Attention, si vous commandez des logiciels, utilisez le bon de commande au recto de celui<i et laites deux cheques diflerents : un pour I'adhesion au club et un pour votre com-

mando de logiciels.
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OeS
AMSTRAD

DOOMSDARK K7 120 109 75

—-H AM* 12 * * GLIDER RIDER K7 106 96 58

CD
AM* 19 ** * GRAND PRIX 500CC K7 150 135 120

GRAND PRIX 500CC DSK 160 162 144

AM421 * ** KANE K7 30 27 20

AM422 * * MARACAIBO K7 140 126 112

AM423 MARACAIBO DSK 160 162 144

PRODIGY K7 120 109 75

c/o AM414
AM424

*
* * *

PRODIGY
SRAM

DSK
DSK

162

160

163

162

117

144

LjlJ
AM417 *** STARSTRtKE K7 120 109 75

AM418 *** STARSTRIKE DSK 162 163 117

AM425 * ** THEY SOLD A MR ION 3 K7 120 100 75

AM426 ** * THEY SOLD A MILLION 3 DSK 162 163 117

AM427 ## * US GOLD HITS K7 120 106

p— mm * » * US GOLD HITS DSK 160 162 144

AM429 ** ZOMBI DSK 160 14* 128

"

--*«^" ATARI ST
IjlJ

ST042 • * » API 66000 (LANGAGEl DSK 1890

t-^^^_^ ST043 • * * HACKER II DSK 303 273 196

, ST044 * * * MERCENARY DSK 303 273 196

ST045 * * REALTIME CLOCK CAR 607 S46 414,

ST046 * * * STARGLIDER DSK 303 273 196

ST048 * * ST KARATE DSK 303 273 196

ST049 * * STRIKE FORCE HARRIER DSK 364 327 244

ST050 * * ST TOOLKIT DSK 364 32/ 244

^> ATARI 400/600/800
ATI 36 * * HARDBALL K7 120 109 75

^C COMMODORE AMIGA
UJ C0456 *** ADVENTURE CONSTRUCTION SET DSK 303 273 196

C0458 * * * HACKER II DSK 303 273 196

^>- COMMODORE
|ZD C0444 *** ASTERIX K7 120 109 75

C044S *•* ASTERtX DSK 182 163 117/—

V

C0446 *** BEST OF BEYOND K7 120 109 75

C J 00447 *** HACKER II K7 120 109 75^^^ 00440 *** HACKER II DSK 182 163 117

z: 00441 * HOT WHEELS DSK 162 163 117

CO450 * JACK THE NIPPER DSK 162 163 117

C0451 • ** MERCENARY COMPENDIUM DSK 162 163 117

E—

>

CO
AMSTRAD PC IBM PC*
IB016 * * ART STUDIO DSK 780 710 542

IB017 * « CRUISADE IN EUROPE DSK 303 in 196

CaU IB019 * SPITFIRE ACE DSK 218 '.96 142

MSX
MS144 * * CYBERUN K7 120 109 75

ABC

PROMOTION SPECIALE
LOGICIELS POUR ATARI ST

ST036 * * ARENA 303 273 186
ST002 * ** BRATACCAS 410 369 226
ST037 * * DEEP SPACE 424 282 236

PROMOTION
QUICKSH0T

AMSTRAD abc

AM0I0

AM011

AM012
AM013
AM014
AM0I5
AM016
AM017
AM0I8

AM030
AM022
AM341

AM38*

AM026
AM027
AM028
AM029

AM033
AM03*
AM036
AM035

AM037

AM038
AM039
AM302
AM362

3D MEGACODE
30 MEGACOOE
3D VOICE CHESS FRANCAIS

3D VOICE CHESS FRANCAIS

S m* AXE

5 m« AXE

AFFAIRE VERA CRUZ

AFFAIRE VERA CRUZ

AIRWOIF

ALIEN

ALIEN 8

ALIEN HIGWAY 2

ATLANTIC CHALLENGE

AUTOFORMATION ASSEMBLEUR

AUTOFORMATION ASSEMBLEUR

BACK TO THE FUTURE

BACK TO THE FUTURE

BARRY MAC GUIGAN BOXING

BARRY (MAC GUIGAN BOXING

BATAIILE D ANGLETERRE

BATAILLE D ANGLETERRE

BATAILLE POUR MIDWAY
BATTLE OF BRITAIN

BATTLE OF BRITAIN

BATMAN
BATMAN 8256

K7 '.HO 162 1

DSK 260 234 1

K7 121 106

DSK ie; '63

K7 190 IS?
1

DSK n 160
'

K7 160 144

DSK 190 171

K7 109 9H

K9 104 94

K7 110 99

K7 109 99

K7 urn 97

K7 193 174

DSK 295 ?66

K7 IIS 104

DSK 162 163

K7 105 IS

DSK 183 163

k; 140 126

DSK 22C 196

DSK 22C Iff

K7 121 106

DSK 160 163

K7 106 87

DSK 182 163

AM3I9

AM040
AM04I

AM042
AMOtfc

AM298
AM299
AM047

AM048
AM049
AM0S0
AM0S2
AM053
AM0S1

AM410
AM056
AM059
AM060
AM320
AM061

AM062
AM3*2
AM063
AM06*
AMQ6S
AM066
AM3*3
AM067

AM068
AM070
AM07I

AM321
AM072

AM07*

AM075
AM36S

AM3B6
AM077
AM078
AM079
AM060

AM08
AM082

AM083
AM322
AM323
AM08*

AM085
AM087

AM088

AM089
AM091

AM092
AM093
AM096
AM097
AM098

AM099
AMIOO
AM344

AM34S

BATMAN
BEACH HEAD
BEACH HEAD
BOMBJACK

KXADt* DASW M
BOUNDER
BOUNDER
BOUNTY BOB STRIKES BACK

BRIANS BLOODAXE
BRUCE LEE

BRUCE LEE

CAULDRON
CAULDRON
CAVES OF DOOM
CHIROLOGIE

CHUCKIE EGG II

COLOSSUS CHESS *

COLOSSUS CHESS *

COLOSSUS CHESS 4 8256

COMBAT IYNX

COMMANDO
COMMANDO
COMPUTER HITS 6

COMPUTERS HITS 10

COMPUTERS HITS 10 II

CONFUZZON
CORE
CRAFTON ET XUNK
CRAFTON ET XUNK
CYRUS CHESS

CYRUS CHESS

CYRUS CHESS 8256

D BASE 2

DAMS
0AMS
DAN DARE

DAN DARE
DATAMAT
DEFEND OR DIE

DEVIL S CROWN
DEVIL S CROWN
DEVPAC

DEVPAC
DIARY OF ADRIAN MOLE

DOCTOR WHO
DOCTOR WHO
DOOMSDAY BLUES

DOOMSDAY BLUES

DRAGON TORC OF AVALON
DUNDARACH
DUNDARACH
DUO PACK FIGH EXLO

EDEN BLUES

EDEN BLUES

ELIDON
ELITE

ELITE

EMPIRE

EMPIRE

EQUINOX
EQUINOX

K7 96

K7 IIS

DSK 140

DSK 229

K7 140

DSK 220

K7 114

K7 155

DSK 185

K7 210

DSK 310

K7 '21

DSK 182

' ATTENTION, les logiciels suivants ne sont pas tous compatibles avec le PC 1512.

AM3B7

AM 102

AM 103

AM 1 04

U0S
AM106

AM 1 07

AM347

AM38B
AMI 08

1109

AMI1I

AMII7

AM3*8

AM3*9

AM338

AM120
AMI2)

AM122

AMI 23

AMI 24

AMISS

AM32*
AM325

AM126
AMI 27

AMI 28

AM129
AM130
AMI33

AMI 3*

AM13S
AM136
AMI 37

AM390
AM391
AM392
AM393
AM394

AMI40
AM141

AM395
AM142

AM144

AM396
AMI 45

AM327

AM328
AMI
AM3S8
AM147
AM350
AM35I

AMI 49

AMI 50

AMIS

AMI 52

AMI 53

AMIS*

AMISS

AM360
AM156
AMI 57

AM156
AM1S9
AM160
AMI62

AM163
AM329
AM3S2
AW.65

AM166
AM359
AM173
AM174
AM175
AMI76

AMI 77

AM17B
AM180
AM399

AM 182

AMI 83

AM373

AM 186

AM30*
AM30S
MB8

AM 1 89

AMT90
AMI 1

AMI92
AMI 93

AMI 94

AM374

AM375
AM197
AMI 99

AM200
AM201

AM202
AM40I

AM203
AM204

AM330
AM205

AM331

AM332
AM376
AM377

AM206
AM207

AM208

AM378
AM209
AM213

AM312

AM3S3
AM354

AM2I4
AM355
AM21S

AM1 16

AMI
AMII8
AM219

AMI20
AM22
AM214

AM403
AM225

AM226

AMI27

AM228
AM229
AM230

AMI31

AMI32
AM405
AM*06

ESMERALD ISLE

FANTASTIC FOUR
FANTASTIC VOYAGE
FIGHTER PILOT

FIGHTER PILOT

FORMULA ONE
FORTH

FORTH
FOURMOST ADVENTURE

FOURTH PROTOCOLS

FRANK BRUNO S BOXING

FRANK BRUNO S BOXING

FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD
GALAXIA
GESTE D ARTILLAC

GESTE D ARTILLAC

GET DEXTER

GET DEXTER

GOLDEN PATH

GOLDEN PATH

GUN FRIGHT

GYROSCOPE
HACKER
HACKER
HARD HAT MAC
HARRIER STRIKE FORCE

HARRIER STRIKE FORCE

HEAVY ON THE MAGICK
HEAVY ON THE MAGICK
HERBERT S DUMMY RUN

HI RISE

HI-RISE

HIGHWAY ENCOUNTER

HIGHWAY ENCOUNTER

HOLD-UP

HUNCHBACK II

HYPERSPORT

HYPERSPORT

IMPOSSIBLE MISSION

IMPOSSIBLE MISSION

INTERNATIONAL RUGBY
INTERNATIONAL RUGBY

INTERNATIONAL KARATE

INTERNATIONAL KARATE

JAMMINS
JET SET WILLY

JEWELS OR DARKNESS 8256

JUGGERNAUT
KNIGHTLORE

KNIGHTROER
KONG STRIKES BACK

L AIGLE DOR
IAKJIE D OR

LAZER BASIC

IE MIILIONNAIRE

LE SURWANT
LHERITAGE

LHERITAGE

LORDS OF MIDNIGHT

LORDS OF MIDNIGHT

LORDS OF THE RING

LOftlGRAPH

LORIGRAPH

MACADAM BUMPER
MACADAM BUMPER
MANAGER
MANDRAGORE
MANDRAGORE
MANIC MWER
MARSPORT
MARSPORT
MASTER OF THE LAMPS
MATCH POINT

MELTDOWN
MELTDOWN 6128

METRO 2018

METRO 7018

MICROSAP1ENS
M1NDSHADOW
MINDSHADOW
MINIOFFICE

MINIOFFICE

MONTSEGUR
MOVIE

MULTIPLAN
MUSIC MACHINE

NEVER ENDING STORY

NIGHT SHADE
NODES OF YESOD

ONE MAN ANS HIS DROIDS

OftPHEE

PACIFIC

PACIFIC

PANZADROME
PING PONG
PING PONG
PLANETE BASE

POUVOIR

POUVOIR

PROJECT FUTURE

PRO TENNIS

PRO TENNIS

PYJAMARAMA
RAID

RAID

RAMBO
RASPUTINE

REBEL PLANET

RED ARROWS
RED ARROWS
RED HAWK
RED MOON
REVERSI CHAMPION
REVERSI CHAMPION
RESCUE ON FRACTALUS

RESCUE ON FRACTALUS

ROCCO
ROCKY HORROR SHOW
ROCKY HORROR SHOW
ROOM 10

RUNESTONE

SEAS OF BLOOD

SHADOW FIRE

SHOGUN
SHOGUN
SKYFOX
SKYFOX

SORCERY

SORCERY

SORCERY PIUS

SORCERY PLUS

SOULS OF OARCON
SOULS OF DARCON
SOUTHERN BELLE

SPACE SHUTTLE

SPACE SHUTTLE

SPELLBOUND

SPINDIZZY

SPINDIZZY

SPITFIRE 40

SPITTFIRE 40

SPY HUNTER

SPY VS SPY

SPY VS SPY

STAINLESS STEEL

STAINLESS STEEL

ABC
AM23S * STAR STRIKE

AMI36 * • STARION

AMI37 * STEVE DAVIS SNOOKER

AM238 • STEVE DAVIS SNOOKER

AM239 * » * STRANGEIOOP

AM240 * * * STRANGELOOP

AM3I7 ft SUPERCHESS

AM3I8 ft SUPERCHESS

AM24I ft SUPER PIPELINE II

AM242 # SUPER PIPELINE II

AMI* 3 ft ft SUPER SILVER PACK

AM245 • * * SUPERPAINT

AM24* * * SUPERSLEUTH

AMI47 * * TANK BUSTER

AM3I5 * TANK COMMANDER
AM316 ft TANK COMMANDER
AM248 # TAPPER

AM249 * * TASCOPY

AMI50 * * TASCOPY

AM339 ft* TASSPRINT

AM3*0 ft * TASSPRINT

AM251 * * ft TASWORD FRANCAIS

AM2S2 * * * TASWORD FRANCAIS

AM253 * * * TASWORD 6128 FRANCAIS

AM25* * * * TAU CETI

AM255 * TENNIS 3D

AM256 * TENNIS 3D

AMIS7 * ft TERROR MOLINOS

AMISS ft* TEXTOMAT

AM259 ft THE COVENANT

AMI60 • * THE HOBBIT

AM379 ft ft THE HOBBIT 8156

AM261 * * THE ILLUSTRATOR

AMI6I * * * THE LAST V8

AM267 * * THEATRE EUROPE ANGLAIS

AM265 * * THEATRE EUROPE FRANCAIS

AM266 * * THEATRE EUROPE FRANCAIS

AM268 * • THEY SOLD A MILLION

AM269 ** THEY SOLD A MILLION

AM270 * ** THEY SOLD A MILLION 2

AMI71 *• * THEY SOLO A MILLION 2

AM27I * * THINK

AM380 * TOADRUNNER

AM381 * TOADRUNNER

AM*07 ft ft TOBROUK
AM3S6 * TOMAHAWK
AM3S7 * TOMAHAWK
AMI73 ft ft TORNADO LOW LEVEL

AM274 ft ft TORNADO LOW LEVEL

AM275 ft * TRIPLE PACK

AMI75 • ft TRIPLE PACK

AM303 ft * V

AM36I * * V

AM40B * * VERY BIG CAVE ADVENTURE

AM276 * WARLORD
AM333 * WATERLOO

AM334 * WATERLOO
AMI79 ** WAY OF EXPLODING FIST

AM280 * ft * WAY OF THE TIGER

AM281 • • WAY OF THE TIGER

AM284 * * * WHO DARES WINS II

AM2BS * * * WHO DARES WINS II

AM33S * * WINTER GAMES
AM336 * * WINTER GAMES
AM786 * * * WINTER SPORTS

AM287 * * * WINTER SPORTS

AM289 * * WIZARD LAIR

AM290 ft * * WORKING BACKWARDS

AM423 * WORLD CUP CARNIVAL

AM424 * WORLD CUP CARNIVAL

AMI91 * WORLD CUP FOOTBALL

AM292 * * WORLD SERIE BASEBALL

AM409 • * XARQ
AM29; • • YIE AR KUNG FU

AM294 • * YIE AR KUNG FU

AM295 * ZAXXON
AM296 • ft ZCHDS

AM337 • ft ZOIDS

AM297 ft ft ft ZORRO

90 '2

25 113

01 91

S3 ne
24 l>2

82 163

90 Rl

30 1)7

103

24 112

42

95

132

356 2

80 u
01 91

W 87

57 141

12 101

116

248 1

JO 117

70 IS3 1

9b 17S

10

50

279

315

103

a

a

SO

too

14

50

135

180

103

405 3

B7 76

65

X)4

?S6

149

274

230

3

45 40

SO 162

40

ao

126

196

16 103

75 160

2! 106

ATARI 400/600/800

APPLE
HE & IIC

AP002 * ADVENTURE CONSTRUCTION
AP003 ft • A.E

AP079 * ft ALTERNATE REALITY

AP004 * * AMERICAN ROAD RACE

APOOS * ANGLAIS 1

AP006 * ANGLAIS 2

AP007 * ANGLAIS 3

AP006 * ANGLAIS *

AP009 * ANGLAIS 5

AP010 * * ARCHON II

AP013 * * * BARD'S TALE

AP018 * * CAPTAIN GOODNIGHT
AP019 ft ft ft CARMEN OF SAN DIEGO
AP023 * CHOPLIFTER
AP024 • . COLOSSUS CHESS 4

AP026 * * CRIME DU PARKING
AP029 * * DALLAS QUEST

AP080 * * DESIGNERS PENCIL

AP075 ft EAMON
AP031 * EPIDEMIC

AM089 * * F15 STRIKE EAGLE

AP076 *** FOL1E MEURTRIERE AU COLLEGE

AP039 * HOLDUP
APO*0 * * * KARATEKA
AP077 * LA BOITE A PUCES

AP041 *** LITTLE COMPUTER PREOPLE

AP042 • * MANDRAGORE
AP043 • MAX THE GLOBE TROTTER

AP044 * MEME LES POMMES DE TERRE

AP046 ** * MOEBIUS

AP048 ** MOVIE MAKER
AP0*9 ** MUR DE BERLIN

AP050 *• MUSIC CONSTRUCTION

AP087 ** NATO COMMANDER
AP05I * OPERATION MERCURY

AP054 ft PARANOIAK
AP082 * ** PINBALl CONSTRUCTION KIT

AP058 * PORTEFEUILLE BOURSIER

AP063 * 4 SEVEN CITIES OF GOLD
AP088 ft * SILENT SERVICE

AP06I ft SKY BLAZER

AP06I * * * SKYFOX
APoe* * * SOLO FLIGHT

AP063 ft SPACE SHUTTLE

AP066 ft* SUMMER GAMES II

AP067 ft TEMPLE D APSHAI
AP078 * ft THE HOBBIT

AP068 ft ULTIMA III

AP069 • * WINTER GAMES
AP070 * WIZARDRY 1

AP073 ft* XPER

200 100 140

269 242 90
243 219 171

375 338 220

425 382 3?5

425 3B2 325

425 38 J 325

425 38? 32S

425 382 325

200 180 140

360 342 280

350 315 250

493 444 280

269 242 90

396 156 238

190 171 127

195 175 90

.365 329 2S6

ICO 90 g
195 176 127

242 218 157

100 90 80

290 261 232

3fl0 342 238

295 266 231

350 315 230

290 26! 232

BOO 720 350

190 171 l?7

6HC 612 430

200 180 140

19S 176 127

?00 180 UO
742 218 157

390 361 270

190 171 127

243 219 171

140 1305 1110

243 219 171

242 218 157

240 216 120

180 16? 126

242 218 157

326 m 190

267 240 197

'95 ITS 50

365 329 256

740 666 450

297 267 224

4 70 423 180

VSO ass 6S6

MACINTOSH

AT001 * * AMERICAN ROAD RACE K7 121 109

ATOM * AMERICAN ROAD RACE DSK ISO 162

ATOM * * ARCADE CLASSICS K7 121 108

AT004 * * ARCHON K7 145 131

AT00S * * ARCHON DSK 181 163

ATOM * * * AXIS ASSASSIN DSK IIS 104

ATI 22 * * AZTEC K7 121 108

ATI 23 * * AZTEC DSK 1B3 163

AT009 * * * BAILBLAZER DSK 182 164

AT010 * * * BAUBLAZER KT 121 109

AT012 ft BEACH HEAD K7 112 101

A TO 13 * •EACH HEAD DSK 121 109

ATOM • * BLUE MAX K7 112 101

AT01S • * BLUE MAX DSK I2S 112

AT016 * * BLUE MAX 2001 K7 III 109

AT017 * * BLUE MAX 2001 DSK 1*0 162

ATI 24 * * BLUE RIMON K7 121 106

AT020 * * BOULOCRDASH II K7 121 109

AT022 ft • BOUNTY BOB K7 131 109

AT023 • ft * BRUCE LEE K7 1*0 126

AT024 * * * MtUCE IEE DSK 180 162

AT025 * CHOP SUEY K7 109 98

AT036 * CHOP SUEY DSK 157 141

AT028 * * * COLOSSUS CHESS K7 121 109

AT030 * COMBAT LEADER K7 170 1S3

ATI 19 • * CRUISADE IN EUROPE K7 112 163

AT 120 • * CRUISADE IN EUROPE DSK 243 219

AT082 * * D-BUG K7 97 87

AT033 * * D-BUG DSK 115 10*

ATOM * DECATHLON K7 1*0 126

AT036 * DECATHLON DSK 180 162

AT037 ** * DROP ZONE K7 121 109

AT009 * * ELECTRA GLIDE K7 109 98

AT040 ** ELECTRA GLIDE DSK 152 137

ATD42 *• F IS STRIKE EAGLE K7 121 109

AT043 * * F IS STRIKE EAGLE DSK 170 153

ATOM * FIGHTER PILOT K7 60 S*

AT045 * FIGHTER PK.OT DSK 130 117

AT049 * GHOST6USTERS K7 129 116

AT0S0 * GHOSTBUSTERS D5K ISO 135

AT0S1 * * GOONIES K7 112 101

AT053 * * HACKER K7 121 109

AT054 * * HACKER DSK 180 162

AT0SS * * HA6D HAT MACK K7 121 109

AT0S6 ** HAM) HAT MACK DSK 125 112

ATI 30 • JEWELS OF DARKNESS DSK 181 163

ATOM * * * KENNEDY APPORACH K7 169 152

AT061 * ** KENNEDY APPKOCH DSK 190 171

AT062 * * KNIGHTS OF THE DESERT DSK 330 297

AT063 * * * KORONIS RIF

1

DSK 173 156

AT065 * ** MEDIATOR K7 100 98

AT06A * * * MEDIATOR DSK IS5 140

AT067 * * * MERCENARY K7 121 109

ATOM * * * MERCENARY DSK 157 1*1

AT069 * * MIG ALLEY ACE K7 121 109

AT070 * * MIG ALLEY ACE DSK 175 158

AT074 t NATO COMMANDER K7 112 101

AT075 * * ONE ON ONE K7 121 109

AT076 • * ONE ON ONE DSK 157 1*1

ATI 23 * PIERRE POLO K7 121 108

ATI26 * PIERRE POLO DSK 182 163

AT077 * PITFALL II K7 125 112

AT131 * POLAR PIERRE K7 120 10b

ATI 32 * POLAR PIERRE DSK 181 163

ATI 21 *•* RACING DESTRUCTION SET DSK 182 163

AT134 ** RAID OVER MOSCOU K7 120 108

AT139 ** RAID OVER MOSCOU DSK 181 163

AT0B1 * * * RESCUE OF FRACTALUS K7 12! 109

AT082 • ** RESCUE OF FRACTALUS D5K 163 147

AT063 * * RIVER RAID K7 125 112

ATI 36 * * SILENT SERVICE DSK 242 218

AT0BS ** SMASH HITS 1 K7 162 146

ATOM * * SMASH HITS 2 K7 162 146

AT087 ** SMASH HITS 3 K7 178 160

ATOM ** SMASH HITS 4 K7 121 109

AT091 ** SOLO FLIGHT K7 190 17(

AT092 * ** SOLO FLIGHT DSK 210 189

AT093 *** SPACE SHUTTLE K7 129 116

AT094 ** SPIDERMAN K7 101 91

AT096 * SPITFIRE ACE K7 121 109

AT097 ** SPY HUNTER K7 121 109

ATOM ** SPY HUNTER DSK 1/0 153

AT100 *** SPY VS SPY DSK 162 1*6

ATI 01 * * SPY VS SPY 2 K7 119 107

AT102 * * WTj ufcMiat F.7 lil 109

AT104 ft STEVE DAVIS SNOOKER K7 112 101

ATI OS * STEVE DAVIS SNOOKER DSK 125 112

AT106 « STRIP POKER DSK 170 153

AT107 * STRIP POKER K7 121 109

ATt0( ** SUMMER GAMES DSK 1S7 141

AT1 10 ** SUPER ZAXXON K7 113 102

AT111 *** TAPPER K7 112 101

ATI 12 * * * TAPPER DSK 170 153

ATI 27 * * TEMPLE OF APCHAI TRILOGY DSK 182 163

ATI 13 * * * THE LAST V8 K7 45 40

ATI 28 «. THE SECOND CITY K7 73 66

AT) 14 ** * ULTIMA III DSK 210 189

ATI 37 • * * ULTIMA IV DSK 2*2 218

ATMS * * * UP AND DOWN k; 112 101

AT1 16 * * * UP AND DOWN DSK 170 IS3

ATI 17 * ** ZORRO K7 112 10!

ATI 18 * * * ZORRO DSK 170 153

MA002 1***1 DEJA VU

ST03S * * *

ST036 * *
ST001 * *

ST024 *

ST022 *
ST002 * * *
ST003 *
5T032 *
ST0O4 * * *
ST037 * *

ST005 * * *
ST0O6 *
ST007 * *

ST0M * *

ST009 *
ST02S * *
ST026 * *
ST027 * *

ST028 * *
ST010 * *
ST038 **
ST011 *
ST012 *

ST029 * *
ST039 * *

ST033 * * *
ST014 * *
ST01S * *

ST016 *
ST017 *
ST03I * * *

ST040 * *

ST018 *
ST03* *

ST019 * * *

ST023 * * *

ST021 *

ATARI ST
APSHAI TRILOGY

ARENA
B6S

BLACK CAULDRON
BORROWED TIME

BRATACCAS
CALENDAR

CARDS
COLOUR SPACE

DEEP SPACE

DEGAS
OF 1 I6M/ST

DISK HELP

DOS SHELL MS/DOS EMUL

FLIP SIDE

HABAWRITER V. ANGLAISE

HABADEX V- ANGLAISE

HABAMERGE
HABAVIEW V. ANGLAISE

HACKER
KING QUEST

KISSED

LANDS OF HAVOC
LATCE C COMPILER METACOMCO

LEADERBOARD GOLF
LITTLE COMPUTER PEOPLE

M DISK RAM DISK

Ml TERM

MINDSHADOW
MUD PIES

PASCAL METACOMCO
SILENT SERVICE

SOFT SPOOL
THE ANIMATOR
THE PAWN
TIME BANDIT

UTILITIES

DSK 303 273

•OSK 303 273

DSK 365 328 :

DSK 365 328 !

DSK 310 279 :

DSK 410 369 :

DSK 245 220

DSK 243 219

DSK 245 220

DSK 42* 382

DSK 430 387 ;

DSK 365 328

DSK 365 328

DSK 365 328

DSK 245 220

DSK 730 657

DSK 606 548 4

DSK 487 439

DSK 913 822

DSK 310 279

DSK 364 327

DSK 365 328

DSK 245 220

OSK tSK 1424

DSK 303 273

DSK 426 384

DSK 197 141

DSK 365 328

DSK 310 279

DSK 245 220

DSK 10* 936

DSK 303 273

DSK 245 220

DSK 365 329

DSK 269 249

DSK 378 295

DSK 430 387

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARIS

D4terminez vous-mSme le prix auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnes. Colonne A pour les visiteurs.

Norn Prenom
Adresse
Ville Code postal

N°telephone. :

Ftef.

Ex : AT001

Date de la commande :

Lm cheques rtcui ne seront encaisses qu'apres la livraison des materials commandes.
Cheque renvoye en cas de rupture de stock.
Sauf indication contraire, les manuals des logiciels sont en anglais.

Tarif C : N* de carte de club obligatoire :

Tarlf B : N° d'abonne obligatoire. :

Log.

AMERICAN ROAD

Ord.

ATARI

Support

CASSETTE

Tarif Prix Quant.

1

Reglement joint : Cheque bancaire D CCP D Etranger : Mandat poste international D

ECRIVEZ LA REFERENCE,
ET LE NOM DE L'ORDINATEUR

EN ENTIER

TOTAL

:

Participation aux frais de port

:

MONTANT A PAYER

:

Montant

15,00.

16



AMSTRAD PC*

IBM PC

ABC

ET
COMPATIBLES

18001 * * * CHAMPIONSHIP COIF

19003 * * ALTER ECO MALE

IB004 * * ALTER ECO FEMELLE

16005 * « DESIGNER PENCIL

11011 * * F15 STRIKE EAGLE

IB006 * * GHOSTBUSTERS

18007 * * * HACKER
16012 * * HELLCAT ACE

!80oe * * MINDSHAOOW
IB009 * « MUSIC STUDIO

18002 ft* THE HOBBIT

IB013 * * SILENT SERVICE

1*014 ** SOLO FIGHT

11015 ** SPITFIRE ACE

OSK

A
426

B(
384

OS* 425 382

DSK 425 382

DSK 364 326

DSK 242 218

DSK 303 273

DSK 364 328

DSK 242 218

DSK 364 328

DSK 425 382

DSK 365 329

DSK 242 218

DSK 242 218

DSK 242 218

COMMODORE
AMIGA

CCMII * * ARCHON
CCM12 * ARTIE FOX

C0374 • BORROWED TIME

C0375 ** BRATACCAS

C0376 ** HACKER

C0413 * * * LITTLE COMPUTER PEOPLE

CCM17 * * * MARBLE MADNESS

C03T7 * MINDSHAOOW
C0378 « * MUSIK STUDIO

CCMU * * ONE ON ONE
CCM1S *** SEVEN CITIES Of GOLD
CCM16 * * SKYPOX

CCM18 ** • THE PAWN

DSK 365 329

DSK 365 329

OSK 304 274

DSK 426 383

DSK 204 274

OSK 426 384

DSK 364 327

DSK 304 274

DSK 426 383

DSK 365 329

OSK 365 329

DSK 365 329

DSK 303 273

COMMODORE
CQ38S

COOOl

CO002

CO004

CO00S

CO006

COO07

CO008

CO009

CO010

coon
CO012

CO013

CO014

CO015

CO016

CO017

CO0I8

CO020

CO021

CO022

CO023

CO025

CO026

CO027

CO02B

CO029

CO030

CO031

CO032

C03T9
C0366
CO033

CO034
CO035
CO036

CO037

C0038
CO039

CO040

CO041

CO042

CO044

CO380
CO045

CO046

CO047

CO048

CCXKO

CO051

CO0S3

CO054

CO056

CO057

CO058

C0381

CO059

CO060

CO06I

CO062

CO063

CO064

CO065

CO066

CO067

CO068

CO069

COOTO

CO072

CO073

CO074

C0382
C0383

CO076

CO077

CO07B

CO079

CO420

C0421

cooeo

CO081

CO062

C0372

C0373

CO084

CO065

CO086

cooee

CO089

CO092

CO093

CO097

CO098

CO099

CO100

CO 1 01

CO102

C0367

CO40O

C0422

C0103

C0386

CO104

CO105

CO106

CO107

CO108

COIl 2

COt 13

C01U
C0117

C0H8
C0119

C0387

C0388

C0389

COI22

COU3

1985

ZZAP 1 SIZZLERS

ZZAP ! SIZZLERS

m* PROTOCOIE

ADVENTURE CONSTRUCTION

AIR WOLF
ALTERNATE REALITYTHE CITY

AMERICAN ROAD RACE

AMERICAN ROAD RACE

ARCADE CLASSICS

ARCADE HALL OF FAME

ARCADE HALL OF FAME
ARCHON 2

ARCHON 2

ARK PANDORA
ARK PANDORA
AXIS ASSASSIN

AXIS ASSASSIN

BACK TO THE FUTURE

BALLBLAZER

BALLBLAZER

BARRY MAC CUIGAN BOXING

BATAILLE POUR MIDWAY
BATTLE D'ANGLETERRE

BATTLE FOR BRITAIN

BATTLE FOR BRITAIN

BEACH HEAD
BEACH HEAD
BEACH HEAD II

BEACH HEAD II

BIGGLES

BIGGLES

8LACKWHYCHE
BLADE RUNNER
BLUE MAX 2001

BLUE MAX
BLUE MAX
BLUE MAX 2001

BOMBJACK
BORROWED TIME

BOULDERDASH

BOULDERDASH
BOULDERDASH III

BOUNCES
BOUNDER
BOUNDER
BOUNTY BOB

BOUNTY BOB

BREAK DANCE
BRIAN JACKS SUPERSTAR

BRUCE LEE

BRUCE LEE

CARTOUCHE MEGAMEM 50 KO
CASTEL DOCTOR CREEP

CAULDRON
CAULDRON 2

CENTIPEDE

CHARTBUSTER

CHOPLIFTER

CHOPLIFTEfi

COLOSSUS CHESS 4

COLOSSUS CHESS 4

COMBAT LEADER

COMBAT LYNX

COMIC BAKERY

COMMANDO
COMMANDO
COMPUTER HITS 10

COMPUTER HITS 10 II

COMPUTER HITS 6

CONAN
CRUISADE IN EUROPE

CRUISADE IN EUROPE

D-BUG

DALLAS QUEST

DAMBUSTERS

DAMBUSTERS

DAN DARE

DAN DARE

DAVID S MIDNIGHT MAGIC
DECATHLON
DECATHLON
OEVIL'S GALLERY

DEVILS GALLERY ,

DIG DUG '

DONALO DUCK
DONALD DUCK

DR WHO
DR WHO
EIDOLON
EIDOLON

ELITE

ELITE

ENIGMA FORCE

EXTRA TOOL

EXTRA TOOL

FA1RLIGHT

FAIRLIGHT

PHANTAISIE

FANTASTIC FOUR
FAST LOAD CARTOUCHE

FLOYD THE DROID

FIGHT NIGHT

FIGHT NIGHT

FIGHTER PILOT

FIGHTER PILOT

FIGHTING WARRIOR

FORTH

FRANK BRUNO'S BOXING
FRANK BRUNO'S BOXING
FRIDAY THE 13 TH

FRIDAY THE 13 TH

GAME MAKER
CAME MAKER 2

GERMANY 1984

GERMANY 1984

GHOSBUSTER
GHOSBUSTER

8 163

1 108

2 169 1

4 174 1

*7 87

216

21 109

m 171 1

21 108

21 108

32 169 1

45 130

55 148

21 108

21 108

96 87

m 108

4 103

5

HO

30

4C

40

20

47

21

55

21

70

21

58

20

104

162

117

112

112

108

151

109

140

109

153

108

U3
108

l

to

12

99

101

12

80

80

08

60

09

62

21

21

24

55

20

80

09

09

12

60

160

21

30

101

162

162

97

144

98

146

108

108

112

140

108

162

98

98

101

162

324

109

117

1

a

10

30

00

21

65

99

135

90

109

148

19

78

60

06

09

90

60

21

21

107

160

144

95

98

ai

144

108

108

97 87

70 153

21

43

108

219

20 »J8

79 161

10 99

70 153

21 109

82 163

16 104

g
112

ib 126

00 90

00 90

70 ;S3

12 101

55 140

45 130

70 153

21 109

70 153

55

15

140

194

21

145

45

109

221

221

21 108

82 164

82

21

26 i

'63

109

238

21 '08

12 101

60 144

19

44

107

130

07

350

96

3!5

96 87

49 134

14 103

33

i0t

120

185

82 163

21 108

82 163

24 112

80 162

C046I * * . GHOST N GOBLINS OSK 182 163

C0423 • GO FOR GOLD KJ 36 32

C0424 * GO FOR COLO nsK 60 64

COS64 * GOLF CONSTRUCTION SET K7 157 141

C0391 * * * GRAPHIC A0VENTURE CREATOR K7 280 252

C0392 * * * GRAPHIC ADVENTURE CREATOR DSK 340 306

C0365 * GOLF CONSTRUCTION SET DSK 182 163

CO 124 • * GOONIES K7 IIS 104

CO 125 * * GOONIES DSK 160 144

C0363 * * GREEN BERET K7 121 <06

C0384 * * GREEN BERET DSK 182 163

CO 126 * * GROGGS REVENGE K7 129 116

CO 127 * * * GYROSCOPE K7 97 87

CO 128 * • * GYROSCOPE DSK !60 144

CO130 * * HACKER K7 no 99

C0131 * * HACKER DSK 144 130

C0 132 * * # HARD BALL K7 '.20 108

C0133 * * * HARD BALL DSK 150 135

CO 135 • * HARD HAT MACK DSK 140 126

COI36 * HERBERTS DUMMY RUN K7 120 108

C0425 * * * HOLE IN ONE K7 30 27

CO 137 * HUNCHBACK II K7 96 87

C0139 • ft* MPOSSIBLE MISSION K7 109 98

CO 140 * * * MPOSSIBLE MISSION DSK 190 171

COI41 * * INDIANA JONES K7 120 108

C0426 * * IRIDIS ALPHA K7 121 109

C0427 * * IRIDIS ALPHA DSK 157 141

C0428 * JACK THE NIPPER K7 121 109

CO 148 * * * KARATEKA K7 121 109

COI49 • * * KARATEKA DSK 380 342

CO150 ft** KENNEDY APPROACH K7 !20 108

COISl * * * KENNEDY APPROACH DSK 150 135

C01S2 * * KENSINGTON K7 145 131

C0394 * KNIGHT GAMES K7 121 108

C0395 • KNIGHT GAMES DSK 182 163

C0396 * * KNIGHTS Of THE DESERT K7 121 '08

C01S4 • * * KORONIS RIFT K7 121 109

CO 155 * * * KORONIS RIFT DSK 165 149

C01S6 * * KUNG FU MASTER K7 112 101

CO 157 * * KUNG FU MASTER DSK 170 153

C0158 *** KWICK COPY DSK 295 266

C0159 *** LAW OF THE WEST K7 111 100

CO160 * * LAW OF THE WEST DSK 150 135

CO 397 *** LEADERBOARD K7 121 108

C0398 * ** LEADERBOARD DSK 182 163

C0 162 * * * little COMPUTER PEOPLE K7 105 95

C0 163 * * it LITTLE COMPUTER PEOPLE DSK 160 144

C0164 * * * LODE RUNNER K7 121 109

C0165 * * * LODE RUNNER DSK 140 126

C0166 * * LORDS OF MIGNIGHT K7 107 96

C0167 * * * LORDS OF THE RINGS K7 165 148

C0171 * • » MANORAGORE KJ 250 225

C0172 *** MANORAGORE -JSK 250 225

CO 173 * * * MANIC MINER K7 64 58

CO 174 * MASK OF THE SUN DSK 180 162

CO 175 * * * MASOUERAOE DSK 150 135

CO 176 # * * MASTER OF MAGIC K7 45 40

C0 177 * * MASTER OF THE LAMP K7 124 112

CO 178 * MATCH POINT K7 96 B7

C0359 ft * MAX HEADROOM K7 121 108

CO 180 * * MELBOURNE PACK K7 70 83

CO! 81 * * * MERCENARY K7 114 103

C0182 * * * MERCENARY DSK 144 130

C0184 * * MIC ALLEY ACE K7 H2 101

CO 185 * * MIG ALLEY ACE DSK 170 153

C0186 * * * MINDSHAOOW K7 120 '08

CO 187 * * * MINDSHAOOW DSK 250 225

C0432 * * MISSION AD K7 121 109

C0433 * * MISSION AD DSK 157 141

COIBS * * * MOEBIUS K7 120 '08

C0189 * MONSTER TRIVtA K7 112 101

CO190 * MOON SHUTTLE K7 n 81

C019I * MOON SHUTTLE DSK 125 112

C0399 * * * NEXUS DSK 158 143

C0193 * * NIGHT MISSION PINBALL K7 250 225

COI95 * * * NIGHTSHADE K7 121 109

CO 197 * * NOW GAMES K7 MO 99

C0198 * * NOW GAMES 2 K7 102 92

C0199 * * OMEGA PLANETE INVISIBLE K7 250 225

CO200 * + OMEGA PLANETE INVISIBLE DSK 250 225

CO460 * * ONE MAN AND HIS 0ROID K7 30 27

CO202 * * ONE ON ONE K7 121 109

CO203 * * ONE ON ONE DSK 160 144

CO204 * * OPERATION CYBORG K7 140 126

CO207 ft OUTLAWS K7 112 101

CO206 * • * PARADROID K7 100 90

CO209 ft* ft PARADROID DSK 132 119

CO210 ft** PASCAL 64 DSK 350 315

C02D * * PASTFINDER K7 99 89

C0212 * * PASTFINOER DSK MS 131

C0214 *« * PINBAll CONSTRUCTION DSK IB3 169

C0215 * * * PING PONG K7 112 101

C0216 * * PITSTOP II K7 1 10 99

C0217 ft * PITSTOP II DSK 145 130

C0218 * POLE POSITION K7 112 101

C0219 * * POOYAN DSK 750 225

CO220 ** PSI WARRIOR K7 100 90

C0221 ft* PSYTRON K7 96 87

C0222 * * RMS TITANIC K7 121 108

C0225 * * * RACING DESTRUCTION SET DSK 182 164

C0227 * * RAID OVER MOSCOU K7 112 101

C0229 + * * RAMBO K7 97 87

CO230 * * * RAMBO DSK 132 119

C0232 * * * REALM OF IMPOSSIBILITY DSK 160 144

C0233 * RED ARROW K7 109 98

C0368 * * * RED HAWK K7 121 109

C0369 ** * RED HAWK DSK 182 164

C0234 * * RED MOON K7 85 76

C0235 * * * RESCUE ON FRACTALUS K7 130 117

C0236 ft * * RESCUE ON FRACTALUS DSK 144 130

C0237 * * * REVS K7 175 158

C0238 * * * REV'S DSK 215 194

CO240 * RIVER RAID DSK 250 225

C0243 * ROBIN OF THE WOOD K7 1 14 103

C0244 * * HOCK N WRESTLE K7 120 108

C0245 ** ROCK N WRESTLE DSK 155 139

C0246 * ROCKY HORROR SHOW K7 97 87

C0434 * * • ROOM 10 K7 96 87

C0435 *** ROOM 10 DSK 157 14)

C0249 ft* SABRE WULF K7 112 101

C0251 * * * SCARABEUS K7 !20 108

C0252 * * * SCARABEUS DSK 145 131

C0255 * * * SEVEN CITIES OF GOLD DSK 182 167

C0259 * * SKYFOX K7 120 108

CO260 * • SKYFOX DSK 157 141

C0261 * SIAPSHOT K7 97 87

C0262 * * SOLO FLIGHT K7 160 144

CO401 * * * SOLO FLIGHT 2 K7 121 108

C0264 ** SPACE DOUBT K7 97 87

C0267 • » SPACE SHUTTLE K7 116 104

C0268 . t SPACE SHUTTLE DSK 250 225

C0269* * SPEED KING K7 107 96

CO270 * SPEED KING DSK 137 123

C0271 *** SPEEL8CXJND K7 45 40

C0273 * * SPELUNKER DSK 131 121

C0274 • * * SPINDIZZY K7 121 108

C0275 * * * SPINDIZZY DSK 182 163

C0276 * SPITFIRE 40 K7 121 109

C0277 * SPITFIRE ACE K7 112 101

C027B * SPLATSHOT DSK 140 126

CO402 * * * SPLIT PERSONALITIES K7 109 99

CO403 * * * SPLIT PERSONALITIES D5K 134 121

C0279 * * * SPY VS SPY K7 112 101

C0281 * * SPY VS SPY II K7 121 109

C0281 * * SPY VS SPY II K7 121 109

C0282 * * SPY VS SPY II > DSK 145 130

C0283 ** SPY S DEMISE K7 112 101

C0284 ** SPY'S 0EMISE DSK :7Q 153

C0285 * * STAFF OF KARNATH K7 112 101

C0287 * * • STARION OSK 152 137

C0288 ftftft STARION KJ 111 100

C0289 *• STARSHIP ANDROMEDA K7 121 108

CO290 ** STARSHIP ANDROMEDA DSK 157 14!

C0292 * * STELLAR 7 DSK 150 135

C0293 * STEVE DAVIS SNOOKER K7 97 87

C0437 * * STRIKE FORCE HARRIER DSK 157 41

C0295 * * * SUMMERGAMES K7 115 '04

C0297 * * * SUMMERGAMES II DSK 180 162

C0299 * SUPERBOWL K" 121 OS

C0438 * * SUPER CYCLE K7 121 109

C0439 * * SUPER CYCLE DSK 182 163

CO300 * SUPERPIPELINE II K7 J9 89

CO301 * SUPERZAXXON K7 no 9"

CO302 * SUPERZAXXON DSK 170 153

CO305 * * TAPPER K7 112 101

CO306 * 1 TAPPER DSK 170 153

C0307 * * TERROR MOLINOS K7 101 91

CO308 * * * THE HOBBIT K7 167 150

CO309 * * * THE HOBBIT DSK 167 !S0

CO310 * * * THE LAST VB K7 45 40

C0311 * * * THE MUSIC STUDIO K7 129 116

COS12 ** * THE MUSIC STUDIO DSK 239 215

CO404 * • THE SECOND CITY K7 73 66

CO40S * • THE SECOND CITY DSK 12 I 08

C0313 * . THEATRE EUROPE

C0314 • « THEY A SOLO MILLION

C0315 * * * THEY A SOLD MILLION II

C03I6 * * THEY SOLO A MILLION

C03I7 * ** THEY SOLO A MILLION 11

C0318 * * THING ON A SPRING

CO320 • * TIR NA-NOG
CO406 • TOUCH DOWN
CO407 • TOUCH DOWN
C0323 * TOY BAZARRE

CO440 I RAP

C0327 ** * UP AND DOWN
C044I * * * ULTIMA IV

C0328 * * * URIDIUM

C0329 * ** URIDIUM

CO360 * * V

CO408 * * V

C0442 * ** VALHALLA

CO330 • * VIRGULE

C0331 * * * VIRGULE SENIOR

C0443 * * * WAR
C0332 * * WAY Of EXPIO0ING FIST

C0333 * * WAY OF EXPLODING FIST

CO370 * ** WAY OF THE TIGER

C0371 *** WAY Of THE TIGER

C033S * * * WHO DARES WINS II

C0337 * * WILD WEST

C0338 * * WILD WEST

C0339 * WINNIE THE POOH
CO340 * * * WINTERGAMES

C0341 * ft* WINTERGAMES
C0342 * * * WIZARD
C0343 *** WIZARD

C0344 ft* WIZARDRY

C034S ft* WIZARDRY

C0347 ** WORLD SERIES BASEBALL

C034B ** XPER

C0349 ** YIE AR KUNG FU

C0351 * ZAXXON,

C0353 • * ZOIOS

C0357 * * * ZORRO
C0358 * * * ZORRO

OR002 * * *
OR006 * *
ORC07 *

OR009 *

OROll *

0*013 *

OM14 *

0*015 *

OR016 *

OW020 *
OKI 48 * * *

OR025 *
OR026 *
OR029 * #

OR034 * *

OR042 * * *
OR043 * * *

OR047 *
OR050 *
OROS3 4

0*057 * *
0*059 *

OR063 ***
OR066 * * *
OR144 *
OR073 *

OR142 * *
ORI47 *
ORI43 *
OR082 ** *
OR064 ft*

OR0B5 * * *

OR088 ft

OR096 * * *

OR095 ft ft ft

OR099 *
OR 100 ft* ft

OR115 ft

OR116 *
OR119 *
ORI22 * * *
OR 123 *
OR127 *
OR146 ft

OR145 *
OR131 *
OR134 * ft*

OR 137 * * *

MS002 * * *

MS003 * *
MS005 * *

MS006

Msooe **
MS007

MS010 ft

MS012 *

MS013 ft

MS014 ft

MS015 ft

MS016 ft

MS017 * * *
MSI 26 * *

MS019 *
MS023 * *

MS024 * *

MS026 ft *
MS028 * * *

MS027 * * *

MS029 * *

MS030 *
MS031 *
MS032 • *
MS033 *
MS035 **
MS036 **
MS039 * **
MS041 **
MS042 * * *

MS043 ft

MS045 *

MS046 ft

MS047 ft *

MS048 ft

MS049 * * *

MSI 27 * *

MS050 * ft

MS053 * *

MS0S4 *

MS056 * *
MS057 ft*

MS138 *
MS059 * ft

MS060 * *

MS061 *

MS141 ft

MS062 ft

MS063 * * *

MS142 «

MS064 * *

MSI 30 *
MS066 *

MS067 *
MS069 * *
MSO70 * * *

MS071 it it

MS072 *

MS073 *

MS075 * *
MS139 *
MS077 * *

MS080 * »

MS061 * **
MS063 ft ft

MS0B4 * **
MS066 * * *

MS087 *
MS091 * * *

MS092 *

MS093 *

0RIC
3D FONGUS
3D MUNCH
A VIEW TO A KILL

AKHE D OR

ARCHERON'S RAGE
ASSIMIL ANGLAIS

ASSIMIL ANGLAIS

ASSIMIL ESPAGNOL

ASSIMIL ESPAGNOL

BASIC PIUS

BD-DISK SE DORIC

CHALLENGE VOILE

CHALLENGER

CHESS

COMPILATEUR CRAPHIQUE

DEFENSE FORCE

DLAMANT ILE MAUDITE

DRACULA'S REVENGE

ELECTRO STROM
FLIPPER

FRELON

GALAXIANS
GRAPHIX LORIGRAPH

HADES
HUNCHBACK
INVAOERS

KARATE
KRILLIS

LIGHTCYCIE

LORITEl

MACADAM BUMPER

MASTER PAINT

MISSION DELTA

MS-TEL JAASMIN

MS-TEL SEDORIC

MYSTERE KIKEKANKOI

NIBBLES SEDORIC

R -' DE LA TERREUR

RAT SPLAT
SECRET DU TOMB tAU
SUPER JEEP

SUPER METEORS

TERMINUS
THE HELLION

THE ULTRA

TRIATHLON

ULTIMA ZONE
XENON 1

MSX
ADAPTATEUR SOfTCARD

ALIEN B

ANTARTIC ADVENTURE

ATHELIC LAND
BACKGAMMON
BACKGAMMON SOFTCARD

BATTLE OF MIDWAY
BINARY LAND
BLAGGER

BOARD GAMES 1

BOARDEllO
BOOGABOO
BOULDER DASH

BOUNDER

BUCK ROGERS
CHACK N POP SOfTCARD

CHACKN POP

CHOPLIFTER

CHORD O
CHORO Q SOFTCARD

CIRCUS CHARLIE

CLASSIC ADVENTURE

COMIC BAKERY

COMPUTER HITS 6

CONTRACT BRIDGE

DECATHLON

DOG FIGHTER

EDDY II

ERIC AND THE FLOATERS

FLIGHT DECK

FLIGHT PATH 737

FRIDAY THE 13 TH

GALAX1A
GESTE D'ARTILLAC

GHOSTBUSTER

GRAPHIC TRACKBALL CAT

GUNFRIGHT

HERO
HOLE IN ONE
HUNCHBACK
HYPER SPORT I

HYPER SPORT II

JACK THE NIPPER

JET BOMBER

JET SET WILLY

JET SET WILLY II

JEWELS OF THE DARKNESS

JUMP JET

KING VALLEY

KING SIZE 50 GAMES
KNIGHT LORE

L AFFAIRE VERA CRUZ

LE MANS
LE MANS SOFTCARD

MACADAM BUMPER

MANDRAGORE
MANIC MINER

MASTER OF THE LAMP

MAZE MAX
MONITEUR ODIN

MONOPOLY
MOPIRANGER
NIGHTSHADE

NORTH SEA HELICOPTER

OMEGA PLANET INVISIBLE

PASTFINDER

PING PONG
PITFALL II

RED MOON
RETURN TO EDEN

RIVER RAID

i

140

B(
126

K7 121 108

K7 121 108

DSK 182 >69

DSK 182 169

K7 96 87

K7 114 103

K7- 121 108

DSK 162 163

DSK 250 225

DSK 121 109

K7 112 101

DSK 243 218

K7 105 95

DSK 150 135

K7 121 108

DSK 158 143

K7 36 32

K7 350 315

DSK 750 675

K7 108 97

K7 100 90

DSK 170 153

K7 121 109

DSK 182 164

K7 97 87

K7 121 109

DSK 157 141

DSK ISO 135

K7 110 99

DSK IBS 167

K7 121 109

DSK 157 141

K7 121 109

DSK 150 135

K7 95 87

D5K 950 855

K7 109 98

DSK 150 135

K7 121 108

K7 105 95

DSK 170 153

K7 160 144

K7 130 117

K7 114 103

K7 200 180

K7 80 72

K7 250 225

DSK 300 270

K7 250 225

DSK 300 270

K7 120 108

DSK 250 225

K7 130 117

K7 125 113

K7 58 52

K7 250 225

K7 80 72

K7 180 162

K7 80 72

K7 80 72

K7 160 144

K7 1301 117

K7 80 72

K7 310 279

K7 250 225

K7 60 50

K7 62 56

K7 99 89

K7 60 50

K7 60 50

K7 430 387

K7 160 144

K7 250 225

K7 95 85

DSK 700 630

DSK 700 630

K7 200 180

DSK 250 225

K7 95 86

K7 41 37

K7 150 135

K7 160 144

K7 80 72

K7 120 108

K7 60 50

K7 60 50

K7 150 135

K7 80 72

K7 97 B7

S 99 89

K7 121 109

CAR 162 138

CAR 162 138

K7 90 II

S 199 179

K7 114 103

K7 96 86

K7 81 73

K7 124 112

K7 64 58

K7 89 B0

K7 110 99

K7 108 B7

K7 119 107

S 159 143

K7 114 )03

CAR 248 123

K7 90 81

S 159 143

CAR 162 138

K7 78 70

CAR 199 179

K7 76 68

K7 121 109

K7 107 96

K7 64 58

CAR 198 178

K7 68 61

K7 165 148

K7 109 98

K7 114 103

K7 64 58

K7 289 260

K7 147 132

CAR 550 495

K7 108 87

K7 147 132

CAR 195 175

K7 81 73

CAR 144 129

CAR 144 129

K7 109 99

K7 145 131

K7 64 58

K7 97 87

DSK 1 SI 163

K7 114 103

CAR 240 116

K7 120 108

K7 121 109

K7 171 154

K7 114 103

K7 249 224

K7 178 160

K7 250 225

K7 91 B2

K7 120 108

K7 120 108

K7 297 267

K7 12) 108

CAR 162 138

K7 121 109

K7 106 95

K7 250 225

K7 107 96

CAR 1B9 '70

K7 107 96

K7 79 71

K7 121 109

K7 99 89

MS094 **
MS097 *
MS096 *

MS099 *

MS100 * *

MS10I * *
MST40 * *

MS143 *
MSI 06 * *
MS107 *
MSI 08 * *

MSI 09 **
MS110 *

MSI 11 * * -

MS1 12 * *

MS113 * * *

MS1 14 * * *
MSI IS * * *

MS1 16 *
MSI 17 * * *

MSI 18 * * ft

MSI 19 * * *

MSI 21 * * *
MSI 22 * * *

MS123 * * *

MSI 24 * *

M512S * *

ROAD FIGHTER

SHARK HUNTER SOFTCARD

SKY JAGUAR
SLAP SHOT

SNOWBALL
SORCERY

SCRABBLE ANGLAIS

STEVE DAVIES SNOOKER

SUPER CHESS

SUPER COBRA
SWEET ACORN SOfTCARD

TAROT

TENNIS

TEX

TEX

THE HOBBIT

THE WRECK

THE WRECK SOfTCARD
TIME PILOT

TRACK AND FIELDS I

TRACK AND FIELDS II

WAY OF THE TIGER

XYLOLOG SOfTCARD

XYZOLOG
YIE AR KUNG FU

ZAXXON
ZOIDS

i

CAR 240

31
216

r

% 199 179

CAR 240 216

K7 107 96

K7 112 101

K7 116 104

K7 121 108

K7 108 97

KJ 92 83

CAR 139 121

K7 159 143

K7 236 212

CAR 189 170

K7 239 215

DSK 285 257

K7 140 12*

K7 114 109

s 279 251

CAR 199 179

CAR 144 129

CAR 144 129

K7 121 108

S 159 143

K7 95 86

CA* 189 170

K7 119 107

K7 121 ioe

SP003

SP272

SP004

SP005

SP007

spooa

SP259

SP012

SP01J

SP015

SP016

SP019

SP020

SP021

SP243

SP023

SP024

SP247

SP025

SP026

SP027

SP232

5P029

SP030

SP031

SP032

5P250

SP034

5P035

SP036

SP037

SP03B

SP039

SP041

SP043

SP044

SP045

SP260

SP046

SP048

SP261

SP04 9

SP05'

SP052

SP053

SP055

SP057

SP058

SP059

SP060

SP061

SP062

SP063

SP066

SP067

SP068
SP262

SP0H
SP070

SP233

SP07I

SP072

SP073

SP074

SP263

SP234

SP251

SP077

SPOTfl

SP079

SPOBO

SP081

5P08S

SP083

SP08.1

SP085

SP086

SP264

SP2S2

SP253

SPQB9

SP09D

SP265

SP091

SP092

SP266

SP093

SP254

SP097

SP09B

SP099

SP100

SP103

SP104

SP106

5P107

SP109

SP230

SP255

SPH

SP235

SP 2'

SP 22

SP 73

SP /4

SP'26

SP268

SP127

SP 29

SP 30

Sp:ji

SP 32

SP 33

SP 34

SP 35

SP 36

SP 37

SP 38

SP 40

SP 41

SP 42

SP 44

SP2S6

SP24S

SP'-ia

SP25J

SP258

SP149

sp ' H
SP1S3

SP153

SPECTRUM
b PROTOCOLS

ACE
AIR WOLF

ALIEN 8

ARCADE HALL OF FAME

ARCHON
ATLANTIC CHALLENGE

B C'S QUEST FOR TIRE

BACK TO SKOLL

BACK TO THE FUTURE

BALLBLAZER

BARRY MAC GUIGAN BOXING
BATAILLE D ANGLETERRE

BATAILLE POUR MIDWAY
BATMAN
BEACH HEAD
BEAR BOWER
BIGGLES

BLADE RUNNER

BLUE MAX
BORED ON THE RING

BOULDERDASH III

BOUNTY BOB STRIKES BACK
BRIDGE PLAYER 3

BRUCE LEE

BUCKS ROGERS

CAVES OF DOOM
COMBAT LYNX

COMMANDO
COMPUTER HITS 10

COMPUTER HITS 10 II

CONFUZION
CORN CROPPER

CRITICAL MASS
DAILEY THOMSON DECATHLON

DALLAS

DAMBUSTERS

DAN 0ARE

DARK STAR

DOOMSDARK REVENGE

DRAGON'S LAIR

DUNDARACH
DYNAMITE DAN
EDITOR ASSEMBLER

ELITE

ENIGMA FORCE

FAIR LIGHT

FIGHTER PILOT

FIGHTING WARRIOR
FORBIDDEN PLANET

FORMULA ONE
FRANK BRUNO BOXING
GERRY THE GERM
GIFT FROM THE GODS
GLADIATOR
GLASS
GLIDER RIDER

GO TO HELL

GOONIES
GREEN BERET

GUNFRIGHT
GYRON
GYROSCOPE
HACKER

HEART LAND
HEAVY ON THE MAGIC
HI-JACK

HIGWAYY ENCOUNTER
HOBBIT

HULK
HUNCHBACK
HUNCHBACK II

HYPERSPORTS

HE MAUDITE

IMPOSSIBLE MISSION

INTERCEPTED COBALT

INTERNATIONAL KARATE

I.C.U P.S.

IWOJIMA
JACK THE NIPPER

JET SET WILLY II

J Eli OE DAMES
JEWELS OF DARKNESS
JUGGERNAUT
KNIGHT LORE

KNIGHTRIDER

KONG STRIKES BACK

KUNG-FU MASTER
LOMBRICS

LORDS OF MIDNIGHT

LOROS OF THE RING

LORIGRAPH

MANDRAGORE
MANIC MINER

MARSPORT
MASTTER OF MAGIC

MATCH POINT TENNIS

MAX HEADROOM
MERMAID MADNESS
METABOUS

MIKIE

MINDSHADOW
MINDSTONE

MONOPOLY
MOON CRESTA

MORDON S QUEST

MOVIE
MUGSY 2

MUGSY HELLFIRE

N.O.MAO
NEVER ENDING STORY

NIGHT GUNNER
KNIGHTMARE RALLY

NIGHTSHADE

NOW GAMES
NOW GAMES II

ON THE RUN

ONE MAN AND HIS DROID

ONE ON ONE
PANIOUE

PANZADROME
PAWS
PEDRO

PING PONG
PRINT PLUS

PROFANATION

PROJECT FUTURE

PSYTRON

PYRACURSE

QUAZATRON
RAID OVER MOSCOU
RAMBO
RASPUTIN

REALM OF IMPOSSIBILITY

REBEL PLANET

RESCUE ON FRACTALUS

RIDDLER S DEN

RIVER RAID

ROBIN OF SHERWOOD
ROBIN OF THE WOOD

ABC
SP1S4 * *

SP155 * *

SPI56 * * *

SP269

SP157
• **

SP1S8 • ft

SPI59 ***
SP160 •

SP161 • *

SPL62 *

SF166 *
SP168 **
SP169 *
SPI72 *

SP173 • *

SP174 • H

SP249 * * *

SP176 * •

SP178 * *

SP179 • *

SP270 •

SP180 * .

SP1BI *•«
SP1B3 • * *

SPI8S *

SP186 * *

SP271 *

SP187 * *

SP188 *

SP190 *

SP236 • *

SP191 * *
SP192 • * *

SP194 • * *

SP195 • * *

SP196 •

SP197 * *

SP202 * * *

SP230 * *
SP205 * *
SP206 **
SP207 * *

SP208 * *

SP209 * *

5P2iq

SP213
*

SP2U * *

SP215 * •

SP216 * * *
SP244 * •

SP217 • **
SP218 * *

SP220 *

SP223 *

SP224 • *

SP225 •

SP237 **
SP238 * * •

ROCKY HORROR SHOW
ROLANDS RAT MCE
ROLLER COASTER

ROOM 10

RUNESTONE

RUPPERT

SABOTEUR

SABRE WULF

SCHIZOPHENIA

SCUBA DIVE

SIR FRED

SKYFOX

SOFTWARE STAR

SOULS OF DRACON
SOUTHERN BELLE

SPACE SHUTLE

SPELLBOUND

SPITFIRE 40

SPY HUNTER

SPY VS SPY

STAINLESS STEEL

STAR SEEKER

STAR STRIKE

STARION

STEVE DAVIS 5NOOKER

STONKERS

STRIKE FORCE HARRIER

SUPER CHESS 3 5

SUPER PIPELINE II

SUPERBOWL

SUPERSLEUTH

SWEEVOS-S WOLRD
SWORD AND SORCERY

TAPPER

TAU CETI

TERROR MELINOS

THAT'S THE SPIRIT

THE LAST VB

THEATRE EUROPE

THEY SOLD A MILLION

THEY SOLD A MILLION II

THINK

TIR NA NOG
TOMAHAWK
TOY BIZARRE
UNDERWULDE
VOX
WAY OF EXPLODING FIST

WAY OF THE TIGER

WEST BANK
WINTER SPORT

WINTERGAMES
WORLD CUP

XCGL
YIE AR KUNG FU

ZAXXON
ZOIDS

ZORRO

THOMSON
3 D KIT

30 FIGHT

S m. AXE
AFFAIRE VERA CRUZ

AIGLE DOR
AIR ATTACK

ANDROIDES
ANGLAIS 1

ANGLAIS 2

ANGLAIS 3

ANGLAIS 4

ANGLAIS 5

ANGLAIS 6

ANGLAIS 7

AN1MATIX

ASS DESASS

ASS DESASS T09

BEACH HEAD
BIDUL

UTZ
C.A.O
CARACTOR 2

CHALLENGE
CHATEAU NOIR ET DRAGON
CHOPLIFTER

CHRISTANN
COLISEUM
COLORCALC
COLORPAINT TO7/70

CONTROLE AERIEN

COQ'INN

CROCKY II

DEBUG
DIEUX DU STADE

DIEUX DU STADE

DIEUX DU STADE T09

ELIMINATOR

EMPIRE

EUROSPACE

EXTRA MIS./USINE INFERN

FBI

FLIPPER II

FOOTBALL

FORTH
FOX

FULGUR

GESTE D'ARTILLAC

GESTE D'ARTILLAC T09

GRAPHKJUES TO7/70

GRAPHOLOGIE
IL L'INTRUS

IMPERIALS

JUDOKA
KARATE

KARATE

KARATE T09

LA MALEDICTION DE TAAR

LAS VEGAS
LAS VEGAS
IAS VEGAS T09

LASA

LE MILLIONAIRE

LORANN
MANDRAGORE
MANDRAGORE
MANORAGORE T09

METEO 7

MICRO SCRABBLE

MICROSCILLO

MINER 2049

MINICALC

MINOTAURE
MISSION DELTA

MISSION PAS POSSIBLE

MONITEUR ODIN

NUMERO 10

OCEANIA

OMEGA PLANETE INV. T09

OMEGA PLANETE INVISIBLE

ORBITAL MISSION

OROINADOMI
PILOT

PLANETE INCONNUE
POIYPHONIA TO7/70

POP POP

POSEIDON

PRAXITELE TO7/70

PULSAR II

QUEST T07

RAID SUR TENERE

RELANCE DISK TO7/70

RUNWAY
SAN PABLO

SCAR FINGER

SCRIPTOR TO7/70

SOLE1L NOIR

SORTILEGES

SPACE SHUTTLE

STANLEY

STATISTIQUES TO7/70

SUPER JIMMIE

SUPER TENNIS

THESAURUS

THOMCAIC
THRESHOLD

TOP CHRONO
VAMPIRE TO7/70-MO5

VAMPIRE T09

VOL SOLO
VOX M05
VETI

K7 . 109 98

K7 84 76

K7 86 77

K7 96 8'

K7 96 86

K7 97 87

K7 109 98

K7 121 109

K7 97 87

K7 50 45

K7 121 109

K7 134 121

K7 84 76

K7 97 87

K7 97 87

K7 99 89

K7 45 40

KJ 121 109

K7 97 87

K7 121 109

K7 108 97

K7 121 109

K7 72 65
K7 97 87

K7 97 87

K7 64 SB

K7 121 109

KJ 130 117

K7 97 87

K7 121 108

K7 96 86

K7 80 72

K7 121 109

K7 97 87

K? 95 86

K7 96 B6

K7 92 83

K7 45 40

K7 140 126

*7 121 109

K7 121 109

K7 97 87

K? 121 109

K7 112 101

KJ
K7

9«
121

84
109

K7 180 162

Kl 102 92

K7 121 108

K7 108 87

K7 121 109

K7 97 87

K7 n 65

K7 81 73

K7 97 87

K7 116 104

K7 121 108

K7 97 87

TH002 *
TH003 • it

TH004 * *
TH005 * * *
TH006 * *
TH007 ft

TH008 *
TH0O9 *
TH010 *
TH011 *
TH012 *
TH013 *
THOU *
TH01S *
TH016 * * *
TH01B * *
TH123 * *
TH021 *
TH022 *
TH023 * * *

TH025 ***
TH026 * **
TH029 * *
TH032 *
TH033 * *
TH034 * * *
TH035 *
TH036 £
TH037 * *
TH038 *
TH039 *
THC40 *
TH041 * * *
TH042 * *

TH043 * *
TH04 4 * *
TH046 *
TH047 *

TH048 *
TH049 *
TH0S0 *
TH0S1 * * ft

TH052 * * *
TH0S3 ft *
TH054 * * *
TH055 ft

TH056 ft *

TH057 * *

1H058 *
TH059 * ft

TH060 *
TH061 * *
TH062 * *
TH063 **
TH064 * *

TH065 **
TH066 *
TH067 * *

TH068 * *
TH069 * *

TH070 * *

TH071 *
TH072 * * *
TH073 * * *
TH074 * **
TH07S * * *
TH076 *
TH077 *
TH078 *
TH079 *
TH080 *
TH081 * **
TH082 *
TH083 *
TH084 * ft *
TH085 ft

TH086 *

THC88 * *
TH087 * *
TH069 * *
TH090 *
TH091 *

TH093 *
TH094 *

TH095 ft *
TH096 *

1H097 *
TH098 *
TH126 *
TH099 *
TH101 **
TH103 * * *
TH104 ft*

TH10S * •

TH106 *

TM107 *
THI08 ***
TM109 *

TH110 * *
THII1 *
TH113 *

TH114 • *

TH116 *
TH117 *
TH118 * *

TH119 * *

TH124 ***
TH125 * * *

TH120 * *
THIJl * *

TH122 * *

K7 (90 170

K7 160 144

K7 190 170

K7 160 144

K7 200 180

K7 210 189

KJ 160 144

K7 210 189

K7 210 1B9

K7 210 189

K7 210 1B9

K7 210 1B9

K7 210 189

K7 210 189

K7 250 235

CAR 350 315

DSK 527 474

K7 198 176

K7 99 89

CAR 490 44 1

K7 3*0 306

CAR 791) 711

K7 198 175

K7 195 175

CAR 345 311

K7 200 180

K7 300 180

CAR 990 891

CAR 990 891

K7 495 445

K7 145 130

K7 140 176

K7 180 162

DSK 190 171

K7 160 144

DSK 190 171

K7 140 126

K7 210 189

DSK 475 427

K7 107 96

K7 190 171

K7 200 180

K7 US 157

K7 350 315

K7 14S 131

KJ 195 175

K7 290 261

DSK 290 261

DSK 590 531

K7 152 137

K7 99 89

K7 195 175

K7 195 175

K7 190 171

DSK 220 198

DSK 230 207

K7 180 '62

K7 250 225

DSK 250 225

DSK 290 261

K7 390 315

K7 140 126

K7 210 189

K7 290 225

DSK 250 225

DSK 290 261

K7 96 B6

K7 290 225

K7 250 225

CAR 345 311

K7 295 265

K7 150 139

K7 190 162

K7 160 144

K7 320 288

K7 195 176

K7 210 '89

DSK 290 261

K7 250 225

K7 235 211

K7 250 225

K7 120 108

K7 195 176

CAR 490 441

K7 195 176

K7 219 197

CAR 990 B91

K7 150 135

K7 60 50

K7 195 176

DSK 968 889

KJ 155 139

K7 155 139

K7 185 166

CAR 890 B01

K7 160 144

K7 190 171

K7 290 261

K7 150 135

DSK 990 89'.

K.7 175 157

K7 195 175

K7 195 175

K7 150 135

CAR 345 311

K7 150 135

K7 195 175

DSK 248 223

K7 265 239

K"7 1BO 162

K7 ISO 162
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Ceux qui n'etaient pas a la MC de
Bobigny le vendredi 17 octobre ont

rate un concert evenement : le pre-

mier des Visiteurs, la nouvelle forma-

tion des ex-TeJephone Louis et

Corinne. A Tissue d'un set brulant,

truffe de superbes plages de guitares

inspirees, hyper-energique et irrepres-

siblement dansant, on etait convaincu

que les Visiteurs pouvaient commen-
cer leur carriere pratiquement la oil

Telephone a arrete la sienne : au
sommet ! Confirmation definitive

debut 87, avec un album et, bien sur,

d'autres concerts.

BEN

HUEY
LEWIS

'il y a des gens dont la

reussite vous reste en tra-

vers de la gorge parce

que, vraiment, c'est trop

injuste (ne citons pas de
noms...), il y en a d'autres

dont le succes vous rasserene, vous
reconcilie avec cette chienne de vie,

vous fait penser que tout n'est pas
aussi sordide et pourri qu'on voulait

bien le croire. Et bien, Huey Lewis fait

partie de ces derniers. Ne declarait-il

pas, apres que quatre titres de son
album "Sports" se sont places en tete

des ventes americaines en 1984 : "Je
me dis que nous avons reussi sans
nous vendre. que nous avons baise
la gueule du business et de cette
bande de cretins incompetents qui

pretendaient que ce n'etait pas pos-
sible" ? Qa c'est causer ! Surtout
pour un gars qui a la tranche typique
de I'Americain/Cow-Boy/Marlboro,
genre un metre quatre-vingt-dix, bien
bati, male poignee de main, chatain

blond tirant vers le roux, machoires
carries, yeux d'un bleu pergant, sem-
blant scruter la ligne d'horizon aux
confins du desert ou de I'ocean, Cali-

fornien de'surcroit, bref quelqu'un
dont on attendrait un discours
moins... Hors norme.
II faut dire que Huey Lewis a de qui

tenir pour marquer sa difference. Une
mere hippie, qui I'initie aux joies de

la route et des festivals, un pere qui

lache la medecine pour devenir bat-

teur de jazz et lui enseigne qu'il y a

"deux sortes de musique : la bonne
et la mauvaise". De la graine d'artiste,

en somme, qui va faire ses classes,

a peine sorti du lycee, sur les routes

d'Europe qu'il parcourt en stop, vivant

en jouant du blues a I'harmonica et

en faisant la manche. Retour a San
Francisco, il est mordu pour la musi-

que et n'en decrochera pas, meme s'il

doit en passer par les eternels gale-

res et petits boulots. "J'ai joue avec

des tas de petits groupes du cote de
San Francisco, avant de m'integrer

pour la premiere fois a un groupe pro-

fessionnel, Clover, en 1975. On a fait

deux albums en Angleterre, sans suc-

ces, et nous nous sommes separes

quand John McPhee est alle rejoindre

les Doobie Brothers." Repere par le

tres britannique Jake Riviera, futur

manager d'Elvis Costello, animateur

de la fameuse ecurie Stiff qui donnera
le ton de la nouvelle vague anglaise

des annees 80, Clover aura joue en
premiere partie de Thin Lizzy, Nick

Lowe, Dave Edmunds... Que peut

done faire Huey Lewis, lorsqu'il se

retrouve libre & San Francisco, si ce
n'est monter un groupe, The News ?

"En fait, le groupe a ete forme a par-

tir d'une jam session. Qa se passait

dans un club ou tous les lundis soirs

etaient reserves aux jams. On m'a
charge de les organiser : j'ai appele

mes meilleurs potes musiciens et

voiia !...

Quelques celebrites frequentaient le

club : Van Morrison, Rickie Lee
Jones, les Doobie Brothers, etc., et

pour nous, ca marchait de mieux en
mieux. Finalement, le proprietaire

d'un studio m'a propose d'enregistrer

gratuitement pendant les heures
libres. On a fait une version de "Exo-
dus" completement disco, "Exo-
disco". Juste apres ca, Nick Lowe
m'a fait venir a Londres pour enregis-

trer "Bad is bad", une chanson que
j'avais ecrite avec Dave Edmunds. A
londres, j'ai fait ecouter "Exodisco"
chez Phonogram, lis I'ont sorti en sin-

gle et m'ont donne 6000$. C'est ce
qui m'a permis d'enregistrer une
maquette avec les News, en rentrant

a San Francisco, laquelle

nous a permis de signer

notre contrat chez
Chrysalis."

Sorti en 1980, le premier

disque de Huey Lewis

and the News a un son
etrangement new wave
pour un groupe ameri-

cain de I'epoque. "C'est

une des raisons pour les-

quelles on a signe.

Parce que c' etait la mode
anglaise a cette perio-

de... Mais, vous savez,

les maisons de disques
americaines sont assez irresponsa-

bles. Ces gens sont vraiment nazes,

ils ne veulent pas prendre
le moindre risque. Au lieu

d'aller chercher les bons groupes
qui jouent aux U.S.A. (et il

n'en manque pas), ils preferent

sortir le dernier disque anglais,

qui est deja tout fait... Bah I

Je pourrais parler de
ca pendant des heures... Enfin,

c'est comme pa qu'on
a signe avec une maison

de disques anglaise".

Malgre un verso

de pochette en forme de clin

d'ceil moqueur a I'une des plus

celebres pochettes des Beach Boys,

oil on les voit tenant une planche de
surf, ce premier album passe ina-

pergu. II faudra attendre 1982 et le

second album, "Picture this" pour

que deux chansons fassent leur petit

effet :"Do you believe in love" et

"Working for a living". Rien cepen-

dant de comparable avec I'incroyable

carton du troisieme L.P., "Sports",

sorti en 1983, dont le succes pous-

sera le groupe dans une tournee de
plus 250 dates autour du monde. A
son passage au Casino de Paris, pour

I'un de ces ultimes concerts, fin 84,

on a pu apprecier la maitrise d'un

groupe tournant comme un V8,

d'autant que s'y etait jointe I'une des

sections de cuivres les plus reputees
du far west, j'ai nomme la Tower
Power Horn Section.

Depuis, Huey Lewis et ses News (un

peu remodeles) ont pris le temps de
s'offrir un hit mondial avec "The
power of love", qui figurait sur la

bande originale du film "Retour vers

le futur" et de peaufiner un nouvel

album, "Fore", modele de peche et

de bon esprit, qui serait bien capable
d'accrocher encore plusieurs de ses

titres aux premieres places : "I know
what I like", "Stuck with you", "Doing

it (all for my baby)", "Hip to be
square"... Et pour nous combler, c'est

un groupe encore frais puisqu'en

debut de tournee, qui s'installera pour

un soir au Zenith de Paris. Entre nous,

vous auriez tort de rater ca.

SHOW DEVANT.
* 7° FESTIVAL DE JAZZ DE PARIS :

• Le 31/10 :
- THE PAH BROTHERS (Theatre de

la Ville. 18H30)

-WESTBROOK/ROSSINI + LESTER

BROWIE'S BRASS FANTASY (Theatre de la Ville

20h45)

- Le 1/11: MEREDITH D'AMBROSIO/JEAN-

FRANCOIS JENNY-CLARK (Theatre de la Ville,

18h30)

- CLAUDE BARTHELEMY OPEN
BAND + DIDIER L0CKW00D QUARTER et BENI

SCHMID (Theatre de la Ville , 20h45)

MICRO... SILLONS

MARIA ET
"La Fuite en Avant" (Divine/Madrigal)

as exactement une nou-

I—s \ veaute, puisque ce dis-

J J
que est sorti vers le prin-

temps, mais c'est ce que
j'appellerais un disque
"d'humeur". Difficile

de le chroniquer, quand I'actualite

commerciale abonde en realisations

splendides et cossues. Mais encore
plus dur de mettre ce premier opus

definitivement de cote, quand on y
pergoit confusement quelque chose
de fort, de profond. Une musique de
climats, correspondant pariaitement

a certaines heures du jour, a certains

etats d'ame. Un etrange feeling qui

vous colle au mental a la maniere
d'un cauchemar lancinant. Bien sur,

cette premiere realisation de Maria Et

n'est pas exempte des defauts de jeu-

nesse souvent imputables a ces grou-

pes frangais trop cultives ou trop sec-

taires (parfois les deux), qui ont un

mal fou a se departir du son de leurs

modeles anglais et a trouver leur iden-

tity specifique. Le "rock frangais" est

tenement encombre de tabous et de
references inutiles qu'il finit souvent

par se condamner a mort par manque
d'audace. Cela dit, les Maria Et font

sans doute preuve de plus d'audace
que certains, en poursuivant une
demarche mobilisatrice d'energie

tous azimuts. Pendant 1*6(6, ils batis-

saient de leurs mains un studio 16 pis-

tes, dans leur ville de Toulouse, ou les

groupes de la region viennent faire

leurs maquettes.Pour eux-memes, ils

preparent la mise au point d'un nou-

veau disque, dont la sortie devrait etre

accompagnee de celle d'un livre. On
sait le creuset de talents que peut
representer Toulouse et Ton souhaite

que Maria Et nous etonne vraiment.

JAD WIO
"Aubade a Sinbad"

(Garage/New Rose) Maxi 45 tours.

S
xcellent maxi quatre titres

pour le duo parisien. Pas
de probleme, ils ont le

son : un melange extre-

mement bien dose entre

3 guitares bien grasses,

bien rapeuses et synthes harmoni-

ques pas trap envahissants, traites ni

trop en avant, ni trop en gimmicks.

BoTtes a rythmes agreablement fon-

dues et dont les sons, echantillonnes

a partir de batteries reelles, ne don-

nenf pas cette impression d'ennuj

periodique trop souvent imputable a
ce genre de pratique. Voix au-dessus
de tout soupcon. Bref, une belle per-

formance qui vient confirmer les qua-
lites qu'on avait deja pu deceler dans
les precedentes realisations de Jad
Wio. Seule question : "Aubade a Sin-

bad" est-il assez fort pour chatouiller

les programmateurs de radio au point

sensible du hit ?

LES ABLETTES
"Jakie s'en Fout" (Polydor) 45 tours.

n peu triste de retrouver

les anciens teigneux de
Fumel deguises en tou-

ristes sur le Champs de
Mars. Avaient-ils vrai-

\ / ment besoin de ga ? Les
gens sont-ils si amnesiques qu'ils ne
pourraient pas se souvenir du bel effet

de leur reprise speedo-ecorchee de
"Tu verras" ? Heureusement, la

musique des Ablettes assure encore :

simple, efficace, avec un traitement

de guitares tres "sixties". La ligne

tube FM qu'aurait pu laisser presager

cette hideuse pochette n'a pas encore

tue le vieux fond de rage qui couvait

a I'interieur de ces gargons. Attention

quand meme a ne pas se laisser

5"oir.

un iniiiMuiiHMMm

INFOS TOUT POIL
* AVIS aux amateurs de compact discs ! L'annee 1987 s'annonce particulierement riche en productions. On

devrait assister, en effet, a la sortie de 1'integralite des Beatles ET de 1'integralite des Rolling Stones. II n'est

pas trop tot pour mettre des sous de cote.

* De nouvelles safes qui s'ouvrent a Paris pour le rock ! On n'osait meme plus I'esperer... C'est pourtant

ce qui se passe en ce mois <Je novembre. Le cinema Le Berry, 63, boulevard de Belleville. 7501 1 ,
presentera

ainsi des concerts de groupes encore peu connus. Quant a La Locomotive, qui connut les plus grandes heures

du rock des annees 60, elle renait de ses cendres, offrant a nouveau sa capacite d'environ 2000 places au

public rock, apres avoir ete entierement renovee. Son adresse : 90, bd de Clichy, 75018.

* Le livre de Bob Geldof, retracant fexperience Band Aid par le detail, va sortir en traduction francaise sous

le titre "Aide-memoire", dans le courant du mois de novembre. Son album solo, enregistre a Paris, devrait

etre mis sur le marche peu de temps apres.

* Infatigable, Pepe Gainsbarre met toutes les p'tites gonzesses de la famille au turbin. Un 45 tours de Bambou

vient tout juste de sortir. "Lulu", en face 1 est une ode de louanges au vieux Serge (ecrite de sa main). "Shan-

gai", en face 2 est un constat de possession du vieux cochon sur la jeune "salope" (c'est lui qui le dit). Quant

a r album de Charlotte, il est sur le point de se terminer. Dans la foulee, un album pour Jane Birkin sera mis

en chantier. On annonce meme que la belle chantera pour la premiere fois sur scene en mars 87. C'est pas

genial, ga ?
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IL EST SORTI CE MERCREDI-CI,

IL RESSORTIRA CE MERCREDI-LA.

Et il en sera de meme
tous les mercredis.

Done, toutes les semaines.

Done, e'est un hebdomadaire.
Et comme il ne parle que

d'Amstrad,

e'est AMSTRADEBDO.
AMSTRADEBDO, L'HEBDOMADAIRE DE TOUS LES AMSTRAD.

LES "STARS" SEH**
AMSTRAD 6128

COULEUR

PP

4649 frs

4.649F
POUR
LES MEMBRES
DU CLUB
HEBDOGICIEL

ATARI
520 STF

......^^Z /I. A..A. A. J^.
BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H.,160 rue Legendre, 75017 PARIS.

* Tous nos materiels sonl garantis un an, piece et main-d'oeuvre.

* Promotion valable dans la limite des stocks.

* Les cheques regus ne seront encaisses qu'apres la livraison des materiels commandes.
* Cheques renvoyes en cas de rupture de stock.

ATARI 520 STF : 3.990 F.D PRIX SPECIAL CLUB : 3.690 F.D
AMSTRAD 6128 COULEUR: 5.290 F.D PRIX SPECIAL CLUB : 4.649 F.D

NOM : PRENOM :

ADRESSE

:

3.690F
POUR

LES MEMBRES
DU CLUB

HEBDOGICIEL

TOS EN ROM
«•-->*€

CODE POSTAL : VILLE :

N° CARTE DU CLUB : N° de telephone :

Expedition par transporter : 100 F France metropolitan.
Reglement joint

:
Cheque bancaire CCP
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EBDITO
A la semaine prochaine.

Milou

ZARDEKOS
Voila un dessin qu'on dirait du
"Arts-Deco fin de deuxieme
annee". C'est pas mal, d'ailleurs.

C'est Is moment oil presque tous

ceux qui sont restes jusque-la sont

persuades d'etre les Dali de
demain, alors its se lancent a fond

dans la recherche esthetique. La
plupart du temps, ca donne quelque

chose d'interessant. Buffin, c'est

reussi, c'est tres joli. On a envie

d'encadrer chaque page. Qa res-

semble au modern art americain de
la fin des annees 50, avec 30 ans
d'experience en plus. Chicos. Par

contre, la oil je suis pas content du
tout, c'est les scenars a la con de
Rodolphe Pourtant, Dieu m'est

temoin que j'adore Rodolphe. Mais

la, merde, pa doit etre a cause du
style de Buffin, il s'est dit qu'il fal-

lait faire des histoires speciales, je

sais pas, mais c'est loin d'etre

genial. Les chutes sont ringardes a

souhait, pas originales, en un mot,

nulles. Je suis depu a mort C'est

dommage parce que ca aurait pu
donner un album gonial. En fait,

j'exagere parce que je suis decep-
tionne (vous avez vu ? J'ai pas
repete decu), car en fait il y a une

histoire qui est tres bonne. Avec le

metier qu'a Rodolphe, c'aurait ete

etonnant.

80 Parade!
SAISON DES AMOURS REISER 17

DOCTEUR VENTOUSE 2 BRETECHER 16

SAMBRE YSLAIRE BALAC 16

VENT 0U SOIR BINET • 16

EXECUTIVE WOMAN VEYRON 16

LES ENTRETIENS SADOUL-FRANQUIN SADOUL 16

LE BOUT DE LA PISTE CHARLIER GIRAUD 16

LE GENIE DU SIECLE FRANC 16

FUCK FLY AND BOMB MAX OUIN 16

LA BANDE A RENAUD COLLECTIF 16

OANS L'OMBRE DU SOLEIL WILSON 16

LES MUTANTS DE XANAIA ROSINSKI DUCHATEAU 16

CAPTIFS DU CHAOS CEPPI 16

LE ROI BORGNE ARNO JODOROWSKI 16

KOGARATSU MICHETZ BOSSE 16

NOBLESSE OEPRAVEE MAGNUS 16

LE POIGNARD D'ISTAMBOUL ZENTNER/PELLEJERO 16

RETOUR BERNET ABULI 16

CARNAGE + BERNET TRILLO 16

LES ONCLES PAUL COLLECTIF 15
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CRUELLES de RODOLPHE et

BUFFIN chez VENTS D'OUEST, 67
belles (on remerque quandmime
que c'est toujours le mime edi-

teur qui prend des rlsques, rlen

que pour ca, on lul pardonne les

erreurs).

Y A PAS QUE
LA MACHINE

Bon, analysons synthetiquement eel

album. Qu'avons-nous ? Nous
avons une bande constitute de trois

gamins qui herite d'un robot chien

et d'un robot humain. Comment en
heritent-ils ? C'est un vieux savant

qui le leur donne en echange de ser-

vices rendus. Jusque la, ca va. Ca
fait pas tres realiste, mais le but

n'etant pas la, passons. Le robot

humain tombe en panne et ils se
rendent chez le vieux professeur

pour le faire reparer. Comme appa-
rement le vieux prof n'a que ca a
foutre, il accepte avec le plus grand
plaisir et en profile pour leur mon-
trer une machine a voyager dans les

mondes paralleles, rien que ca. Et

naturellement, paf, . ils montent
dedans et elle se met en marche, la

salope. A partir de ce moment-la, ca
devient brutalement deux fois plus

niais. Dans la terre parallels qu'ils

visitant, I'espece dominante, c'est

des chiens. Qa fait un peu roman de
SF des annees 90 (mille huit-cent).

Franchement, si j'avais des momes,
c'est pas ca que je leur donnerais

en pature. Je prefererais leur faire

lire un peu de Reiser ou de Vuille-

min. Au moins, les dessins sont

beaux.

LA MACHINE PERPLEXE de WAS-
TERLAIN chez BAYARD, 420 (a

mon avis, c'est plutdt 42, quel est

le con qui a pripari mes feull-

les ?) belles.

PEINE

Qu'est-ce qu'on dit d'un album dont

la lecture est fastidieuse et chiante ?

Que c'est une merde, exactement.
D'apres ce que j'ai compris, Sonk
est un immigre asiatique, genre

ANGOISSE

Voici un album qui merite trois

medailles : celle de I'album le plus

mal dessine du monde, celle de
I'album le plus mal scenarise du
monde, et celle de I'album oil c'est

qu'on trouve le plus de bites par

page. On a du mal a s'imaginer,

quand on I'a pas sous les yeux,

mais c'est vraiment ca. Imaginez

deux mecs qui ne pensent qu'au cul

(oui, comme tout le monde, mais

avec plus de fougue et de juvenilite)

qui font un album. Ben voila, c'est

ca. C'est les histoires de Tex Rai-

der, qui selon les histoires est soit

un bandeur infatiguable, soit un

debandeur mou. Merde, je rame
pour rien, c'est completement irra-

contable. Et puis de toutes facons,

c'est tenement crade que vous le

trouverez pas dans votre librairie.

Na.

Ecoutez, je vais vous citer un de
mes copains : "A I'heure oil Spirou

ressort des mini-albums sur le

theme historique, il n'est pas eton-

nant de constater le succes de cette

ssrie... C'est dans I'air du temps.
Mais le fait de faire appel a quelques
vieilleries, meme s'il s'agit de chef-

d'oeuvres, pose quelques questions

sur I'existence d'une releve".

Putain, c'est achement beau.

Thierry, t'es un grand chef. Tu veux

pas venir faire les articles a ma
place ? Non, je deconne, tu pourrais

pas : les lecteurs te comprendraient

pas. II faut toujours tout leur expli-

quer. Tiens, je vais leur traduire ta

prose, pourtant si belle : "Encore

une reedition qui se vend bien. C'est

pas mal, enfin, disons que ca a bien

vieilli, quoi. De toutes facons,

comme y a rien d'autre a se foutre

sous la dent, vaut mieux ca qu'autre

chose". J'espere que j'ai respecte

ta pensee, Thierry. Et pour les arti-

cles, c'est quand tu veux, hein, ca

me fait du boulot en moins.

A LA RECHERCHE DE L 'HOMME
PERDU de JOLY et HUBINON
chez DUPUIS, 35 balles.

MARVELOUS

EDtnoiftsSGitJiqes

EN CHALEUR, de HUGER et

BOURG chez DEFORGES, 69
balles.

JEUNE
Malheureusement, Dirick, qui est un
dessinateur pas trop mal, n'est pas
tres bon en scenarios. II est meme
tombe dans deux vieux pieges a evi-

ter absolument : I'histoire de France

et la psychanalyse. Alors melanger
les deux, c'est pas tres heureux.

Vous m'entendez, les petits jeu-

nes ? II ne faut plus, sous aucun
pretexte, meme lorsqu'on manque
d'imagination, trailer des sujets

comme I'histoire de France ou la

psychanalyse. Parce que c'est trop

facile de choisir un true riche en eve-

nements et en peripetias pour en

faire un bouquin. Bizarrement, il

vaut mieux prendre un sujet nul et

le rendre interessant, au moins, ca

peut accrocher le lecteur. L'histoire

de France, non : on en a trop vu, a

toutes les sauces. Tiens, un exem-
ple au hasard : la derniere histoire

de I'album, c'est De Gaulle qui en
fait est un mou mais qui a ete guide

toute sa vie par tante Yvonne. Bon,

ben pa, pa a deja ete fait dans
Charlie-Hebdo y a presque vingt

ans. Alors pa fait un peu rechauffe

*KZZI

boat-people, et un soir, il a raconte

a Convard les legendes de son
pays. Convard I'a couche sur papier

et I'a refile a Sonk qui I'a dessine.

C'est chiant, vous pouvez pas ima-

giner. Les legendes extreme-
orientales, c'est le peuple Meos qui

se bat contre le peuple Craignos,
dans une lutte fratricide et sans
merci pour la possession d'un bout
de territoire surveille par le Dieu
Gerbos. Que ca ? Oui, que pa. Sur
un paquet de pages, en plus. Une
horreur. A la limite, ils auraient

raconte les vieilles legendes du
I7eme arrondissement, pa serait

passe, mais la, non merci. Honte sur

Convard et Sonk, sur leurs ancetres

et sur leur descendance, que les

dieux Meos les bannissent a jamais

de la terre oil sont morts leurs peres,

que les dragons maudits leur bouffe

les entrailles et leur relisent leur

album indefiniment jusqu'a ce qu'ils

meurent de lassitude.

A L OMBRE DES DIEUX de CON-
VARD et SONK chez LOMBARD,
52 balles.

En fait, comme le dessin est

mignon, remarque, c'est peut-etre

sympa pour les momes J'avais pas
pense a pa. J'ai toujours du mal a

me mettre dans I'idee que des gens
font de la bd pour mdmes. Para-

doxal, hein ? Je sais pas pourquoi.

Bon, vu sous I 'aspect infantile, pa
peut passer. Voila.

DOCTEUR PSY de DIRICK chez
URBAIN, 49 francs.

Imaginez un Marvel (Hulk, Fantas-
tic Four, Spiderman, Superman...)
en I'an 2500. Faites un effort, je vais

pas vous macher le boulot tout le

temps. Mister X, c'est un peu pa. On
retrouve tous les tics, le fait de met-
tre certains mots en gras, les super-
pouvoirs (en I'occurrence, Mister X
ne dort jamais, a cause d'une dro-

gue qu'il s'est injecte) et le principe

general de I'histoire (un super-heros

se bat pour la justice, la liberie, la

verite et le cortege des bons senti-

ments sans lesquels on ne peut pas
editor un album aux Etats-Unis).

Bon, mais comme c'est assez futu-

rists, il y a des details qui changent.

Le decor, d'abord. C'est une ville

immense, batie en une seule fois

par - justement - Mister X. Mais il

s'est fait piquer les plans par un cer-

tain Arnold Zamora, qui comme son

nom I'indique a un temperament de

mafioso et qui regne sur la ville

grace a ses activites louches. Mis-

ter X veut retrouver ces fameux

plans et se lance a leur recherche.

Qa ressemble a du Marvel, sauf que
le dessin n'est pas du tout, mais

alors vraiment pas du tout du Mar-

vel. C'est plutdt ligne claire, comme
style. Et le melange est tres reussi.

Done, je vous le conseiile, petits

veinards.

LE RETOUR DE MISTER X de
HERNANDEZ et MOTTER chez
AEDENA, 92 balles. Par contre,

pour le prix, Ils y vont pas avec le

dos de la culllere.

SALUT LA
PROMO

VOIR PAGE 22
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BONNE IDEE
Chaland qui s'est un peu trompe.

Au lieu de faire un hommage a

Renaud, il a fait un hommage a

Voila un album que je conseille vive-

ment, chaudement, violemment et

tout ce qu'on voudra I Imaginez : un

collectif (berk, hein, d'habitude 7)

sur les chansons de Renaud. Deja,

je suis fan de Renaud a mort, j'ai le

tee-shirt "laisse beton", j'ai tous les

disques, je vais aux concerts, j'ai les

badges, j'ai le foulard, je me suis

teint en blond, j'ai les partoches, j'ai

tout. Alors I'album, tu penses, j'etais

ravi. Done, on a demands a plein de
dessinateurs d'illustrer une chanson
de Renaud. Y en a dans le tas qui

avaient pas le temps et qui n'ont fait

qu'une illustration (c'est le cas de

Herge. Sacre Chaland, des qu'on

tourne la tete cinq minutes, hop, il

fait un hommage a Herge. Qa serait

bien s'il se decidait a faire autre

chose), y en a qui ont illustre bete-

ment et textuellement des chan-

sons, ce qui n'etait pas vraiment

utile, et puis y a ceux qui s'y sont

donne a fond la caisse, comme
Boucq qui raconte les aventures de
Gerard Lambert revues et corrigees

et Blanc-Dumont qui raconte les

criarognards avec une puissance et

une virulence insoupponnees. Rien

que pour ces deux-la, on en a pour

son fric. Dodo et Ben Radis font

aussi un true sympa, Cailleteau et

Vatine aussi, et Yslaire. Y a aussi

une preface de Renaud lui-meme a

ne manquer sous aucun pretexte,

elle contient une phrase inachevee

que je vous recommande tout par-

ticulierement, je me suis pisse parmi

en la lisant. Je vous recommande
I'ensemble tout particulierement,

d'ailleurs.

LA BANDE A RENAUD, COLLEC-
TIF, 49,50 balles.
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Salut

la promo
Vous detestez votre libroire ? Bravo ! Salut la Promo est faite pour

vous. Choque semaine les plus matins d'entre vous pourront profiler

dune offre speciale mais oussi nous commander tous les albums de
bondes dessinees de leur choix. En plus, chaque album donnero droit

6 un point-cadeau. Comment commander ? Tres simple. Sur la liste

des albums publiee choque semaine, prenez les prix. ajoutez 12 francs

de port pour un unique album commande ou 7 francs de port par album
ou rien du tout a partir de quatre albums et renvoyez-nous le coupon-

reponse avec votre paiement. A partir de 240 francs, vous recevrez

gratis le mensuel SPOT BD.

Pour simplifier un peu nos envois, n'oubliez pas de cocher les cases

ci-dessous pour, recevoir votre ou vos codeaux ou votre ou vos

points-cadeaux :

D Envoyez-moi simplement les points-cadeaux. Pour I'instant je

stocke, je verrai plus tord.

D J'oi 3 points-cadeaux, je recois ou choix une serigraphie couleur.

numerotee et signee de :

I) Walter Minus 2) Philippe Bertrand

D J'ai 5 points codeaux. je recois ou choix le "Livre du Fric" de Mas-
ters illustre par Edika ou "Komasutro", 100 pages couleurs de Jaco-

vitti ou I'Avalanche tome 1 ou 2 de Masse (preciser)

O J'ai 8 points-cadeaux, je recois "Pin-Ups", 150 pages couleurs avec
plus de 1000 photos, jaquette et tout le fourbi.

D J'ai 14 points-cadeaux. Je casse la baroque et recois sans delai

un tirage luxe numerote et signe avec un jeu de I'oie. Au choix :

1) "Kamosutra" de Jacovitti-2) "Les Freaks Brothers" de Shelton.

D J'ai 500 points-cadeaux. j'ai fait des photocops. Passez-moi les cles

de la boutique, je m'orrangerai.

Bon, les keums, c'est une occaze en beton, que je vous
file celte semaine. Si vous me balancez un chequos de
49,50 balles, je vous renvoie I'album collectif sur Renaud,
que je vous dis qu'une seule chose : il est super chouette

Et je deconne pas. Et pourquoi vous me I'acheteriez a moi,

hern ? Pourquoi pas a votre bouquiniste usuel ? Parce que
moi, je vous donne avec 10 cartes postales et pas des
moindres : Margerin, Ouin, Shelton, Gotlib et Blanc-

Dumont. A la limite, vous pouvez choisir trois de ces
auteurs, je vous ferai un panachage de derriere les fagots.

Mais pas moins, sinon vous auriez des doubles. Voila. Je
vous rappelle aussi que vous pouvez me commander
absolument n'importe quel album, meme s'il n'est pas sur

la liste ci-contre, qui n'est la que pour vous aider. Et puis
n'oubliez pas de me mettre un mot gentil a la fin de votre

bulletin de cornmande, car je suis tres sensible, bordel

de pompe a queue.

C Ouais, mecton, ta promo, elle me branche a mort. Je
t'envoie le ble, aboule I'album et les cartes postales.

D Non, mecton, c'est pas mon taf, ca. Je prefere d'autres

albums que je precise ci-joint.

G EnvoJe ton catalogue gratos, mec, ou j'te I'fais a la baston

L HOMME A LA VALISE 45,00

LA FEMME DU MAGICIEN 72,00

TRAGIQUES DESTINS 49,00

ASHE BARRETT 67,00

MAESTER ET BOULES DE GOMME 45,00

MORBUS GRAVIS 59,50

ROCK MASTARD 65,00
LE THEOREME DE BELL 49,00
LA FIN DU MONDE... 59,00

LA FEMME PIEGE 69,00

LES 110 PILULES 45,00

DECONFITURE AU PETIT DEJEUNER 45,00

LES ONCLES PAUL 49,00

LES ENTRETIENS SADOUL-FRANQUIN 220,00
EXECUTIVE WOMAN 59,00

RETOUR 64,00

CARNAGE + 49,00

UN MAX DE MAD 80,00

SAMBRE 59,00

DOCTEUR VENTOUSE BOBOLOGUE 2 45,00

A L 'EST DE KARAKULAK 41,00
Tous les CEPPI 41,00

LES EAUX DE MORTELUNE 59,00

AVENTURE EN JAUNE 65,00
VENT DU SOIR 45,00

LES MUTANTS DE XANAIA 35,00
FUCK FLY AND BOMB 28,00
SAISON DES AMOURS (Reiser) 55,00
NOBLESSE DEPRAVEE 49,00

LE BOUT DE LA PISTE 39,00
DANS L OMBRE DU SOLEIL 39,50
LE ROI BORGNE 42,00

LE REVEIL DU Z 35,00
MEURTRE DANS LE PHARE 42,00

CRUELLES 67,00
A L OMBRE DES DIEUX 52,00

A LA RECHERCHE DE L HOMME PERDU 35,00

LA BANDE A RENAUD 49,50

LE RETOUR DE MISTER X 92,00

PETZI 28,00

DOCTEUR PSY 49,00

EN CHALEUR 69,00

Code postal + Vilie :

Envoyez ce bon a : IMPRESSION 3 impasse du
Colombier 95230 SCHSY
Nom :

Prenom :

Adresse :
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LE TELECHARGEMENT
Pour pouvoir charger les programmes dont au sujet duquel on vous cause sur la premiere de

couverture, il vous faut un minitel, un cable et un logiciel.

Pour le minitel, on peut rien pour vous, demandez-le aux PIT. Par contre pour le logiciel et

le cable, vous avez les tarifs, la, dessous. Envoyez vos sous.

ORDINATEUR Cable Minitel/Ordinateur Interface necessaire /^r^^^avec logiciel.

A B C

<«**./AMSTRAD 464
AMSTRAD 664

150

150
135

135

105

105
Aucune '

Aucune
AMSTRAD 6128 150 135 105 Aucune ^^ /
MSX 150 135 105 Aucune
THOMSON 150 135 105 Interface communication
ORIC 1 150 135 105 Aucune
ORIC ATMOS 150 135 105 Aucune
ATARI ST 170 150 120 Aucune

Commodore, Apple, IBM, et Mac, c'est le mfime prix mais il faudra attendre fin octobre pour
connaitre les interfaces necessaires. (En langage informatique, ca veut dire qu'on pedale dans
la choucroute et qu'on a strictement aucune idee de la date de sortie des cables pour ces becanes).

BON DE COMMANDE A ENVOYER A SERVEUR HEBDOGICIEL
24, rue Baron, 75017 PARIS

ATARI ST 170 F.D Abonne:
AMSTRAD 464: 150 F.D Abonne:
AMSTRAD 664

:

150 F.D Abonne

:

AMSTRAD 6128: 1 50 F. Abonne :

MSX: 150 F.D Abonne

:

THOMSON TO7-TO7/70 : 150 F.D Abonne :

ORIC 1

:

150 F.D Abonne

:

ORIC ATMOS

:

150 F.D Abonne

:

150 F.D Prix Club : 120 F.D Frais de Port

135 F.D Prix Club : 105 F.D Frais de port

135 F.D Prix Club : 105 F.D Frais de port

135 F.D Prix Club : 105 F.D Frais de port

135 F.D Prix Club : 105 F.D Frais de port

135 F.D Prix Club : 105 F.D Frais de port

135 F.D Prix Club : 105 F.D Frais de port

135 F.D Prix Club : 105 F.D Frais de port

15F.
I5F.

15F.

15F.

15F.

15F.

15F.

15F.

NOM : . .

ADRESSE

:

PRENOM :

CODE POSTAL : VILLE :

TARIF C : N" de carte du Club obligatoire :

TARIF B : N° d'abonne obligatoire : N°
Reglement joint : Cheque bancaire CCP

de telephone

:

DEUX SUPER-CONCOURS PERMAMENTS
Votre programme, non content de vous rapporter 1.000 francs par
page publiee, peut vous rapporter 20.000 francs chaque mois ou
un voyage en Californie pour deux, chaque trimestre.

Un concours de plus I

Rien de bien original dans cette

formule, pourtant nous essayons
de falre quelque chose de diffe-

rent : nous organisons un con-
cours permanent tous les mois et

tous les trimestres ! Et avec des
prix dignes des programmes que
vous allez nous envoyer I

De plus, ce seront les lecteurs
eux-memes qui voteront pour
leurs programmes preferes sur la

grille recapitulative mensuelle.
Pas de jury, pas de decision arbi-

trage, HEBDOGICIEL n'lnterve-

nant que dans le choix des pro-

grammes qui devront etre ORIGI-

NAUX et FRANC AIS. Si votre pro-

gramme n'est pas tout a fait au
point, un de nos specialistes vous
dira comment I'ameliorer pour
nous le proposer a nouveau.
Pour participer, il vous suffit de
nous envoyer vos programmes
accompagnes du bon de partici-

pation ainsi que de toutes les

explications necessaires a r utili-

sation de ce programme.
Bonne chance I

Reglement

:

ART.1 : HEBDOGICIEL organise de
facon mensuelle et trimestrielle un
concours dote de prix recompen-
sant le meilleur programme du mois
et du trimestre.

ART.2 : Ce concours est ouvert a

tout auteur de logiciel quel que soit

le materiel sur lequel il est realise.

L'envoi d'un logiciel en cassette ou
disquette accompagne d'un bon de
participation decoupe dans HEB-
DOGICIEL constitue I'acte de
candidature.

ART.3 : La redaction d'HEBDOGI-
CIEL se reserve le droit de selec-

tionner sur la base de la qualite et

de I'originalite les logiciels qui sont

publies dans le journal.

ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, par

leur vote, determinant les meilleurs

logiciels mensuels et trimestriels.

ART.5 : Le prix alloue pour le con-

cours mensuel sera remis au plus

tard un mois apres la cloture du con-

BON DE PARTICIPATION
Nom
Prenom
Age : Profession

:

Adresse :

N 1 telephone :

Nom du programme
:

Nom du materiel utilise

declare etre I'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni une
copie dun programme existant. Ce piogramme reste ma propriete et

j'autorise HEBDOGICIEL a le publier. La remuneration pour les pages
publiees sera de 1000 francs par page (un programme n occupant pas
une page entiere sera remunere au prorata de la surface occupee)

Signature obligatoire

(signature des parents pour les mineurs)

Le programme doit etre expedie sur support magnetique (cassette ou
disquette) accompagne dun descrip tif detaille du materie l utilise,

d'une notice d'utilisation du programme Les supports des program-
mes publies sont conserves, n'oubliez done pas d'en faire une copie.

/fA FA?T off

iMl'Jffcr*'

cours mensuel.
ART.6 : Le prix alloue pour le con-

cours trimestriel sera remis au plus

tard un mois apres la cldture du con-

cours trimestriel.

ART.7 : Le present reglement a ete

depose chez Maitre Jaunatre, 1 rue

des Halles, 75001 Paris.

ART.8 : HEBDOGICIEL se reserve

le droit d'interrompre a tout moment
le present concours en avisant les

lecteurs un mois avant.

ART.9 : La participation au con-

cours entraine I'acceptation par les

concurrents du present reglement.

HEBDOGICIEL: 24 rue Baron
75017 PARIS.

Sera declare gagnant le pro-

gramme qui aura obtenu le plus
fort pourcentage de vote par rap-

port a la totaliti des programmes
recus pour un mime ordinateur.

Ainsi, pas de favoritisme pour les

ordinateurs plus puissants ou tres

diffuses.

(ttici fflPif. i/#Pa<e

Pour AMSTRAD et THOMSON

KENTEL

le coffret

telematique

380' ITC

Boite d outll

telematique

Serveur videotex
et compositeur de pages
(textos et graphlques)

Cable de connexion

Interface pour detecteur
de tonnerie

(dislributeurs el revendeurs contactez-nous)

BON DE COMMANDE

I. d*tlr» r*C*vO*r MTU poor mon

a AMSTRAD (4*4- oM 61241

D THOMSON (M0S.T07)

Prtnom .

Adrette .

I| TELEMATIQUE
INNOVATION-DEVELOPPEMENT DIFFUSION

140, rue Logsndre - 76017 PARIS

HEBDOGICIEL
24, rue Boron
75017 PARIS
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AMSTRAD

VENDS CPC 464 mono (02/85). ODi (11/85).

Extension Vortex 320 K (0*86), joystick, cordon

imprimante. nombreux jeux et utilitaires dont

Sorcery, Manic-Mineur, Ass. Desa , Devpac sur

cassettes et disquettes (environ 40 disc.), col-

lection complete revues : CPC, Amstrad Maga-

zine, Microstrad, Hebdogiciel du n° 38 a ce jour,

Livres M.A (n°1, 5. 6, 10, Auto Form. Ass.).

Sybex (programmer son T. da Texte). Valeur

plus de 9000F, cede a 7500F dans son embai-

lage d'origine. Contacter Gerard Nouaille. Tel.

48 54 46 72 apres 20h.

ECHANGE nombreux logiciels Amstrad sur cas-

settes et disquettes. Eciire a Anne Schemer, 3.

rue de Queux St Hilaire, 59190 Hazebrouck.

CHERCHE contacts pour echange programmes

K7 pour Amstrad, envoyez vos listes a Denis

Remanjon, avenue de Rottweil, 83400 Hyeres.

Amstrad 664. Recherche nouveaute Aerojet,

Infiltrator. Desert-Fox, ect Sur disc alnsi que
Light Pen Studio Pro. Jean Louis au (1) 47 94
67 60.

VENDS CPC 6128 monoc.. peritel, 50 jeux.

Datomat Textomat Semword, utilitaires, joystick

Quickshot II et documentations : 5600F a deoat-

tre. Tet. 20 54 77 63. C. Allard, 218. rue Colbert,

59800 Lille

ECHANGE jeux pour Amstrad, sur K7 : (Metro

2018 : 90F, Sorcery : 60F, Harrier Attack : 50F

Appelez Stephane au 85 52 61 44, apres 18h.

VENDS Amstrad 664 monochrome avec joys-

tick (Qll), livres 40 disquettes avec toutes les

nouveautes (les meilleures). La tout 4000F.

Francois au 34 1 4 40 34 (Val d'Oise) apres 5h30.

VENDS Datamat 300F, Sram 100F, etc. Cher-

che contacts pour creation dub Amstrad Nord
Paris. Tel. (1) 42 29 73 85. 19h ou 20h.

VENDS Amstrad CPC 464 montteur couleur

(octobre 1985), imprimante DMP 100, ralionge

moniteur, interface 2 joysticks, tres nombreux
jeux, cable minitel, Azimutage. Le tout en par-

fait etat 4300F. Tel. 43 26 66 72. Demander
Jean Luc

ECHANGE moniteur monochrome Amstrad OT
65 contre moniteur couleur, complete I'echange

avec 300F, de nombreux logiciels. Tel. (16) 42
04 52 99.

ECHANGE logiciels sur Amstrad 464, possede
plus de 400 softs sur K7 ou disquettes. Alesis
Letoumel. 27. rue Kellogg, 92150 Suresnes. Tel.

42 04 52 99.

VENDS imprimante Smith-Corona Fastext 80,

2 rubans et cordon Amstrad 1 100F. imprimante

Amstrad DMP 2000 (octobre 86) neuve, 1 ruban
1 8O0F, logiciels D Base II et Wordstar pour Ams-
trad CPC 6128, 550F piece ou 1000F les deux.
Derro. Tel. (1) 60 17 81 90 apres midi ou soir.

VENDS Amstrad PCW 8256. Multiplan, 16 dis-

quettes. Le tout pour 5000F. Tel. 43 22 67 55.

RECHERCHE lecteur de disquettes DDI ou DD2
de preference pour Amstrad. Tel. 63 59 47 40.

Demander Stephane.

VENDS pour Amstrad CPC 464 Ligth-Pen

Dk'Tronics 200F, imprimante Mannesmann MT
80 2000F, et aussi de nombreux livres. revues
et logiciels lists sur demands avec envetoppe
timbree. J'ai le logiciel de communication de
Jageot et Leon serie pour Minitel et voudrais cor-

respondre avec d'autres. Ecrire a Langlois

Michel. 15. Bd. Lenine, 93290 Tremblay. Tel. 49
63 02 73.

VENDS Amstrad CPC 464 moniteur couleur. 1

an en excellent etat, impnmante DMP 100, feuif-

les, cordon, interface 2 joysticks, 2 joysticks,

cable minitel, tres nombreux jeux et utilitaires.

Le tout 4300F Jean-Luc au (1 6) 1 43 26 66 72.

VENDS Amstrad CPC 464 couleur, joystick, una
dizaine de logiciels de jeux sur K7 3000F.
Region Rennes. Tel. (16) 99 00 18 23. Deman-
dez Thierry.

ECHANGE jeux sur disquettes et cherche per-

sonnes pour fonder club dans Paris et Lille

Vends moniteur vert 750F, cable 50F 25, Henri

Duvemois. 75020 Paris. Tel. 43 63 50 02.

AMSTRAD CPC 464, achete tout kxjtoiei sur dis-

quettes uniquement, envoyer vos listes a Mas
setin Guy, Rue Des Potaniers, Maison de Tour-

nemire, 83170 Brtgnoles

Amstrad cherche correspondents pour echan-

ges divers, programmes sur disquette. notices.

Ecrire a TeHier Michel, 6, rue Jean Bourn, 95600
Eaubonne.

ACHETE programmes bons pour CBM 64 en K7
et pas chers, cause debutant serieux et rapidite

exiges. Envoyez vos listes. Mr. Puie Eric, 31,

me Auphan, 13003, Marseille. Tel. 91 64 57 38.

VENDS Amstrad CPC 464 couleur, crayon opti-

que, ampli 2x10W avec HP (incorpore dans
moniteur), jeux originaux et logiciels utilitaires.

Le tout 3000F. Tet. 21 73 22 25. 13, rue Meau-
lens, 62000 Arras.

Bon programmeur en basic sur Amstrad CPC
464 cherche contacts pour echange, vente,

association de projets de logiciels, reponse
assures Adressaz-vous a E. Pesm, 115, Quai
Ulysse-Besnard, 41000 Biois.

VENDS Amstrad 464 couleur 512 {carte vertex),

lecteur disquettes (DDI), imprimante. Tel. 48 40
64 91 apres 19h, en joumee. Tel. 42 40 22 01

poste 23.01 Mme Boulila.

VENDS logiciels disquettes originaux, Lori-

graph, Scrabble (micro), Laser basic, 3D Mega-
code, plain d'autres (en tout 10 disquottes).

Appelez le week-end au (16) 21 73 22 25.

VENDS cassettes originates Cauldron : 70F,

Empire : 1 1 0F, Kristal : 60F et A View to a Kill

:

70F. Vends aussi cordon magneto pour 6128
neuf : 50F et livre 102 programmes pour Ams-
trad : B0F. Herbert Samuel. 85, rue de la Santa,

75013 Paris.

ECHANGE nombreux programmes sur disquet-

tes Amstrad 6128. Cyril Courtial. 25, rue Ana-
tole France. 78360 Montesson. Tel. (16) 1 30 53
14 55.

VENDS lecteur DO), importante togilheque

Roger (1)47 31 23 79.

VENDS lecteur 5"1/4, importante logitheque.

Roger (1)47 31 23 79.

VENDS CPC 464 monochrome 1800F, CPC 464
couleur 2800F. Roger (1) 47 31 23 79

CHERCHE lecteur de disquette (2°) 5" 1/4 ou
3" 1/2 pour Amstrad. Echange nombreux logi-

ciels sur disquettes ou cassettes. Demander
Laurent au (16) 91 62 65 29 sur Marseille et sa
region. Seriez-vous assez aimable pour
m 'envoyer vos prix de Matos pour Amstrad,
modem, lecteur de disquette (5"1/4 3"1/2), dis-

que dur, kit de nettoyage ecran clavier. Azimu-
tage du lecteur de cassette.

ECHANGE logiciels pour Amstrad (K7 ou disk),

possede : BHty Banlieue, Nescus, Eye Spy, Jack

The Nipper, Sapiens. Recherche : Maracaibo,

Baction, Scoubidoo, Xarq, Dragon's Lair et

autres nouveautes Demandez Sebastian

Letong au 60 03 46 53. 9, rue de la Pemelle.

77230 Othis.

VENDS 1erk>tn 1, 2, 7,9, 10, 13, 14, 17 de
Micro-Application, 10 disquettes vierges

"Amsoft", un lecteur de disquettes DD1 1 , le tout

pour 2S00F. Vends 2eme lot un Amstrad CPC
464 moniteur monochrome, 1 Quickshot II, 41

K7 vierges (20 mm), 7 livres dont 3P.S.I, 2

Sybex, 1 Cedic/Nathan, 1 Hachette, le tout pour

2500F. Si un ou deux de ces lots vous interes-

sent auriez-vous I'amabilite de regler en espe-

ces. Tel. 46 60 88 31 apres 19h. Demandez
Alain.

VENDS CPC 664 couleur plus une imprimante

DMP-1 neuve le tout 5000F. Contactez Ari au

42 46 03 28 apres 19h.

VENDS CPC 464 couleur. 30 logiciels originaux,

nombreuses revues, livres, joystick Quickshot

II. Le tout 3100F Tel. (16) 1 48 91 29 25. Alain

Cornevin, 3, rue Paul Veriaine, 93130 Noisy le

ECHANGE tout programme sur disquette.

Recherche nouveautes. Vends originaux sur K7

(Last V8, Rambo. Ping Pong, Caves Of Doom,

Hustler, 3D Boxing, Formula 1 , World Cup, Foot-

ball Manager, Skyforx, Balle de Match, A View

to A Kill.). Cherche lecteur 5" 1/4. Regis au 45

07 21 33.

VENDS pour Amstrad livre La Bible du program-

meur de I'Amstrad CPC. etat neuf (jamais servi).

Prix 200F. Tel. 43 08 71 45. Apres 18h30.

CHERCHE Amstrad CPC 464 couleur 2000F,

interface peritel 200F. drive DDI 1000F, disk

vierge et programmes a bas prix. Bidoux Jacky,

18, rue Bertrand. 93130 Noisy le Sec (16) 48 47

95 29.

ACHETE imprimante DMP 2000 pour Amstrad

a un prix raisonnabte. Mr. Grosman, 55, rue de
Flandre. 75019. Paris. Tel. 42 08 11 28.

VENDS Amstrad CPC 464 couleur pour 3200F

a celui qui me telephone™ le 1er, au 43 88 79
78(18h30-21h).

CHERCHE Amstrad CPC 6128 couleur, DMP
2000, drive 5"1/4, discs 5"et 3" (utilitaires.

jeux.). Sur Clermont-Fd de preference, Bon etat

et pour moms de 5000F le tout. Appelez le

dimanche a 20h au 73 34 06 84. Demandez
Pierre.

ECHANGE nombreux logiciels pour Amstrad
CPC464. Didier Heraud, 16, rue A. Dumas,
94800 Ville|uif.

Amstradiste au bord du desespoir, recherche de
toute urgence un clavier de 61 28 seul. Je serais

prate a I'echanger contre nombreux jeux.

Marielle Laurent, 24, rue Couture, 77134 Les
Ormes.

ECHANGE nombreux logiciels recants sur dis-

quettes 3 pouces ou 5 pouces 1/4 a I'adresse
suivante

,
Cyril Chopin. 61 , rue d 'Alsace 49400

Saumur. Tel. (16)41 51 31 51.

ACHETE Amstrad CPC, logiciels, manette, faire

offre a Gerald Moermer. 1,njeduTinduff, 29200
Brest (joindre timbres pour reponse).

VENDS Amstrad CPC 464, 14 K7 d'origine (3D
Monster Chase, Beach Head, Combat Lynx
Dun Darach, Eden Blues, Ghostbusters. Hunclv
back. Infernal Runner. Kong Strikes Back,
Magic Miner, Rally II, Sir Lancelot, Swards &
Sorcery, Who Dares Wins II, pour 400F seule-
ment ou echange contre un synthetiseur vocal
ou des K7. Christophe Bourin (1) 39 89 88 82
St Gratien (95).

ECHANGE des tonnes de logiciels pour Ams-
trad sur disk. Possede nouveautes (Impossible
Mission, Sai Combat, Desert Fox, Cauldron II,

3D Strastrike II...). J'attends vos listes. Pierre
Bailieui. 101, rue de la Table de Pierre, 76160
Dametal

VENDS livres Micro-Application, neufs a 60%
de leur valeur. Programmes basic pour le CPC
464, livre du lecteur de disquettes Amstrad
CPC, livre du CP/M Amstrad, Le Bible du 61 28.
Programmes et Applications educatifs sur Ams-
trad, etc. Joystick Pro 5000 neuf (valeur 200F)
vendu 100F. Jeux sur disquettes originaux :

60F. Amaud au (16) 35 46 64 16 apres 19h (Lee
Havre).

VENDS Super Paint pour Amstrad, notice en
francais, environ 3 mois : 200F. Pierre Gautier

au (1) 30 56 27 59. (Yvelmes)

ECHANGE nombreux jeux jeux sur K7 pour
Amstrad. Cherche lecteur de disquettes DDI et

cherche contacts dans ma region. Tel. (16) 93
45 00 80 (Cannes).

APPLE

VENDS Apple lie (1 an) tres bon etat, moniteur

lie, support, unite disquette, nombreux livres sur

basic et Apple lie, nombreuses disquettes jeux,

Echec, Budget Familial avec bofte speciale dis-

quettes, adaptateur pour television et joystick

Apple lie. Le touTIOOOOF. Mr. Raphael Filloux,

14 bis, route de Conches Arnieres sur (ton,

27930 Evreux. Tel. 32 39 42 67.

VENDS Apple lie, carte 80 cotonnes. carte serie,

table a digitaliser 8000F. Coulombs. Tel. 64 30
21 79 (Seine et Mame).

Cherche possesseur Apple pour echange de
nouveautes (exclusivement) Nicolas au (16) 21

54 07 76.

RECHERCHE logiciels de jeux et utilitaires sur

Apple He. Envoyez vos listes ainsi que la des-

cription de la demarche a sutvre. Ecrire a Gros-
didier Xavier, 2. lotissement Ste Marie. 13690
Grayson.

VENDS Apple II. modifte compatible He 64k, cla-

vier detachable, boitier type I.B.M, drive et con-

troteur. carte couleur peritel, Z80 (PC/M) 80
colonnes, joystick et nombreux programmes,
moniteur vert, sacrifie 4500F. Contactez Ari au
42 46 03 28 apres 19h.

VENDS Apple He, 128 Ko 80 colonnes, 1 drive,

joysticks, imprimante Epson RX80, interface

Epson parallels, NB logiciels. Prix 12000F a
debattre. Tel. 76 20 38 79. apres 19h.

ECHANGE logiciels nouveautes contre cartes
porte parole, 128 Ko, Wilcard, Mokinboard.
Paris et region parisienne uniquement. Deman-
der Philippe au 47 91 09 55.

VENDS Apple lie 128 Ko. moniteur Apple. 2 dri-

ves Apple, imprimante Dot Matix, joystick, 100

disks, Chat Mauve, multiplan 12.000F. Ste-

phane apres 19h au 96 70 69 70.

VENDS Apple He 65C02. 2 drives moniteur

Apple vert : 6610F, Taxan RGB II : 2000F,

Chat Mauve : 1600F. Appetelt : 2800F, Macking-

board Parole Musique : 1 1 0OF. Souris et Carta :

500F, Wildcard 1 28 K : 500F, Ventilateur Ext

:

400 F Bernard au 42 33 12 73.

VENDS Apple He, tres bon etat, ecran NB, 1

drive, joystick, nombreux logiciels jeux recents,

profess ionnels, utilitaires, doc pour 5000F. Tel.

(1) 34 60 41 32 le soir

Stop ! " VENDS une trentaine de logiciels origi-

naux pour Apple avec leur doc (Captain Good-
night, Bard's Tale, Moebius II, Skyfox, Flight

Simulator II, Computer Ambush. Merlin, Big

Mac, Apple Pascal, Zabete du Gevaudan. PES,
Apple Writer. Ultima III, Ultima II, Caverns of

Fruitag. ..). Vends aussi un Apple He, montteur,

fixe-monrteur, joystick cable Appte-minitel, nom-

breuses documentations (telecommunication,

programmations diverses...), bouquins (Clefs

pour Apple He,...) le tout 7800F avec 300 logi-

ciels. Philippe Viard, 4 avenue Joachim, 06100
Nice. Tel. (16) 93 84 36 37 apres 18h.

Promo de Noel, vends Apple 11+ (48K) avec

moniteur anti-reflets. 2 drives, paddles, impri-

mante (feuilles fournies), nombreuses disquet-

tes (jeux et utilitaires), docs, le tout 10.000F. Ste-

phane Milhau, 1 4, rue Joseph Coma. 66000 Per

pkjnan. Tel. (16) 68 66 82 42.

ATARI

Atari 520 ST cherche tout contact avec autre ST.

Recherche aussi informations sur comptabilite

Macintosh. Barrier Jerome, 31. route Nationate,

78440 Issou. Tel. (16) 30 93 75 66.

ECHANGE programmes at docs pour Atari ST.

Gille Clauzier. Esstin. Par R.Bentz. 54500
Vandcauvre.

Atari 520 ST tout neuf cherche softs. Molle Jean-

Luc Tour Equinoxe, 91940 Les Ulis.

ECHANGE programmes en tout genre sur 520

ou 1040 ST. Envoyez votre lists a Frederic Mar-

quier, 26, rue Andre Theuriet, 31500 Toulouse.

CHERCHE contacts sur Atari 520STF et 1040

STF. Vends 800 XL, drive, lecteur K7. jeux,

manettes (prix a debattre). Pascal Guiller, 41

,

rue du Chemin Vert, 37300 Joue Les Tours.

VENDS ordinateur Atari BOOXL 64Ko, cordons.

1 cartouche de jeux Pole Position, alimentarton,

notice, le toi-! 6O0F avec partage des frais

d'expedition. Contacter Frederic Benot, 34, rue

du Pont Neuf, 86000 Poitiers. Tel. (1 6) 49 61 09
53 apres 18h.

CHERCHE tout contact pour echanges divers.

Ecrire a Pauchet Frederic, 19, rue des Peu-
pliers, 62600 Verton.

COMMODORE

C 64, 1541 cherche dernieres nouveautes 86
uniquement. Mr. Vidy Lucas, 8, rue Docteur

Friot. 54000 Nancy. Tel. 83 96 59 68 apres 20h

CHERCHE cartouche BRV 7.0 qui sert pour le

C.64 (a canal + ). je I'echangerais a petit prix

contre mes nouveautes sur disquettes. Ecrire

a Oesmars Xavier, 2, impasse des couriis,

441 18 La ChevroJiere. Tel. (16) 40 04 32 08.

Fan du C64 Cherche correspondents tout pays

pour echanges sur disks uniquement, je pos-

sede plus de 1 700 programmes dont dernieres

nouveautes. Reponse assuree si liste joints.

Merlin Didier, 28. rue de Montreuil Sous Bois,

7020 Mons (Hyon), Bekjique.

ECHANGE ou Vends 10F nombreuses nou-

veautes pour CBM 64 sur disk et K7 (Dragon's

Lair, Hacker II, 1942, Druid. Airwolf II, Nomad.)
Envoyer liste a L. Boumeddane, 9, avenue de
la Redoute, 92600 Asnieres.

ECHANGE jeux sur CBM 64 sur disk ou K7. fai-

tes toutes propositions a Henry Salas. 20/22, rue

Marcel Le Pogamp, 93240 Stains. Tel. 48 21 13

42.

VENDS jeux pour Commodore 64. (Dragon's

Lair, Super Cycle, PSI.5, Nexus, Leader Board.

Knight Games etc.), nouveautes. Tetephonez au
61 07 57 20 apres 18h et demandez Jerome.

ECHANGE nombreux jeux sur Commodore 64,

K7 et disquettes, docs. J'attends vos listes.

Munich Isabella, 9, rue de Buzenual, 78800
Houilles.

VENDS pour C64 originaux en K7 : Hyper Biker,

Zypar, Super Huey, Bombjack, Air Wolf, Dra-

gonskull, Washington Defender, PaJadine, Bom-
ber B52, K7 Hebdo n° 1 , 2, 3, 4, 5, 6. Echange
jeux sur disk (300). Vends aussi Fight Warrior

pour Amstrad en K7 (original). Le tout unique-

ment sur region Chamberienne. Garzone Phi-

lippe, 7, rue du Printemps, 73000 Barberaz. Tel.

(16) 79 33 35 99.

ECHANGE nombreux jeux pour C64 unique-

ment sur K7, cherche surtout nouveautes. Deia-

porte Laurent, 50, Route Nationale. 90000
Roppe.

VENDS imprimante Commodore MPS 803 pour

C64 ou C 1 28, avec tracteur (friction et traction),

excellent etat. 4 programmes appropries 1200F.

Tel. 67 45 14 78.

ECHANGE programmes sur CBM 64, disk uni-

quement, beaucoup de nouveautes (World

Games, Aces of Aces, Asterix et beaucoup
d'autres.) Ecrire a Remy Delemarre. 4/9, Place

Gentil Muiron, 59800 Lille.

ECHANGE nombreuses nouveautes pour Com-
modore 64 (World Game, Fist II, Alleycat. etc.).

Stephane au 47 07 22 48.

ECHANGE beaucoup de logiciels dont de nom-

breuses nouveautes (Parralax, Oregon's Lair,

Miami Vice, etc.). Envoyer vos listes a Herve

Trutt, 8, Rue Hoche, 90000 Belfort.

VENDS a prix tres interessant logiciels sur K7
pour CBM64. Thierry Mege, 265, rue Pablo

Neruda, 84500 BoHene-Ecluse. Tel. (16) 90 30
43 91.

CHERCHE programmes sur disquettes 5"1/4.

Echange jeux sur K7 contre jeux sur disquet-

tes. Pour tout renseignement ecrire a Thierry

Demptos, 46, chemin des Bouzigues, 81100
Castres. Tel. (16) 63 72 05 77.

Urgent, achete drive 1541 pour CBM64 aux
environs de 1000F. Achete souris, K7, disquet-

tes et entin je vends des logiciels, Pour tout ren-

seignement faire le (1) 45 29 94 50 apres 19h,

ECHANGE, achete jeux, utilitaires pour Com-
modore 64 et compatibles sur K7 uniquement.

Ecrire a Cardon Eric. Aze, 71260 Lugny. Tel. 85

33 34 12.

CHERCHE contacts sur 128 ou C64 pour

fie hanger des logiciels, des trues, des bidouil-

les, ou n'importe quoi du moment que e'est un

128 ou un C64, en K7 ou disk (1541), et de pre-

ference dans la region parisienne. Envoyer lis-

tes (reponse assuree !) a Redomdo Paul, 35,

Grande rue. 91 310 Montlmery. Tel. 69 01 39 54.

apres I9h.

CBM 64 (400) dont nouveautes. Tout interesse

par cette bonne affaire est prie de demander Mr.

Cazalbou Eric au (1) 61 60 06 20 apres 19h.

ECHANGE nouveautes K7 pour Commodore
64, echange egalement 10 originaux sur un
choix de 80 contre Power Cartrige. Alexandre

au 46 06 40 77.

ECHANGE nouveautes pour CBM 64 sur disk

et K7 a petit prix, possede : Super Cycle. Power-
play, Trivial Poursuit, leups. Tel. (1) 47 98 86 39.
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VENDS un commodore C64, un moniteur cou-
leur Commodore 1701, 2 drives 1541, 2 joys-

ticks, 300 disquettes, jeux et utilitaires. Le prix

7500F. Possibility vente separee, credit possi-

ble. Tel. 47 31 99 46. Demander Filippi.

ECHANGE programmes pour Commodore 64
avec drive. Possede pas mal de nouveautes.
Jean-Luc Leroux, 54 bis, Grande rue Lucy,

02240 Ribemont.

CBM 64 Recherche contacts pour echange pro-

grammes sur disk. Bouquilton Herve, 102, Pavil-

ion He de France, Avenue de Flandres, 59120
Loos.

VENDS Commodore 128 sous garantie (mars

87), etat impeccable, utilise 1 5 jours (cause 520
ST), interlace peritel, lecteur K7, The Tool,

Simon's basic, nombreux logiciels (arcade,

musique. utilitaires) K7 et disk 2850F TTC,
3000 F avec tabiette graphique super Sketch ou
echange le tout contre tout ce que vous voulez

de meme valeur. L. Serein, 120, Bd. Bineau,

92200 Neuilly/Seine. Tel. 47 38 24 90.

VENDS Commodore 64 nouveau modele, 1 541

.

moniteur couleur Commodore, le tout recent

(08/86), power cartridge, joystick, logiciels,

livres, le tout 5000F Olivier au 45 30 28
55-(NDLJC : J'espere que t'oublieras pas, ce
que tu m'as pro/Ms, hein !)

ECHANGE Drive 1541 , crayon optique, 200 pro-

grammes contre imprimantes Star NL 10 c ou
imprimante Citizen 120 D (version CBM) ou con-

tra modem Digitelec 2100. interesse par Gra-
phiscop II. Vends Geos 200F. Bard's Tale 100F,
Alter Ego 100F, Miami-Vice 50F, Dragon's I'AIr

80F, Leader Board S0F, Hacker II 35F, Ghost'n
Gobblins 60F, Paralax 50F, Green-Beret 60F,

Cauldron H 60F, Silent-Service 90F ou le tout

600F. Tel. 48 26 42 14. Demandez J.Charles

VENDS Commodore 128 Azerty, C1 571 (dou-
ble face, double densite), moniteur 40/80 colon-

nes, logitheque (84/128/CPM) 70 disks. Le tout

avec doc, autoformation basic, emballages,
garantie 18 mois. Prix5900F. Tel. 3979 17 62.

ECHANGE jeux sur K7 pour C64 (en Turbo).

Echange aussi jeux sur disquette (The last V8,

Strip Poker 2 act.). Achete lecteur de disquet-

tes 1 570 a bas prix si possible. Recherche utili-

taires. Tel. 91 06 23 52 entre 1 3h et 14h. Seb
ban Jacques.

MSX

VENDS MSX Sony 75F 64 KO, magneto K7,

manette, tous cordons, peritel, 5 jeux, manuals,

revues MSX, et tout ca pour la ties modique
somme de 1600F. X. Roche, 47, avenue
Edouard Harriot. 69150 Decines. Tel. 72 02 01

80.

CHERCHE extension de memoirs MSX. Prix a

debattre, pour tout renseignement ecrire a Mur
Yannick , Lot les terres du Libron n ° 31 . 34760
Boujan/Libron

ATARI 520 ST, cherche jeux ecrire a Mr. Bra-

chet, 16, rue Dune Pontac Cite Camus, App n°

21, 33120 Arcachon.

VENDS Boulder Dash II et The Last V8, les 2,

1 10F (port compris). Demander Anthony apres
19h au (16) 22 42 10 56.

Atari ST Vends lecteur exteme simple face,

complet avec alimentation et cordon, garanti

jusqu'au 7.4.87 prix 1800F. Laurent Bonnet, 2,

rue Voiture, 6000 Amiens. Tel. 22 89 61 99.

Atari ST Cherche correspondents en Allemagne

ou en Belgique. Contactez Mr. Capton Jerome,

BP 110, 14360 Trouville S/Mer. Envoyez vos
listes.

VENDS Atari 130 XE, lecteur de disquettes

1050, et plus de 50 jeux sur disquettes (Beach
Head 2, Silent Service, Raid Over Moscou, The
Last V8 etc.) pour 2400F seulement. Le tout est

en parfait etat et sous emballage d'origine. Con-
tactez Bickel Jean-David, Clos des Rainettes,

57510 Heckenransbach.

VENDS Atari 600 XL, lecteur cassettes 1010,

lecteur disquettes 1050, nombreux logiciels sur

K7 et disk (Fight Night, Int Karate, Goonies),

divers lots possibles, prix tres bas, etat impec-

cable. Tel. (16) 65 42 30 76 le week-end ou
ecrire a Ginestet Jean-Michel, Agen d'Aveyron,

12630 Gages.

ECHANGE tout programme MSX. Recherche
Hebdo n°i a 99. Recherche egalement joysticks
d'origine des consoles Atari 2600. Faire offre a
Francis Heraud, 16. rue A. Dumas, 94800
Villejuif.

VENDS MSX Philips VG8020. quick disk, moni-
teur mono : 2500F. Materiel sous garantie. Mr
Muckensturm 48 67 60 71

.

ORIC

VENDS One Atmos 48K avec alimentation,

cable peritel, cordon magnephone, interrupteur,

manuals, nombreuses revues. 80 logiciels pira-

tes et un magnetophone le tout : 970F. Profitez-

en. Tel. (1)46 86 40 75.

VENDS One Atmos, 80 programmes, magneto,
perttel. prise RV8. 3 livres d'mlormatique :850F.

Tel. (16) 32 38 01 55 Mehdi apres 16h.

VENDS ou echange nombreux logiciels (170)

pour One 1 ou Atmos (ex : Karate, Saga, insect,

Formule 1 . ect.) uniquement sur disquette Sedo-

ric. Contactez Mr. Foucher Fabrice, 1 . route du
Robelier. 44830 Bouaye. Tel. 40 65 43 06.

VENDS One Atmos 48 KO. tous cables, 3 livres,

une dizaine de Theories. 70 K7, (120 logiciels

avec notices) 800F, Interface poignee de jeux

programmable 100F, modulateur N et B 100F.

Demander Eric au (1) 48 85 57 56 entre 19h30
et 20h30.

CHERCHE collection complete Theoric, impri-

mante Seikosha (GP 100 ou 500) avec cordon

Oric. Tel. 98 73 13 24. apres 17h.

One Atmos echange, achete logiciels sur dis-

quette Sedoric. Possede plusieurs jeux et utili-

taires. Douillard Philippe, 3, rue de I'Ancienne

Tuilerie, 30510 Generac. Tel. 66 01 37 84.

VENDS Oric'Atmos 48 Ko (3/85) tres bon etat,

interrupteur On/Off, magrxMophone Oric Zeta et

adapteur secteur, cable magneto, Din/3 Jacks,

6 K7 O riginales, 22 magazines (Hebdogiciel,

Tilt. Micro VO.>, le tout 800F (payable en 3 men-
sualites). Ecrire a Mosnner Gerald, 1 , rue du Tin

Duff. 29200 Brest. (Joindre timbre pour

reponse).

VENDS pour Oric interface joystick, joystick :

280F, 3 logiciels (Marc, Zoohympics, Mopper)

;

100F. Robert au (16) 33 54 22 41.

SPECTRUM

VENDS Spectrum 48k peritel, interlace joystick,

interface ZX1 et microdrive : 1500F. Lot de plus

de vingt programmes originaux sur K7 et micro
disques ; 500F, interface ZX1 avec un micro-

drive et ses programmes d'application (texte,

tableur et jeux), entierement neuf sous son
emballage d'origine : 800F. Contactez Ari au 42
46 03 28 apres 19h

TEXAS

VENDS pour Texas TI99/4A, le boitier periphe-
rique complet d'origine U.S.A. avec contrdleur,

unite de disquette Texas interface RS 232 et

parallele extension interne 32 Ko, valeur 7000F
a 8000F, vendu 4500F avec module disk mana-
ger. Vends aussi des disques laser modemes
et classiques 1 0OF au lieu de 160F environ. Tel

48 08 17 25. Demandez Philippe, Paris et region

Parisienne.

VENDS pour T199 interface imprimante, impri-

mante Seiko GP 50A. Tel. (16) 25 05 16 68.

VENDS moniteur couleur (30x24), 1200F, modu-
les dont minimemoire etc., livres, cassettes pour
Tl 99/A. Jean Marc Rocca-Serra, 15, sente de
St Etienne, 60350 Chetles. Tel. 44 42 83 23.

VENDS ext. memoire 850F, interf. paralleje

600F. interf. sene 600F. le tout, en tres bon etat

:

1800F. Tel. 35 46 47 53.

VENDS pour Tl 99/4A module Logo : 400F (avec

le manual). Contactez Sytvain Bonnuit, 49, ave-

nue du Bois, 78340 Les Clayes-sous-Bois. Tel

(1) 30 56 27 45.

APPLE lie (128 K, drive integre), support moni-

teur He, moniteur He monochrome. Le tout

achete en Avril 86 et 1 an de garantie, 1 joys-

tick neuf, une centaine de logiciels tel que Apple
Works, Flight Simulator II, Summer Games.
Muebius, Bord's Tale, Sorcellerie, disquettes

vierges 5" 1/4, bofte de rangement de 100 dis-

quettes 5" 1/4. cable peritel, transformateur, le

tout sous emballage d'origine et envoye a mes
frais pour 4500F. Ecrivez a Fabrice Tisserand,

2, avenue des Clayes, 78450 Villepreux ou tele-

phonez au 34 62 45 58 apres 18h30.

THOMSON

VENDS M05 (tres bon etat), 2 manettes, 1

Bisou, LEP. 2 Bisous, manual du M05, 102 pro-

grammes M05, 3 Bisous, revues, 10 jeux, pour

le prix hyper-super extra derisoire de 3000F. Tel.

au (16) 68 26 80 92 apres 19h. Demandez
Christophe.

ECHANGE logiciel pour Thomson M05. Blanc

Jerome. 18. rue des cadres Beauzelle, 31700
Blagnac.

VENDS TO7.70, LEP 2000F. disk 80K, cont.

1000F, Inter comm. 400F, Colorpaint 400F,

Modem (cart T07, Telechargement) 1000F.

(pour charger les programmes de rHebdo.) Ext

incrustation 200F. Tel. 75 51 04 45.

VENDS pour TO7.70 et M05, programmes de
jeux en K7, Scrontch : 70F, Inspecteur Gadget

:

70F, Les Dieux Du Stade 1 : 70F, Numero 10 :

90F, Vera Cruz : 100F, Yeti : 70F, Pulsar II

:

70F, Katuvu : 50F, Microprocesseur : 70F,
Grammaire : 50F, Meloptice : 50F, Dialogue
avec une sauterelle : 50F, Un mot pour le

compte : 50F. programmes de jeux (en cartou-

che) Trap : 120F, Motus : 100F, Melodia : 120F,
Crypto : 100F. Vends pour tous les Thomson,
Megabus, cables, 2 manettes (Ouickchot II) a

un prix assez bas 450 F I'ensemble Mr. Royere
Francois, Les Eduens, 58000 Nevers. Tel. 86
36 39 30 apres 18h.

VENDS T07, 16K, LEP, Megabus, manette,

imprimante, logiciels, manual d'utilisation. Prix

1800F a debattre. Tel. 43 28 53 87.

VENDS, cause double emploi, etat neuf, M05
avec moniteur couleur, crayon optique, 2 manet-

tes de jeux, magneto, cassettes de jeux et for-

mation basic. Prix 6000F a debattre. Tel. 42 09
69 89 (bureau), domicile apres I9h, 60 12 09 87.

VENDS logiciels originaux pour TO7.70. K7 :

Aigle d'Or. Geste d'Artillac, Mandragore, Vera
Cruz, Las Vegas, seme Axe, Fox, Fbi, Empire,

Thesaurus, Beach Head, Toutankamon, Pilot,

Tresor du Pirate, Pulsar II, Yeti, Roger et Paulo,

Eliminator. Cartouches : Budget Familial,

Compte Cheque. Prix 700F le lot indivisible. Tel.

(1) 47 74 63 01 apres 20b.

VENDS 1 0OF piece, le tout 350F au lieu de 800F
(prix en boutique) : Pictor et Trap pour
M05/M06 sur cartouche. Club de Football et

Planete Inconnue pour MO5/MO6/TO7.70/TO8
sur cassettes. Tous en tres bon etat (environ 4,

5 mois chacun).

VENDS Thomson M05. lecteur cassettes,

crayon optique, 2 manettes jeux, 2 interfaces,

musique jeux et communication, cable, impri-

mante, 3 livres, guides. 6 livres programmes, 8
logiciels 4200F. Tel 94 87 22 89 La Seyne.

CHERCHE possesseur de Thomson ayant
trouve la solution de I'Aigle d'Or. Pierret Daniel-

Jean CIDEX 198, 77170 Savigny le Temple.

VENDS Thomson T07 70 clavier mecanique,
tres bon etat, cartouche basic 1 .0. lecteur K7,

extension, manettes de jeux et musique, 2 joys-

ticks, nombreux jeux dont, 5eme Axe, Sortile-

ges, Choplifter (cart), numdro 10, Scrabble.

Colorpaint, Air Attack, 2 livres sur T07 70

:

Valeur 5400F laisse 4000F. T6I. 90 36 25 87
(joumee). 90 20 79 36 (soir).

THOMSON

VENDS TO7/70, basic, LEP, 3 jeux. clavier

mecanique, interface manettes de jeux Atari, 2
quickshot II. 6 disquettes vierges, contrdleur de
communication. 2 livres Initiation au Basic, 1 ZX
Spectrum (a faire arranger pour pas cher) (je le

fais pas pares que je le donne). Olivier Morrier.

Chemin du Pre, Narbet, 38390 Montalieu Ver-

cieu. Tel. (16)74 88 56 30.

VENDS TO7/70 (tout ou partie). U.C. 64K yc.

crayon optique, cartouche basic, lecteur K7, car-

touce Gerez vos ftohes, docs : le tot 2200F Ext.

jeux. musique (CM90-112), logiciels jeux, edu-
catifs originaux : K7 Carte de France, 1 1 Mtcro-

jeux 3X Orthocrack, J. de Boole, Minotaure,

Business, Bourse, Pulsar. Eliminator, 4 Opera-
tions, Champignon + C. Quest, le tout 800F.

Control, disk, ZX lecteur disk, disquette basic

DOS. ext. 64K, le lot 2500F. Extension Minitel

:

800F. Adapt. Telecom. 232C. conn, imprimante

serie, le lot 800F Adapt. periteVTV : 200F. Car-

touche, disk Cotorcalc, stal., graphique, le lot

:

800F. Prix conf. complete a debattre. T6I (1) 47
41 66 16 ou (1) 30 42 63 84 apres 19h.

VENDS M05, lecteur K7, ext. musique. manet-

tes, crayon optique, cartouches, beaucoup de
jeux et programmes tapes, manual d'utilisation

et HHHHebdos. Xavier au (1) 48 26 86 75.

VENDS M05, LEP : 2500F, It's expensive, but

le tout est en bon etat. Stephane au (1) 30 62
96 87 after I8h. (NDUC : Eh toi, j'fapprendrais

qu'icic'est francais qu'on cause, hein I Parce

que maint'nant taut que j'traduise. It's expen-
sive but : c 'est cher mats et After : apres. Chuis

pas traductnee, chuis clavtste, mot, taut pas
confondre.)

VENDS T07, clavier TO7/70, extension

memoire 16K, LEP, extension musique et jeux,

joysticks, logiciels, docs, modulateur Secam
couleur. Le tout en parfait etat prix tres interes-

sant. Appeler Philippe au (1) 48 60 35 03.

ZX 81

VENDS ZX81 , tres bon etat, cables et alimen-

tation 8 logiciels du commerce et nombreux pro-

grammes de revues, listings, revues, le tout

300F. Echange contre materiel (souris, crayon

optique) ou logiciels Amstrad CPC 464 envisa-

geabie} Contacter Loic Jan, 5, rue Gustave

Charpentier, 85100 Chateau d'Olonne.

DIVERS

VENDS ordinateur Sharp M 2700 ( 64 Ko de
Ram, 16 couleurs, sortie Sorose, possibility de
brancher de nombreux interfaces.), lecteur enre-

gistreur de cassettes, cable peritel, documen-
tation importante, des logiciels, le tout sous
emballage d'origine. Prix 500F, ecrivez a
Fabrice Tisserand, 2, avenue des Clayes, 76450

Villepreux. Tel. 34 62 45 56 apres I8h30.

VENDS nombreux logiciels originaux sur K7 uni-

quement liste sur demande. Cherche solution

de Time Tunnel, Sorcery, Shogun, Red Hawk.
Ecrire a Kroiski Stan, 12, rue de Londres, 62620
Bariin.

VENDS HP41CV, lecteur cartes magnetiques,

modules Maths 1 , XFonctions. Time, chargeur

de batterie, batterie, cartes magnetiques et

docs : 4900F. Philippe (1) 47 96 93 21 apres

20h.

Mademoiselle Jacqueline Duquesne
(Madame ?), vous m'avez appele le vendredi 17

octobre alors que j'etais absent. La personne

qui a note votre numero de telephone s'est trom-

pee et je n'ai pas pu vous joindre. Pourriez-vous

me rappeler (le week-end uniquement), ou
ecrire. Merct ! Joel Bergdoll, 48, rue du Conroy,

57700 Neufchef. T6I. (16) 82 84 37 05.

VENDS CASIO FX 702P. Casvo FP10, Casio

FA2, rouleaux de papier, magneto K7, 33 livres,

4 cassettes de programmes, adaptateur secteur

(valeur 3000F), vendu 1800F. 10% de reduction

pour les abonnes du Club HG. Richard Demo-
tie, 1/8 place des FreresLumidres, 02000 Laon.
T6I. (16)23 23 72 75.

ECHANGE sur K7 de nombreux softs, possede
Equinox, Nexus, Ping Pong etc. Echange aussi

extension 64K contre des logiciels. Thierry au
89 27 49 22.

ECHANGE nombreux logiciels contre lecteur de
disquettes DDI. Tel. 91 06 03 62. Dernandez
Jean-Luc ou Bruno au 91 50 72 05.

ECHANGE programmes et docs pour IBM PC.
Giiies Clauzier. Esstin, Pare R.Bentz. 54500
Vandcauvre.

VENDS anciens numdros d'Hebdogiciel (du n°

50 au n* 155) pour 3F les numeros envoyes a
mes frais. Ecrivez a Fabrice Tisserad, Raveux
des Clayes, 78450 Villepreux. Tel. 34 61 45 58,

apres 18h40.

VENDS 30F toutes les solutions (sans excep-

tion) du jeu Mandragore. Ecrire a Stephane
Caporali, 151, Bd. La Madeleine, 06000 Nice.

Tel. (16) 1 44 09 49.

VENDS imprimante Seikosha GP 100 A (idem

GP 500), interface II pour Spectrum. Le tout

1000F, donne paquet de feuilles listing en
cadeau. Tel. (16)21 7322 25. 13, rue Meaulen,

62000 Arras.

VENDS video portable Hitachi VT 6500 S, Alim.

chargeur, housse de transport, excellent etat

cause achat d'un ordinateur. Prix 6000F,

camera Sony HU 3000 S (valeur 8000F) vendue
5000F (avec adapteur Sony Hitachi). Le tout

pour 10.000F. Appelez au (16) 21 73 22 25 le

week-end.

VENDS bouquins Amstrad Micro-Application, n°

1, 6, 7, 9, 10, 11, 12, 14. Prix a debattre, offre

speciale pour I'ensemble. Tel. (16) 21 73 22 25,

13, rue Meaulens, 62000 Arras.

VENDS PC-1500, extension memoire 8K
CE- 1 55, 4 livres. Le tout en parfait etat dans son

emballage d'origine, achete en 1984 1800F,

vendu 1300F. Contacter Jean-Michel Detor, 13.

rue de Champagne, 571 57 Marly. Tel. 87 63 36
14.

Affaire unique a saisir pour Amstradistes, livres

M.A 1,2 et 3 (60F), la bible du CPC 464 130F,

revues pour Amstrad (Amstrad Magazine a 1 0F
sauf n° 2 et 3 a 15F. microstrad 20F, CPC 10F),

exercices basic PSI 60F, logiciels originaux sur

K7 20 a 60F, moniteur monochrome en parfait

etat 1 300F. Echange toutes notices notamment
utilitaires. Cherche tous logiciels toumant sur

IBMPC. moteur neuf 2 CV (d'avant 1968) 900F,

ecrire a Alain Out, 15, rue des Chaudins, 77140
Nemours.

VENDS PC 1500 Sharp, extension 8 Ko CE 155,

4 livres. Le tout en parfait etat, dans son embal-
lage d'origine. Achete en 1984 1800F, vendu
1300F. Contacter Jean-Michel Detor, 13, rue de
Champagne 57157 Marly. Tel. 87 63 36 14.

CHERCHE Hebdo n° 67. 69, 70. 71, 72, 73, 75.

77, 79, 81, 82, 83, 85, 105, ainsi que solutions

de jeux et vies infinis sur Amstrad. Regis au 45
07 21 33.

ECHANGE logiciels sur K7 et disks, tres bon-

nes nouveautes. Ex : Dragon's Lairs, Two on
Two, Split, Hacker II, j'attends vos listes. Vives

Claude. Villa Montifort, 34700 Lodeve. Tel. 67
44 12 51.

VENDS Canon X07 de 20K Ram achate le

6/6/1986. Prix ferme 150OF avec les manuels.
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DONKEY KONG (&&%&) ZX 81

La tradition veut que votre fiancee se fasse regulierement
enlever par Donkey-Kong, son vieux copain poilu. Sur
qu'elle y prend plaisir la bougresse...

Stephane LEJAY

SUITE DUN* 158

16874. FF 03 Ch 92 42 67 1

16879 FE 61 2o 3 C3 493
16384. BD 42 23 36 B2 522
16889 i-9 CD 7E 42 2 ' 633
16394 13 E5 01 42 00 315
16899 09 .'E Ft OS El 622
16904 Cfl fc.O 42 ?H FF 320
16909 00 C2 BC 42 .-15 571
16914 FE C3 C2 BC 42 897
16919 C3 OE 4 3 CD 7E 607
16924 42 FF 2D 26 14 417
16929 CD 3F, 42 7E FF 790
16934 1C Cfl F5 42 32 591
16939 36 75 EE CD 6B 750
16944 42 22 30 75 EB 500
16949 36 62 C9 CD 7E 764
16954 42 01 21 00 09 109
16959 7E FE 2D 20 10 4/3
16964 32 36 75 FE 1C 503
16969 Ch Fb 42 EB 09 757
16974 22 30 75 EB 19 458
16979 0-1 CD SB 42 36 467
16984 £.2 C9 CD 76 42 7 76
16939 CD 86 42 7E FF 796
16994 1C 28 OF 32 36 187
16999 75 EB CD SB 42 762
17004 22 30 75 EB 3E 496
17009 01 3? 3fl 73 13 250
17314 04 01 21 00 09 4/
17019 36 B2 C9 2fl ec 487
17024 40 ED 5B 30 75 55/
17029 19 3h 36 75 77 373
17034 C9 7D Dr. .-'1 6.F 0*4.
17039 DO 25 C9 E5 36 729
1704* 01 CD SB 42 38 465
17049 57 tl 36 B2 6*7
17054 11 26 00 19 36 139
17059 03 1 1 22 00 19 84
17064 36 OS 3E IE 32 204
17069 36 78 C9 61 21 411
17074 00 09 56 B2 EB 4 76
17079 09 22 30 75 C9 409
17084 7E 32 36 75 FF. 601
17089 1C 26 31 F5 01 347
17094 21 00 09 7E FF 422
17099 00 2b OS El 36 327
17104 B2 ED 53 30 75 663
17109 C9 El 36 B2 06 664
17114 23 C5 06 FF 10 514

US 5W5 PA5
SERVEUR

HEBDOGICIEL

3615 + HG
PUIS ENVOI

17119 FE CI 05 10 F7 715 17389 03 26 77 23 £3 235
17659
17564

17124 E5 Oi £1 00 09 272 17394 C9 CD Dl 4 5 7E 303 17669
17129 7E FE 50 £5 06 S54 17399 23 36 00 FE 1C 371 17674
17134 El 36 00 09 IS 312 17404 £0 01 77 £6 36 249 17679
17139 E3 El 06 Co 1 ;5 555 17409 2D 26 7E FE 1C 4 96 17634
17144 36 97 66 FF lo 432 17414 20 3 £5 77 £E 232 17689
17149 FE 36 17 06 FF 592 17419 £6 C9 06 OS 11 272 17694
17154 10 FE CI 05 10 454 17424 £1 00 CD 86 42 443 17699
17159 EF 3E 01 32 3 C 412 17429 7E 19 77 CD 86 614 17704
17164 75 C9 2B 3D 62 593 17434 4£ 10 F5 19 C9 553 17709
17169 3h 37 75 3C FE 544 17439 CO 7E 4£ 11 21 447 17714
17174 04 Ch D7 44 32 539 17444 00 19 7E FE 1C 4 33 17719
17179 ~

±
-i 75 5h 35 75 4O0 17449 £0 05 3E 04 32 153 17724

17134 32 32 75 3E 01 250 17454 32 73 E5 CD 30 649 17729
17189 2d 3D 75 C9 £1 462 17459 43 CD 61 4 3 CD 641 17734
17194 E.H 46 £2 = y 40 395 17464 7E 42 El 3E 00 479 17739
17199 C9 ED 4 6 55 75 656 17469 32 3fi 75 7E FE 505 17744
17204 06 ' 00 -21 62 75 254 17474 1C i-i- F5 42 593 17749
17209 09 -7E 20 33 75 345 17479 36 75 56 B2 2A 445 17754
17214 OE 00 95 38 02 221 17484 30 75 11 21 00 215 17759
17219 OE 1C £h OC 40 160 17489 19 £2 30 75 06 230 17764
17224 11 OD 01 19 71 169 17494 FF 10 FE C5 B3 899 17769
17229 3fl 56 75 C6 01 430 17499 45 00 00 2h OC 123 17774
17234 32 38 75 D6 C« 637 17504 40 11 £3 00 19 141 17779
17239 D8 3E 00 32 35 384 17509 06 15 C5 06 IE 260 17784
17244 75 C9 CD 7E 42 715 17514 7E C6 30 77 23 606 17789
17249 2H OC 40 11 98 287 17519 10 F9 23 23 25 370 17794
17254 02 19 06 06 CD 244 17524 CI 10 F0 01 00 450 17799
17259 D9 43 06 07 CD 502 17529 FF OB 79 eo 20 595 17804
17264 D9 4 5 06 06 CD 501 17534 FB 3h 34 75 3D 539 17809
17269 D9 43 06 02 CD 497 17539 32 34 75 2h OC 273 17814
17274 C9 43 £6 2B CD 559 17544 40 11 EF 02 19 347 17819
17279 OD 44 06 06 CD 295 17549 77 FE 1C cs 2h 643 17824
17284 F3 43 06 04 CD 525 17554 ec 40 11 23 00 128 17329
17289 F3 43 06 03 CD 524 17559 19 06 15 C5 06 255 17834
17294 F3 43 06 S3 CD 529 17564 IE 36 00 23 10 135 17839
17299 Dl 43 23 £3 CD 551 17569 FB 23 25 23 CI 549 17844
17304 OD 44 06 06 CD 293 17574 10 F2 3E 00 32 370 17849
17309 D9 43 06 09 CO 504 17579 3C 75 C3 5E 45 535 17854
17314 D9 4 3 06 06 CD 501 17584 3h 3£ 75 FE 00 479 17859
17319 C9 4 3 £B £6 CD 559 17589 Co 47 2h OC 40 339 17864
17324 OD 44 06 BC CD 304 17594 11 E5 02 19 7E 399 17369
17329 F3 43 06 OR CD 531 17599 FE 00 20 02 3E 350 17874
17334 Dl 43 ED 5B 50 652 17604 1C 3C FE 26 3.3 436 17379
17339 75 £h OC 40 19 260 17609 05 36 1C £6 18 154 17884
17344 7E FE 1C Ch F5 S55 17614 EF 77 10 E5 75 723 17889
17349 42 36 62 C9 7E 625 17619 32 32 75 C9 11 435 17894
17354 2B 77 23 £3 10 245 17624 38 45 ED 55 76 565 17899
17359 F9 C9 7E £3 77 730 17629 40 11 7D GO 06 212 17904
17364 26 £6 10 F9 C9 552 17634 05 CD 5C 41 3E 429 17909
17369 CD C9 43 7E 26 642 17639 32 32 32 75 CD 472 17914
17374 36 00 FE 1C 20 368 17644 60 44 75 32 37 469 17919
1737S 01 77 £3 36 2D 254 17649 75 3fl 55 75 32 395 17924
17384 23 7E FE 1C £0 475 17654 32 75 15 13 11 227 17929

Qui WW,
p?|*E. Ape

2C 45 ED
4 11 70
06 CO 5C
32 30 75
44 1 80
79 BO £0
70 00 86
bi- 41 £h
ll C2 00
00 i-3 53
3A 2B IB
00 00 00
66 27 37
34 00 66
00 00 3E
34 75 3e
57 75 86
23 10 FC
75 FE Oh
3D 32 3 :

.

64 32 3 b
00 32 56
0C 40 L.l

19 06 lb
IF 36 60
FB £3 d i
10 F£ CD
CO 00 4 1a 39 75
41 2A ec
tF 62 19
1C cs 01
ED 76 F.6
JH Ji- 7 b
C2 be. 44
43 CD 5b
60 08 06
20 Fb 3H
FE 00 C4
i-D BO 44
75 FE 00
44 3fl 3B
Oil £3 06
36 75 18
OC 40 11
19 36 86
66 19 36
2C 00 19
11 £2 00
00 3h 39
88 28 07
39 78 C3
3fl 35 75
Cfl 5E 44
35 75 03

53
00
41
CD
FF
FB
06
OC
19
45
IB
00
26
00
IF
00
07
3H

75

2 -

C5

64
3E
CO
40
7E
FE
01
FE
CD
43
79
3A
IF
3R
C2
75
3D
IB
71
11
63
36
19
75
3D
3h
FE
3D
85

76 556
06 212
78 483
60 609
06 335
11 597
CD 342
40 275
36 290
34 399
16 182
00
36 191
00 52
32 143
21 264
77 304
33 412
04 425
3E 341
3E 352
2fl 263
00 128
06 255
10 135
CI 549
40 659
05 470
60 605
11 200
FE 646
FD 736
C3 786
00 439
30 609
01 434
60 316
75 516
44 549
3D 568
Fh 315
FE 556
32 157
2H 269
00 206
21 129
11 99
00 123
36 130
FE 486
32 153
45 576
00 482
32 475
45 567

JAMES LE BARBARE APPLE

A la recherche de somptueux tresors, James le baleze

affronta sans crainte I'hostilite d'un mysterieux chateau

et de la campagne environnante...

Didier POGLIO (dit "Did'ye le brillantissime")

Mode d'emploi

:

Entrez les listings suivants par CALL-151 et sauvegardez les comme
suit

:

LISTING 1 (programme principal) : BSAVE JAMES LE
BARBARE A$6000J_$2F7E
LISTING 2 (table dbs formes) : BSAVE FORMUS,A$1000,L$DCC
LISTING 3 {chiffres haute resolution) : BSAVE
JAMES.SET1 ,A$9180,L$50

LISTING 4 (lettres haute resolution) : BSAVE
JAMES.SET2,A$9308,L$F8

Lancez le jeu par BRUN JAMES LE BARBARE.

DESCRIPTION DES TABLEAUX

TABLEAU : James n'est pas encore dans le chateau et peut ramas-

ser en passant dessus, le diamant situe au milieu du tableau. Trois tirs

sur la porte font apparaitre une cle a droite du tableau. La possession

de cette cle, permet en principe a notre heros de franchir la porte. II

devra toutefois eviter le trou et la fleche lancee au raz du sol.

TABLEAU 1 : James est maintenant dans le chateau et ne peut retour-

ner en arriere. II doit ramasser le diamant (points), la bouteille (force)

et les munitions, en evitant les flaques et les tirs du machin volant. Un
seul tir suffit pour tuer I'araignee.

TABLEAU 2 : En evitant les projectiles qui rebondissent sur les parois,

James peut ramasser tout ce qu'il voit en attendant que la colonne

s'ouvre completement (lorsqu'il ne reste que le socle).

TABLEAU 3 : James doit tuer I'araignee et ouvrir la porte (comme au

tableau 0) en evitant de tomber dans I'eau.

TABLEAU 4 : James doit Ramasser les quatre tresors (a gauche du

tableau) en evitant les decries et les tirs du machin volant. Sa mission

accomplie, il obtient un bonus et retourne au tableau 0.

Remarque sur le tableau : de retour au tableau 0, la porte ne figure

plus dans le decor. James doit aller vers la droite (sous les arbres) pour

obtenir un double bonus. II peut ensuite repartir en quete de nouveaux

tresors au tableau 4 ("it's a long way to the top...").

LISTING 1

6000- 20 C5 61 20 58 FC A9 01
6008- 8D 68 AA AD 81 91 C9 OC
6010- FO 26 A2 00 BD IF 60 FO
6018- IF 20 ED FD E8 DO F5 81

6020-
6028-
6030-
6038-
6010-
6018-
6050-
6058-
6060-
6068-
6070-
6078-

C2
C5
C

1

AD

SCORE
- Mort de I'araignee (tableaux 1 et 3) : 120 points. L'araignee laisse un
tas d'or a I'endroit de sa mort.

• Ramassage du tas d'or (tableaux 1 et 3) : 130 points.

- Ramassage diamant (tableaux 1 , 2, 3 et 4) : 260 points.

- Tir devant la porte (tableaux et 3) : 10 points.

- Ramassage cle (tableaux et 3) : 30 points.

- Passage de la porte (tableaux et 3) : 30 points.

FORCE
Force en plus : 10% au ramassage d'une bouteille. Si la force atteint

99%, 100 points sont ajoutes au score, par pourcentage de force

gagnee.

Force en moins

:

- Projectiles tableau : -9%
- Projectiles rebondissants tableau 2 : -5%
- Contact avec I'araignee : -25%
- Contact avec une fleche : -7%
- Contact avec un tir du machin volant :

-12%
- Chute dans un trou : -20%

Attribution des points a chaque changement de tableau :

Points fixes : 200 points.

Points variables

:

- (Dizaine de pts de force + 1) * 20 : de 20 a 200 points.

- (((Niveau de difficulty + 1) • 2) * 2) • 10 : de 40 a 120 points.

Soit un total de 260 a 520 points.

TIR
- En moins : lorque James tire (of course).

- En plus : 5 lorsqu'il ramasse des munitions (maximum 99).

- Munitions a zero : apres un instant, une munition est octroyee afin

de pouvoir poursuivre.

BONUS
Points fixes : 2500 points.

Points variables :

- (Dizaine pts force) * 100 : de a 900 points.

- (Dizaine nbr tirs) * 100 : de a 900 points.

- ((Niveau de difficulty * 2) * 2) * 100 : de a 800 points.

- (((Nombre de tours de tous les tableaux) * 2) * 2) * 100 points :

de 400 a 25200 points.

Soit un bonus de 2900 a 30300 (Wao ! I).

FONCTIONNEMENT GENERAL
- Deplacement de James : joystick.

- Saut dans la direction du deplacement : bouton (attention : James

iiH 6*am $6tf£i8l£ COt**E
iHflt

v5
ne peut sauter que s'il a de I'elan).

- Tir dans la direction du deplacement : bouton 1.

- Passage du baratin et de la presentation : bouton quelconque du joys-

tick.

Fonction des touches du clavier

:

ESC : pause. L'appui sur un touche quelconque fait repartir le jeu. Un
appui constant sur ESC ralenti I'execution.

CTRL/S : son on/off.

CTRL/R : abandon d'une partie en cours et retour a la presentation.

Test sur le meilleur score neanmoins effectue.

CTRL/B : retour au Basic. Avant d'entrer une instruction, faire un
RETURN a vide. Ne pas se soucier du ? SYNTAX ERROR produit.

CTRL/RESET : a eviter si possible...

MEILLEUR SCORE
Avant la premiere utilisation, creez ainsi le fichier HIGH-SCORE :

BLOAD JAMES LE BARBARE
BLOAD FORMUS
CALL-151
• 7CFC G
Cette procedure peut etre utilisee a chaque fois que Ton desire mettre

a zero le meilleur score. Le fichier HIGH-SCORE ainsi cree, lancez le

jeu (apres remission des bips et le retour au Basic) par CALL 24576.

CC
D3
A1
DA
BD

FD E8
CI C1
Q3 C5
B'3 BO
C9 FE
60 FO
F5 81

CF CI
AE D3
B9 Bl
93 C9
1C 60
DO F5
CA CI
D1 B2
B8 8D
FO 22
IB 20
C2 CC

C1 CA
C5 D1
B8 BO
OC FO
FO IF
81 C2
CD C5
AC CI

AD
A2 00
ED FD
CF CI

CI
B

1

BD
26
2

CC
D3
A1

BD
EB
C1

CD
AC
00
A2
ED
CF
AE
69
10
7?
DO
C6

6080-
6088-
6090-
6098-
60A0-
6 0A8-
6 0BO-
6 0B8-
60C0-
60C8-
60D0-
60D8-

CF D2
Bl BO
A9
20 58
BD AE
61 03
70 11
09
o 1

1F
2D 66
1C 35

CD D5
BO BO
9D
FC 20
60 C9
E8 1C
C3 E9
11 1C
55 62
5D 65
9C AA
1F 57

D3 AC CI A1
8D 00 A2 07
91 CA 10 F8
1D 7C A2 00
FF FO 1D 9D
AO 60 10 00
13 29 11 B3
73 AD E3 16
6A F9 17
83 CB FC
BC CO DO 19
62 89 B3 1A

3D
1

B

60E0--
60E8-
60F0-
60F8-
6100-
6108-
6110-
6118-
6120-

1 51 IB
1 28 52

ID 81 CC FF A9
8D 5B 03 8D 58

26 03 8D
C

IB 03 8D 1C 03

2A 03 85 B6 8D
5A 03 A

03 OE
EO 1C

3 8D
C8 85

31 78 83
60 6B 6D

85 AA
03 8D 2B
OE 03 85

85 A9 85 A6 BD
85 A7 8D
C8 03 8D
57 03 A2FF 8E

Suit* page 28
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WITCHCRAFT
Dans I'espoir de vous assurer la suprematie de la race

humaine, tentez de vous emparer des 42 talismans magi-

ques, repartis dans 14 salles peuplees de creatures aussi

cruelles qu'immaterielles.

Stephane VALLOIS

SUITE
DU
N°158

SERVEUR
HEBOOQICIEL

3615 + HO
PUIS ENVOI

8000
8010
8020
8030
8040
8050
8060
8070
8080
8090
8100
8110
3120
8130
8140
8150
8160
8170
8180
8190
8200
3210
8220
8230
8240
8250
8260
8270
8280
3290
8300
8310
8320
R330
8340
8350
8360
8370
8330
3390
8400
8410
8420
8430

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

20 j 20.'

20.20,
41,44,
41,41,
3A,5A,
41,41,
41,41,
47,43,

45,45
20,20
44,44
41,28
5A,5A

41

41

41,

43

43,43
41,41

43,43,
41,41,
20,45,
43,41,
5A,45,
41,41,

,43
,41

41
46
41

41,
45,
41,

5A,45,
41,41,
41,41,

45,
41,

5A,20,
41,41,
41,41,
20,49,
41,41,
45,20,
20,20,
20,20,
45,20,
20,20,
45,20,
20,20,
20,20,
45,20,
20,20,
45,20,
41,41,
41,41,
20,20,
41,42,

20,45.
41,41.
41,41.
20,20.
41,41.
20,20.
41,41.
41,41.
20,20
41,41.
20,20
41,41
41,41
20,20
41,41
45,2.0
43,20
20,45
20,45
20,45
45,20
20,20
20,45
20,20
20,20
20,20
20,20
20,45
20,20
28,20

45,45,
41,41,
44,44,
20,20,
5A,5A,
41,41,
47,47,
41,41,
41,41,
43,43,
41,41,
5A, 45,
41,43,
41,41,
20,45,
41,41,
5A,45,
41,41,
41,41,
20,45,
41,41,
5A,49,
42,41
41,41
20,45
4l',41
5A, 20
41,41
41,41
45,20,
20,20,
45,20,
20,20,
20,20,
45,20,
20,20,
45,20,
20,20,
20,20,
49,20
41,41,
45,20
41,41
,41,41

43 , 20
41,41
41,41
20,20
5A,5A
41,41
47,47
41,41
41,41
43,43
41,41
20,45
43,43
41,41
20,48
41,41
20,49
41,41
41,41
20,20
41,41
20,20
41,41
41,41
20,20
41,41
20,20
41,41
41,41
20,45
20,45
45,20
49,20
20,43
20,49
20,49
49,20
20,20
20,45
20,20
20,20
20,20
20,20
20,49

8440 DATA 49,20,20,20,20,20,20,20
8450 DATA 41,41,41,41,41,41,41,41
8460 DATA 41,41,41,41,5A,5A,5A,5A
8470 DATA 5A,3A,5A,5A,41,41,41,41
8480 DATA 41,41,41,41,41,41,41,41
3490 DATA 5A, 20, 20,20, 28, 28,28,28
8308 DATA 41,41,41,41,41,41,41,41
8510 DATA 41,41,41,41,5A,5A,5A,20
8320 DATA 20, 20, 5A, 20, 41 ,41 ,41,41
8530 DATA 41,41,41,41,41,41,41,41
8540 DATA 41, 28, 40, 27, 45, 4E, 54, 52
8550 DATA 45, 45, 20, 44, 55, 28, 44, 4F
8560 DATA 4E,4A,4F,4E,2E,44,41,4E
8370 DATA 53, 20, 4C, 45, 53, 20, 4D, 41
8580 DATA 52,45,43,41 ,47, 45,53, 2E
8590 DATA 2E, 40 ,45, 28, 4A, 4 1,52, 44
8600 DATA 49, 4E, 20, 53, 55, 53, 58, 45
8610 DATA 4E, 44, 55, 2E, 40, 41, 28, 58
8628 DATA 52,49,53,4F,4E,28,44,45
8630 DATA 53,20,44,41,4D,4E,45,53
8640 DATA 41, 20, 4C, 41, 20,40,49, 53
8650 DATA 49,45,52,45,20,44,35,20
8660 DATA 42, 4F, 49,53, 2E, 41 ,33,20
8670 DATA 50,49,45,44,20,44,55,20
8680 DATA 53,45,51 ,55, 4F, 49,41, 2E
8690 DATA 2E,20,4C,45,28,4C,4F,4E
8700 DATA 47, 20, 44, 55, 20, 54, 52, 4F
8718 DATA 4E, 43, 20, 2E, 56, 45, 52, 53
8720 DATA 28,40,41 , 28, 4D, 45, 47, 41

8730 DATA 2D, 42, 32, 41 ,4E, 43, 48,45
8740 DATA 53, 4F, 55,33, 20,40,41 ,20
8758 DATA 4D, 45, 47,41 , 2D, 42, 52, 41
8768 DATA 4E,43,48,45,2E,4C,41,28
8778 DATA 46,49,53,53,55,52,45,20
8780 DATA 47,45,41 ,4E, 54, 45,20, 2E
8790 DATA 2E, 4C, 41 , 20,44, 45,52, 4E
8800 DATA 49, 45, 52, 43, 20, 50, 4F, 52
8810 DATA 54,43,20,2E,2E,59,4F,47
8820 DATA 2D, 53, 4F, 34, 48, 4F, 54, 48
8830 DATA 27, 33, 20, 4C, 41, 49, 52, 2E
8840 DATA 2E,20,43,4F,4E,54,52,45
8850 DATA 28,4C,45,20,44,4F,4E,4A
8868 DATA 4F,4E,20,2E,41,55,20,33
8870 DATA 4F, 4D.4D, 45,54, 20,44,55
8880 DATA 20,44,4F,4E,4A,4F,4E,2E
8390 DATA 00
3900 t*0-FOR a» 41360 TO 42064
8910 READ b« POKE a, VAL< "&"+b*>
8920 t=t+VAL<"&"+b*:>:NEXT a
8923 IF t<>42826 THEN PRINT CHRX7
>"* Erreur d«r>» lea datas, U9me 8
930 a 9810 *" 'END

3938
8948
3950
8960
3978
8988
8998
9808
9010
9828
9030
9048
9050
9<sm
9070
9088
9098
9100
9110
9120
9130
9140
9150
9160
9170
9188
9198
9208
9210
9220
9230
9240
9250
9260
9270
9280
9290
9300
9318
9328
9339
9340
93S0
9360
9370
9330
9390
9400
9418
9420
9430
9440

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

3C3C,
28, 3C,
28,38,
28,38,
28,38,
28,38,
28 •

38

.

23, 3C,
80,00,
10,30,
60 . C0
80,08,
10,30,
60, C0.
88,88,
18,38,
D6,82,
D6,82,
E3..41,
41, E9,
D6,82,
E9,41,
D6,32,
82, D6,
00,00,
47, CF,
03,03,
83, 8F,
83,83,
03,87,
03 03
0F,8B,
API . 1 fl

,

80,38,
18,23,
10,28,
10,28,
10,33,
00, 10,

00. 10,

13,03,
13,83,
15,03,
2A,B3,
15,83,
15,00,
15, B3,
15,83,
80,00,
3F,2A,
F3,51,
33,11,

3C3C2S,
3C3C28,
28,3C,28,
28,30,28,
28,30,23,
20,30,23,
20.30,23,
3C3C3C,
00,40,60,
30,20,88,
00,98, 10,

00,40,60,
30,20,80,
00,90,10,
00,40,68,
30,20,00,
D6.82..D6,
D6,82,E9,
E9,41,82,
41,E9,D6,
D6,82,E9,
E9,41,E9,
D£,82,41,
82,D6,E9,
80 , 00 , 83

,

03,83,83,
83,83,83,
CF,8B,83,
03,83,83,
08,83,83,
83,83,83,
83,83,83,
28 . 08 88

.

38,80,10,
10,23,18,
1 fl . 28 . 1 Pi

.

18,28,18,
38,28,88,
28,88,08,
28,88,80,
87,28,15,
B7,Sf\, 13,
B7,2A,15,
B7,15,3F,
B7,2A,00,
88, 2A, 15,
B7,2A,15,
B7,2A,15,
15,80.00.
2A,3F,3F,
51,F3,F3,
11,33,33..

80,00, 14

38,28,30
38,20,30
38,20,30
38,20,30
38,28,30
28,80,30
30,30,30
00,00,98
00 88 48
38,38,28
08,00,90
00 . 00 . 40
38,38,28
08,08,98
00 . 00 . 0ft

82,D6,82
41,E9,41
D6,82,D6
82.D6.82
41,E9,41
41,E9,41
E9,41,E9
41,E9,41
83,03,03
83,8F,83
03,03,83
83,83,83
8B,83,03
83,83,83
47,8B,83
83,83,83
10, 23, 00
38,38,28
28,10,28
28.18,28
28,18,28
38,38,00
18,28,00
18,23,80
B3,B7,2A
B3,er,2fl
B3,B7, 2A
00,00,3F
83,87,00
B3,B7,2A
B3,B7,2A
B3,B7,2A
80. 15,88
2A,2A,3F
51,51,
11,11,

CAfAL,

9458 DATA F3,51 ,51 ,F3,F3,51 ,5l,F3
9468 DATA 3F, 15, 15,3F,3F, 15, 15, 3F
9478 DATA 3F,2A,2A,3F,3F,2A,2A,3F
9480 DATA 00.00.15.08.00.00.15.08
9490 DATA 15, B3, B7, 2A, 15,83, B7,2A
9500 DATA 15,B3,B7,2A, 15, B3, B7,2A
9510 DATA 15,B3,B7,2A,15,B3,B7,2A
9520 DATA 15,B3,B7,2A,3F,3F,3F,3F
9330 DATA 2A, 88, 88, 15, 2A, 88, 88, 15
9548 DATA 2A , 88 , 88 , 1 5 , 2A , 88 , 88 , 1

5

9550 DATA 2A , 88 , 08 , 1 5 , 2A , 00 , 00 , 1

5

9560 DATA 2A,00,00, 15,3F,3F,3F,3F
9570 DATA 00,44,88,80,00,80,40,08
9588 DATA 44,53 80,88,44,80,80,88
9598 DATA 44, 00,00,88,40, 80, 40, 80
9688 DATA 48,04,08,88,48,08,00,88
9618 DATA 48,08,08,88,48,04,03,88
9628 DATA 40,80,40,80,44,58,80,88
9630 DATA 44,00,00,88,44,00,80,88
9648 DATA 88,80,40,88,00,44,83,80
9650 DATA 34,08,88,00,34,00,88,00
9668 DATA 34,00,88,00,10,28,00,00
9670 DATA 10,28,00,80,10,29,00,00
9680 DATA 00,34,08,00,08,34,88,08
9690 DATA 00,34,00,00,00,10,28,22
9700 DATA 00,10,39,22,08,18,33,88
9710 DATA 88,11 23,88,88,33,83,00
9720 DATA 00,22,81,02,80,00,01,00
9730 DATA 00, 88, 82, 00, 00, 40, 8B, 08
9740 DATA 88, 48, 88, 00, 08, 00, 88, 80
9750 DATA 00,80,00,88,88,80,00,80
9760 DATA 81,88,88,00,05,02,81,88
9778 DATA 05,82,05,02,40,80,05,82
9788 DATA 88,88,48,80,00,00,08,08
9790 DATA 88,82,88,88,48,08,00,80
9800 DATA 40,08,00,00 00,80,00,08
9810 DATA 00
9920 FOR «- 42200 TO 42215
9830 READ b»<POKE a, VHL< "8."+bt>
9840 NEXT a
9850 DATA 21 , 20, 4E, 1 1 ,D8,84,81 ,FE
9860 DflTO ir,ED,e0,CD,CO,e-4,C3,0O
9878 MODE 2
9888 PRINT CHR*< 7 > "Lecture des dat
as term i nee , aucuri* erreur."
9390 PRINT OHRSK 13 V'PreParez une c

assette Pour la sauvesarde du latig

a9e machine.

"

9980 PRINT CHR$a3^SAVE "code",b,
34008,8864
9910 END

THOMSON
T079

TOT 70
Suite de la page 8

OD
0D

C6E8 87
C8F0 £1
C8F8 10
C108 It
C188 FF
C110 03
C118 03
Ci£0 03
C128 86
C138 89
C138 09
C148
C148
C150 8D
C158 11
C168 11
C168 14
C170 14
C178 14
C188 0C
C188 04
C198 89
C198 80
C1A8 IF
C1A8 18
C1B0 IF
C1B8 19
C1C8 88
C1C8 85

ee £7 ee
88 08 88
ee 12 ee

16 0000
88 83
88 8E
08
00

1C 00
08 88

ee id ee
ee no ee
ee id ee
ee ec ee
ee ic ee
ee 09 ee
ee is ee
ee 86 ee

12

05 88
0B 88
1h 88
13 08
83 00
83 88
03 88
06 88
86 88
09 88
89 00
0D 88
0D 88
11 08

00
80
08

88
88 ID
00 FF
80 8F
88 09 ee
ee 24 ee
ee le ee
ee 8D ee

li
00
88
ee es

ee
06 ee
13 ee

ee
ee 88 ee

14 88
14 88
02 ee
85 08
11 00
02 ee
0D 88
26 ee
14 ee
13 ee
£4 88
es ee
84 ee

0F 00
05 00
10 88
15 88
07 00
15 00
25 00
12 88
88 88
14 88
88 00
16 00
21 88
11 80
£2 88
06 88
1h 88
22 88
85 88
22 ee
16 ee
8D ee
IC 88
84 ee
18 88
16 ee
FF 00
22 88
89 88

8842
8839
884C
8050
01BC
8829
0847
0023
0031
8833
8837
083C
0057
0038
005C
8836
0854
0067
011H
8842
8834
003C
0046
0856
8B45
884E
814F
8037
001H

00EC
010H
028A
B16E
0076
8BCH
80CF
911h
02lH
0218
0202
027E
8296
•32 6E
0262
01A£
006.8

014ft
014E
8147
80CC
0168
8146
8145
88E6
88ED
814ft
0151
0147
00F1
00B9
0016
8038
81B7
81FD
81BB
BIFF
819ft
01BC
0302
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PITMAN 2
II parait que quelques sacs de pepites se trouvent encore

dans une mine d'or abandonnee. On dit aussi que cette der-

niere est hantee par quelques wagonnets en folie...

Laurent ITTI

LC5 0&mt& oc

0>to&E Q'frdOu&'M:

MSX

WITE DU N158 18 '

28 '

************
* *

38 '
* PITMAN 2 *

48 '

* *

50 ' ************
1418 PRINT"2 -> JOUER AUEC UN TABLEA 60 '

U EN MEMOIRE" 70 ' COPVRISHT 1986 LAURENT ITTI
1428 X*«INKEV*:IF X»«"l" THEN DEFUSR" 88 ' LA HAUTE LANDE
»HB8B1 : A-USRC8) :P0KE &HD315 , 6H46 : POKE 90 ' 37510 BALLAN-MIRE
o.HD314,&H19P0KE 8.HD317 , 6HC1 : POKE &H 100 '

1>316, &H1A: POKE (.HD310, 8.H38 POKE 6HD31 110 ' HEBDOSICIEL 1986
t,4H4F:P0KE 6HD312.8P0KE 6HD313 , 8.HB6 120 '

: A'USRl(e)

:

RETURN 130 '

1438 IF X»«"2" THEN A»USR2 < 8 >: RETURN 140 ' LISTINS No 2

1448 60T0 1428 150 '

1458 A«USR2<8) :DEFUSR3»4HCe31A*USR3< 160 '

8) 170 ' dattf caracteres
1468 A = USRH0) 188 '

1470 LOCATE 0,17 198 ' chi f f rtf
1480 IF VPEEK(frH1810«frH38 THEN 2820 288 DATA 00, IF, 11, 11, 11, 13, 13, IF
1498 IF VPEEK<6H198B>«JiH42 THEN RETUR 218 DATA 00,02,02,02,02,03,03,03
N

lsee PRiNT"Oi
or

220 DATA
230 DATA
240 DATA

08, IF, 11, 81, IF, 18, 19, IF
88, IE, 12, 82, 8F, 83, 13, IF
00, 10, 10, 12, 12, IF, 03, 03

1510 PR!NT"BP "RETOUR AU JEU 250 DATA 88, IF, 18, 18, 'IF, 83, 03, IF
r 260 DATA 08, IF, 18/18, IF, 13, 13, IF

1528 PRINT"» -PLUS VITE L -PLUS LEN 270 DATA 88, IF, 11, 81, 81, 83, 83, 83
TO" 280 DATA 80.0E, 0A, 8E,1F,13 13, IF
1538 PRINT"»1 'MODIFIER TABLEAU 290 DATA 88, IF, 11, 11, IF, 83, 83, 83
0"

300 -
1 tttrtf

1548 PRINT-OV 'VIES Q "MENU 310 DATA 80, 8E, 11,11, IF, 13, 13, 13

w 328 DATA
338 DATA
348 DATA

88, IE, 12, 12, IF, 13, 13, IF

80, IF, 10, 10, 10, 10, 10, IF

00, IE, 11, 11, 11, 19, 19, IE

1570 "' " T ""»—»«
W
1560 OUT &HAB.12 POKE 6HFCAB,255 358 DATA 88, IF, 18, 18, IE, 18, 18, IF
1570 X««INKEV« 368 DATA 88, IF, 18, 18, IE, 18,18,18
1580 IF X»»"0" THEN CLSGOTO 188 378 DATA 88, IF, 18, 18, 17, 13, 13, IF
1598 IF X*«"R" THEN 80T0 1458 388 DATA 00, 11, 11, 11, IF, 13, 13, 13
1600 IF X*«"F" THEN BEEP : A«PEEK < 6HC8A 398 DATA 00, IF, 04, 04,04, 06, 06, IF
0) A-A-l IF A<2 THEN A»2 ELSE POKE&HC 488 DATA 00, 01, 01, 01, 11, 13, 13, IF
0H0.H POKE 6HC1A6.A 418 DATA 88, 12, 12, 12, IF, 19, 19, 19
1618 IF X»""L" THEN BEEP : A'PEEK < &HC6A 428 DATA 88, 18, 18, 18, 18, 18, 18, IF
8>A»A*1:IF A>255 THEN A-255 ELSE POK 438 DATA 88,18,15,15,11,13,13,13
E6HC8A8,A:P0KE 6HC1A6.A 448 DATA 88, ID, IB, 15, 15, 15, 17, 17
1628 IF X*«"M" THEN X»» "

2
"

: TAB'l

:

FOR 458 DATA 00, IF, 11, 11, 11, 13, 13, IF
F«l TO 5:PUTSPRITE F , < 8 , 8 >

:

NEXT : SOTO 468 DATA 00, IF, 13, 13, IF, 10, 10, 10
518 478 DATA 88, IF, 11, 11, 11, 15, 15, IF
1638 IF X»«"V" THEN A>PEEKCfcHBFE5) : IF 480 DATA 00, IE, 12, 12, IF, 19, 19, 19
A<>57 THEN BEEP : A = A*1 : VPOKE 8.H181CA 498 DATA 00, IF, 11, 18, IF, 03, 13, IF
:POKE 6HBFE5, A : POKE 4HD81CA 500 DATA 00, IF, 04, 84, 04, 06, 86, 86
1648 GOTO 1578 518 DATA 00,11,11,11,11,13, 13, IF
1658 PUTSPRITE 1 , ( X , V ) , 1 , 7

:

PUTSPRI TE 528 DATA 00, 13, 13, 13, 11, 0A, 0A,0E
2, <X*8,V>,1,8 538 DATA 00, 13,13,13,11, 15, 15, IB
1668 PUTSPRITE 0, (8,8) 540 DATA 00, 11, 11, 11, 0E, 13, 13, 13
1670 ZX«1 550 DATA 00, 11, 11, IF, 01, 03, 03, 03
1680 FOR F'l TO 588 NEXT SOSUB 1848 560 DATA 00, IF, 12, 04, 08, 13, 13, IF
1690 A*»HEX«<6H18ee+<X\8J*<(V\8>*32>> 578 ' ctrtcttrtt sttciiim
1788 A-VAL<"6H"+LEFT»<A*,2>> 588 DATA FE, FE,FE, 80,F7,F7,F7,00
1718 POKE 6HC882,A:P0KE iHD314,A 598 DATA 77,FF,FF,00,F7,F7,F7,00
1728 A"VAL("&H"+RI8HT*(A*,2>> 688 DATA 18, IF, 18, F8, 18, IF, 18, F8
1730 POKE 6HC681, A:POKE &HD315,A
1748 POKE 6H|318,XP0KE 6-HD311.V-1

610 DATA 42, 42,7*, 00, 00, 00,00,00
620 DATA 08, 88,FF,0F,07,03,02,82

1750 60SUB 1$48 630 DATA 66, 88, Ft, Ft, FC, BE, BE, BE
1768 POKE 6.HD312,XP0KE *.HD313,V-1 640 DATA 26,18,3C,66,F7,F7,76,3C
1770 A*»HEX*<&HlB8e+CX\8>+<<V\8>*32>> 658 DATA 82,44,38,10,10,10,18,10
:' ATTENTION AU \ (CE N'EST PAS /> 668 ' •prittt
1780 A-VAL<"6.H"fLEFT*(A*,2>> 678 DATA 06, 06, 78, 5t, 10, 38, 68, 4o
1790 POKE 6HC889,A:P0KE 6HD316.A 688 DATA 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00
1880 A-UAL("6H"»RI8HT*(A$ ,2>) 698 DATA 00, 00, 00, 88, 00, 00, 00, 00
1818 POKE «.HC888,A POKE 6HD317.A 788 DATA 60,60, If ,7>, 18,10, 16,32
1828 VPOKE 6H1B87,8 : VPOKE &H1B8B,8.VP 718 DATA 88,88,88,88,00,00, 00,08
OKE 6H1B8F,8 VPOKE &H1813,8 728 DATA 88,88,00,80,00,00,00,88
1838 RETURN 738 DATA 88, 00, 00, 11, d3, ft, 3c, 00
1840 ST«STICK<8) OR STICK<1):0N ST 60 748 DATA 88,88,88, ff ,c9,7f , 33,38
SUB 1890, 1898, 1988,1988,1918,1918,192 758 DATA 88,88,88, ff ,27, ft,cc,8o
8,1928 768 DATA 18,5«,5*,7t,18,24,24,66
1858 IF STRI6(1>«-1 OR STRI8(8)»-1 TH 778 ' ooordonnttt tprittf
EN FOR F-l TO 508

:

NEXT : ZX-3

:

RETURN 788 DATA If ,18,88,84
1868 FOR F-l TO 58NEXT 798 DATA 4f ,38,87,01
1878 PUTSPRITE ZX, (X , V) , 1 , 7

:

PUTSPR I TE 888 DATA 4f ,38, 88, 81
ZX+1, (X+8, V),l,

8

818 DATA b8, 88,07,01
1880 SOTO 1848 828 DATA 00,10,08,01
1898 V»V-8:RETURN 838 ' DECOR
1980 X-X+8:RETURN 840 DATA0e,88,08,88,08,88,e8,08,08 08
1910 Y-Y+8RETURN ,08,01,81 ,08, 08, 88, 88, 88, 88, 08, 88, 03,
1920 X-X-8RETURN 88,88,88 88,88,88,88,88,88,88
1930 DATA 21,88, 18,11,00, D0, 01,08,83, 858 DATA88,2e,2e,2e,2e,2e,28,20,20 , 20
CD, 59, 88, C9 ,28,20,2! ,28,28,28,28,28,28,20,20, 28,
1948 RESTORE 1938 20,28,28 20,20,28,28,20,20,08
1958 FOR F-6HB988 TO &HB98C : READ A* :

P

868 DATA88,28,43,4F,58,59,52,49,47 ,48
OKE F,VAL("8.H"fA») NEXT ,54,28,4< , 41, 55, 52, 45, 4E, 54, 28, 49, 54,
1968 DEFUSRt-«iHB908 54,49,28 20,31,39,38,36,28,88
1978 DATAll,e8,ie,21,0e,D8,ei,80,03,C 878 DATA88,20,20,20,20,20,20,20,20 ,20
D,5C,B8,C9 ,28,28,21 ,28,28,28,28,28,20,20,20, 28,
1988 RESTORE 1978 20,20,20, 20, 20,28,28, 28,28,88
1998 FOR F-&HBA88 TO 6HBA8C : READ A*:P 888 DATA08, 20,20,20,20,20,20,20,20 .28
OKE F, VAL("1H"*A») :NEXT ,20,12,1: ,20, 18,28,28, 20, 20,20,20, 20,
2080 DEFUSR2-J.H8A66 20,20,20, 20, 20,18,20, 20,20,08
2018 RETURN 890 DATA08,08,08,88,88,18,88,88,08 ,03
2028 L0CATE7,8:PRINT" ":LOC ,08,88,81 ,08,88,88,88,88,88,88,08, 08,
ATE7,9 :PRINT" GAME OUER " L0CATE7,18: 18,88,08, 08,08,88, 08,88,08, 88
PRINT" 988 DATA88,08,08,08,88,10,88,28,28

,
18

2038 FOR F-l TO 2888 ; NEXT : CLS : GOTO 18 ,28,28,18 ,08, 88, 08, 88, 88, 08, 08, 08, 08,
18,08,88, 88, 08, 88, 88,88,88,88

2848 PRINT:PRINT" 1 1 1 ERREUR DE LECTU 918 DATA88,88,08,08,08,10,88.88,08 ,08
RE III" ,88, 88, It ,20, 10, 20, 20, 20, 20, 20, 18, 88,
2858 80SUB2188 18,08,08, 08,88,88,08,88, 88, 88
2068 CLS RESUME 420 928 DATA88,18,20,18,88,10,08,08,08 ,08
2078 PRINT :PRINT" 1 ERREUR D' ENREGIS

, 88,00,06 ,88, 18, 88, 88, 08, 88, 08, 08, 08,
TREMENT !" 10, 80,20 28,28, 20, 20, 18,88,88
2888 G0SUB2188 930 DATA08,10,88,88,88,18,20,20,20

, 28
2090 CLS RESUME 420 ,11,20,20 ,28,18,28,28, 28,28,28,11, 08,
2100 FOR F'l TO 50: BEEP: NEXT : RETURN 10,08,88,

Q A Ck T\ A T A ll

88, 88, 88,88,88,88,88
940 DA 1 ABo , ig , og , ue yy ,

1

V , L

V

, CO , 18 , 29

LISTING 2 ,20, 20,20 ,20,10,20,20,20,18,20,20, 08,
18, 08, 88, 88, 18, 18, 88, 18, 18, 88
958 DATA08,18,20,18,08,18,89,09,09 ,09

<W! it , .

Qui VOL£UM

SERVEUR
HEBDOGICIEL

3615 + HQ
PUIS ENVOI

***** ATTENTION *****

A PARTIR D'ICI,TOUTE ERREUR
DE DATA CONDUIRAIT A UN

'PLANTAGE' LORS DE L'EXECUTION
DU JEU.

,09, 89, 89, 89, 18, 09, 09, 09, 09, 09, 09, 08,
18,88,88,18,18,08,08 10,08,08
960 DATA08, 08, 08, 88, 88, 18, 88, 88, 88, 86
,88, 08. 08, 88, 18, 88, 20, 10, 08, 88, 06, 08,
18.80,20,10,08,88,88,18,08,08
970 DATA08, 08, 88, 18, 88, 10, 86, 20, 20, 20
,18,10,08,08,18,88,68,10,10,88,88,08,
10, 08, 68, 10, 68, 08, 68, 10, 08, 68
980 DATA88, 08, 88, 18, 08, 18, 88, 88, 08, 08
,08, 16, 68, 68, 18, 88, 08, 88, 18, 88, 08, 08,
18, 68, 08, 10, 80, 18, 20, 10, 08, 08
990 DATA08, 08, 10, 10, 08, 10, 08, 08, 08, 88
,88, 16, 83, 88, 18, 28, 10, 08, 16, 18, 88, 68,
18,88,68,08,88,08,08,08,08,08
1000 DATA08,08, 10, 88, 88, 18, 88, 28, 28,

2

8, 18, 18, 68, 68, 18, 68, 18, 68, 88, 88, 08, 08
,10, 20, 20, 20, 10, 20, 20, 20, 10/08
1010 DATA08,88,18,ie,88,18,88,88,86,8
8, 88, 88, 08, 88, 18, 08, 18, 20, 18, 08, 88, 08
,68, 88, 88, 08, 10, 08, 08, 88, 16, 08
1020 DATA08,88,88,ie,08,18,88,28,28,2
8, 28, 28, 18, 88, 18, 08, 08, 88, 88, 08, 68, 88

,88, 88, 88, 88, 10, 08, 08, 08, 10, 08
1838 DATA88, 88, 18, 18, 08, 10, 88, 08, 68,0
8, 88, 08, 88, 08, 18, 88, 28, 18, 88, 08, 08, 08
,88, 28, 18, 88, 18, 18, 88, 18, 18, 88
1848 DATA08, 08, 08, 86, 08, 10, 08. 08, 08,0
8. 08. 88. 88. 08. 88. 08. 08. 08. 88. 08. 08. 08
,08, 08, 10, 08, 08, 08, 08, 88, 08, 88
1850 DATA08,11,20,20,20,10,20,28,28,2
0,20, 11, 20, 20, 20, 20, 20, 20, 20, 20, 20, 20
,20,20,10,11,20,20,28,28,28,88
I860 DATA08,28,18,20,28,1B,28,28,20,2
0,20,20,20,20,20,20,28,28,18,28,28,28
,20,20,10,20,28,20,20,20,18,88
1070 DATA69, 89, 69, 69, 89, 89, 89, 89, 89,8
9. 89. 69. 89. 69. 09. 09. 09. 09. 09. 09. 09. 09

,09, 09, 09, 09, 09, 09, 09, 09, 09, 09
1075 PRINT"JE TRAUAILLE:"
1080 RESTORE 200
1090 TEST-6
1188 FOR F-&HB328 TO &HB8AC
1118 READ A*
1120 A"VAL<"6H"+A*>
1136 TEST-TEST+A
1146 POKE F,A
1145 PRINT »$"' "i

1156 NEXT
1166 IF TEST045543! THEN PRINT"ERREU
R DE DATA PREMIERE PARTIE" END
1178 '

1188 '

1198
1288
1210
1228
1238
1248
1258 '

1268 '

1278 DATAod,6f,88,21,26,B3,ll,88,01,0
1,50,00, od, 5c, 00, 21, 70, 83,11,08,02, 01
,d0, 00, cd, 50,00,21,-01,20, 3t,6f ,cd,cd,
07,21,04,20,3t,09,od,cd,07,21,02,20,3
t,19, od,cd,07,21,03,20,3t,d9,od,cd, 07
1280 DATA21,06,20,3t,49,cd,Cd,07,21,0
7,20,ed,cd,07,21,08,20,3t,c9,cd,cd,07
,21.e9,20,cd.cd,07,21,8A,28,cd,cd,07,
21, 8B, 20, 3E.C9, CD, CD, 87, 21, 48,84,11,

4

0, 00, 01. 10. 00, CD, 5C.06, 21, 58, B4, 11, 88
,00, 01. 20, 00, CD, 5C, 08, 21, 78, 84, 11, c8,
00, 01, 08, 06, cd, 5c, 00
1290 DATA21,10,20,3t,*9,od,od,87,21,7
8, 84, 11, 88, 84, 81, 88, 86, cd,5o, 88, 86, t

8

,et,ei,cd,47,ee,2i,88,B4,ii,ee,38,ei,
5e,88,cd,5c,ee,C9
1388 DATA 21 , d8, 84 , 11 , 68 , lb , 81 , 14 , 68

,

cd, 5c, 68, 21, E4, 84,11, 86,18, 81, 86, 83, C
D,5C,66,c9
1310 TEST=0
1320 RESTORE 1270
1330 FOR F>6HB000 TO 6HB000+201
1340 READ A*
1350 A»VAL( "*.H"*A*>
1360 TEST-TEST+A
1370 POKE F,A
1375 PRINT A*" ";

1380 NEXT
1390 IF TESTO15043I THEN PRINT"ERREU
R DE DATA DEUXIEME PARTIE"END
1400 '

1410 ' ********** JEU **********
1428 '

1438 DATA 81 , 46 , 19 , ED , 43, F8 , BF , 81 , CI

,

1A,ED,43,F4,BF,21,85,F6,36,00,21,00,1
8,86,ee,23,CD,D7,e7,FE,ie,CC,F7,Ce,7C
,FE,1B,C2,18,C8,78,32,86,F8,21,83,18,
22,ee,Fe,2A,88,Fe,81,28,ee,ED,4A,CD,D
7,07,FE,20, CC6E, C1,FE,18
1440 '

1450 DATA CC,6E,C1,3E, 66, CD, D8,88, FE,
88,C4,12,C2,2A,ee,F8,CD,D7,87,FE,12,C
C,51,C2,FE,13,CC,51,C2,3E,8e,CD,D5,ee
,FE,81,CC,B9,Ce,FE,e3,CC,F9,Ce,FE,87,
CC,1D,C1,FE,85,CC,41,C1,CD,92,C2,CD,F
B,C2,CD,64,C3,3E,88,CD,D8
1468 '

1476 DATA 88 , FE , 88 , C4 , E6 , CI , 3E , 67 , D3

,

AA,DB,A9,CB,57.C8,21,8B,19,CD,D7,87,F
E,42,C8,ei,ee,ie,6B,78,FE,88,C2,Al,C6
,3E,1E,32,28,F8,21,1C,18,CD,D7,87,FE,
3e,c8,c3,3i,ce,2A,ee,Fe,u,2e,8e,ED,5
2,CD,D7,87,FE,18,C2,E6,C6
I486 '

1498 DATA 22 , 68, F6 , 21 , 88 , IB , CD , D7 , 87

,

DE, 68, CD, CD, 87, 3E, 89, 21, 82, IB, CD, CD,

8

7,c9,2A,ee,Fe,CD,D7,e7,FE,ie,ce,n,2e

.ee,ED,52,CD,D7,67,FE,28,CA,C9,C0,C9,
0"4,C9,2A,00,F6,23,CD,D7,e7,FE,88,C8,F
E.89.C8, 22,8B.F8.21,ei, IB
1568 '

1518 DATA CD, D7, 87, CE, 88, CD, CD, 87, 21,
62,lB,3E,e8,CD,CD,87,C9,2A,ee,F8,2B,C
D,D7,e7,FE,68,C8,FE,89,C8,22,ee,F6,21
, 81, IB, CD, D7, 67, DE, 68, CD, CD, 67, 21, 62,
lB,3E,e3,CD,CD,87,C9,2A,ee,F6,ei,2e,B
8, ED, 4A,CD,D7,87,FE,18, C2
1528 '

1536 DATA 68, CI , 22 , 66 , F0 , 21 , 88, IB , CD,
D7,87, CE,88,CD,CD,87,3E, 69, 21 , 62 , IB ,

C

D,CD,87,C9;FE,20,C0,C3,51,Cl,2A,ee,Fe
,CD,D7,67,FE,ie,C8,FE,ll,C8,ei,28,8e,
ED,4A,CD,D7,67, FE,28,Ce,22,ee,F8, 21,6
6, 18, CD, D7, 87, CE, 88, CD, CD
1548 '

1558 DATA 87 , 3E , 89 , 21 , 62 , IB, CD , CD , 87

,

CD,C2,Cl,CD,92,C2,CD,FB,C2,ei,86,18,8
B,78,FE,8e,C2,A7,Cl,2A,86,Fe,ei,28,ee
,ED,4A,CD,D7,87,FE,28,CA,6E,C1,CD,C6,
88,C9,3A,2e,Fe,CE,8A,32,2e,Fe,5F,3E,e
2, CD, 82, 11, 3E, 87, IE, FD, CD
1568 '

1576 DATA 82 , 11 , 3E , 89 , IE , 8F , CD , 82 , 11

,

3E,83,lE,ee,CD,B2,ll,C9,2A,6B,FB,ll,2
e,ee,ED,52,CD,D7,e7,FE,26,C2,8D,C2,22
,6e,Fe,21,88,lB,CD,D7,87,DE,88,CD,CD,
87,3E,e9,21,62,lB,CD,CD,87,C9,FE,ll,C
C,32,C2,21,83,1B,CD,D7,87
1588 '

1598 DATA FE , 6D , C8 , 2A , 86 , F8 , CD , D7 , 87,
FE,18,C8,3E,2e,CD,CD,e7,21,83,lB,3E,e
D,CD,CD,87,C9,2A,ee,F6,ll,2e,ee,ED,52
,22,6e,F8,21,ee,18,CD,D7,e7,DE,68,CD,
CD, 87, 21, 62, IB, 3E, 66, CD, CD, 87, C9, 21,

8

3,1B,CD,D7,87,FE,8D,C8,3E
1688 '

1618 DATA 84, CD, CD, 87, 3A , 85 , F8 , 3C , 32

,

85,Fe,47,3A,B6,Fe,B8,Ce,21,eB,19,3E,4
2, CD, CD, 67, 23, 3E, 52, CD, CD, 87, 23, 3E, 41
,CD,CD,87,23,3E, 56, CD, CD, 87, 23, 3E, 4F,
CD,CD,87,21,FE,SF,36,81,C9,21,ie,Fl,7
E,FE,88,C2,C3,C2,2A,F6,BF
1626 '

1636 DATA 23 , 23 , CD , D7, 87 , FE , 68, CA , E9

,

C2,2B,22,Fe,8F,21,65,18,CD,D7,e7,CE,e
8, CD, CD, 87, 21, 89, IB, CD, D7, 87, CE, 88, CD
,CD,87,C9,2A,Fe,BF,2B,CD,D7,87,FE,e8,
CA,F2,C2,22,F8,BF,21,05,1F,CD,D7,87,D
E, 88, CD, CD, 87, 21, 89, IB, CD
1640 '

1650 DATA D7,07,DE,08,CD,CD,87,C9,21,
18,Fl,36,61,CD,C9,C3,C9,21,ie,Fl,36,8
8,CD,C9,C3,C9,21,11,F1,7E,FE,BB,C2,2C
,C3,2A,F4,BF,23,23,CD,D7,67,FE,88,CA,
52,C3,2B,22,F4,BF,21,8D,1B,CD,D7,67,C
E, 68, CD, CD, 87, 21, 11, IB, CD
1668 '

1678 DATA D7 , 87 , CE , 88 , CD , CD , 87, C9, 2A,
F4,BF,2B,CD,D7,87,FE,88,CA,5B,C3,22,F
4,BF,21,eD,lB,CD,D7,e7,DE,e6;CD,CD,87
,21,ll,lB,CD,D7,87,DE,e8,CD,CD,e7,C9,
21,11,F1,36,61,CD,C9,C3,C9,21,11,F1,3
6,8e,CD,C9,C3,C9,3A,ee,F6
1688 '

1698 DATA 47, 3A, F6 , BF , B8, CA , 81 , C3 , 3C

,

B8,CA,81,C3,3A,F4,BF,B8,CA,8D,C3,3C,8
8,CA,8D,C3,C9,3A,81,F8,47,3A,F1,BF,B8
,CA,96,C3,C9,3A,81,F0,47,3A,F5,BF, 88,
C8,CD,FB,C3,ei,FF,FF,6B,78,FE,ee,C2,9
C,C3,21,88,1B,3E,1F,CD,CD
1788 '

1716 DATA 67, 23, 3E, 18, CD, CD, 87, 11, 83,
18,ED,53,88,Fe,CD,Ce,ee,3A,E5,BF,3D,3
2,E5,8F,21,lC,18,CD,CD,e7,C9,lE,63,3E
, 81, CD, 82, 11, 3E, 88, IE, 18, CD, 82, 11, 3E,
88, IE, 88, CD, 82, 11, IE, FE,3E, 87, CD, 62,1
l,3E,8B,lE,FF,CD,e2,ll,3E
1728 '

1738 DATA 8C,lE,e5,CD,82,ll,3E,eD,lE,
8F,CD,82,ll,C9,3E,86,lE,8F,CD,e2,ll,3
E,e4,lE,ee,CD,62,ll,3E,87,lE,DF,CD,e2
,ll,3E,eC,lE,2e,CD,82,ll,3E,eA,lE,18,
CD, 82, 11, 3E,6D, lE.ee, CD, 62, 11, C9, 62,1
1,3E,6C,1E,26,CD, 62,11, 3E
1748 '

1756 DATA 6A, IE , 16 , CD , 82 , 11 , 3E , 6D , IE

,

88, CD, 62, 11, C9
1768 '

1776 '

1786 TEST=6
1798 RESTORE 1436
1888 FOR F.&HCeee TO &HC43D
1818 READ A*
1828 A-VAL<"6H"+A»)
1838 TEST«TEST+A
1848 POKE F,A
1845 PRI'NT A*" •;

1856 NEXT F

1866 IF TESTOH9335I THEN PRINT"ERRE
UR DE DATA TROISIEME PARTIE"END
1878 PRINTPRINT
1886 PRINT"METTEZ UNE CASSETTE yiERGE
DANS LE"

1896 PRINT"MAGNETOPHONE PUIS APPUVEZ
SUR UNE"
1986 PRINT'TOUCHE. "

1918 X*«INPUT*<1>
1928 PRINTPRINT
1936 PRINT"SAUYEGARDE DE LA PARTIE"
1946 PRINT"LANGASE MACHINE"
1956 BSAVE" PITMAN. LM",6H8ee0,o.HC43D, 8.

HBeee
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BRUCE
Votre fiancee qui a le don de se fourrer dans des situa-

tions impossibles, vient de se faire enlever par un vieux

dragon en manque d'affection. Prisonniere dans I'tle du
monstre salace, I'ingenue espere en votre vaillance...

Jean-Marc DAUMONT

(tehbz boh i i'AppwetJ

COMMODORE 64~

UE T'At tenet-1 y

p£"> ON ££T

fA CovTE A

SUITE
DU
N°158

SERVEUR
HEBDOOICIEL

3615 + HQ
PUIS ENVOI

1715 POKEV+35 ,
8

: POKEV+33 ,
6

: POKEV+3
4,10
1728 PR I NT "'. 1 1 1 1 1 1 1 1 »Wi»MDMI*>»
IIIM:iII»t«lll»t 'lll»*»»HII»W«ll*

1730 PRINTTAB(8)"***>IMilM*'K: >«
;-"[; ?<>-)«»••»•"
1735 PRINT"WMWBMW«»«anaWB ,

'TflB':25:)

"iii I-,
•• •xy-i km inumuuur l>

1740 PRINT":5W»ra«fi««SBl«SS«W«''TflE(:£
3> : F0RT=0T08 ' PRINTTAB(23) "*«****
TtTT*TTT
1750 NEXT PRINTTfiB<23) "rTTTT>nO»n

1 760 PR I NTTAE < 39 )
"m»IWMtffM

IP"WI»"
1765 PR I NT " SWS" TAB ( 26V T~»jnMU~l»

1 770 pr i nt "mmmmmmmt trb < 27 :>

"__"
: POKE 1983, 63 : P0KE56255, 7 POKES

0+4, 129
1780 P0KEV+21 ,

: POKE2040, 238 : POKEV
,65 : I'OKEV+1 , 149: 1=5 : POKEV+39, 10 : P0
KEV+38,0
1 785 POKE2046 , 237 : POKE2045 , 236 : POK
EV+3 , 50 : POKEV+9 , 250 : POKEV+ 1 , 255 :

P

0KEV+11, 129
1 7ft6 POKE204 1 , 236 POKE2042 , 236 : POK
E2043, 236 : POKE2047, 231 : POKE2044, 23

17S7 POKEV+2, 5 POKEV+3, 1 10- POKEV+6
, 140 : POKEV+7, 140

: PUKEV+4, 200 : POKEV
+5,110
1 788 POKEV+ 1 4 , 2 1 POKEV+ 1 5 , 65 : POKE
,•'+47 1 POKEV+29, 126 : NU=200 : PO=0
1789 POKEV+2

1

, 129 ' POKEV+37/ 7 : POKEV

+38 , : POKEV+40 ,

7

; POKEV+4 1,6: P0KEV+

42,5
1740 P0KE53265,27
! 794 I FF= 1THENPOKEV ,71 P0KEV+ 1 , 1 49
: POKEV+ 12, 48 : P0KEV+ 1 3 , 1 50 : GOTO 1 360

1 795 P0KES0+24 , 10 : 1=1+2 : POKE2040 ,

2

38 : POKEV, I
: POKEV+1 , PEEK( V+l

)

: F0RT=
0TO100NEXT
1 800 I FPEEK < 2040 ) =238THENPOKE2040

,

2391=1+4: P0KES0+ 1 , 255 : POKEV ,

I

1810 I FPEEK. ( 2040 ) =239THENFORT=0TO 1

00NEXTPOKESO+1,0
1 820 IFPEEK ', V ) >65THENP0KEV , PEEK C V

)

: P0KEV+ 1 , PEEK ( V+ 1

)

: POKE2040 , 238 : GO
TO 1840
1830 GpTG1798
1 840 FORT=0TO 1 000 : NEXT ; P0KES0+ 1 ,

:

POKESO+24,0:X=0
1 850 FOR I =0TO 1 50STEP5 : POKEV+ 1 2 , 48 :

POKEV+13, !
: POKEV+2 1 , 193 : NEXT : F0RT=

0TO2000 : NEXT
1 855 EP=0 : PR I NT " WMIiaHHS" TflBdb)"^
-H h 4":FORT=0TO500:NEXT
I860 PRINT "«M«MSH«"TAB( 16)"

"POKEV+2 1,255
1890 PRINTTHB<33>"m !HiH«»"
SC : SVS16000 : PRINTTABC35) "mDflML n I

MM" VI
1 900 P0KE53278 ,

: SVS 16008 : A= 127-PE
EKX56320) : POKE 1023, ( IHT(RND( 1 )*80)
+90

)

1 905 SVS 1 6000 : SVS 16000 : NU=NU- 1
: IFN

IK10THENNU=255

1906 P0KEV+14,NIJ: POKEV+37, 1 IFR=40
RR=8THEN2200
1909 SVS16000 ; SVS 1 6000 : IFfl=2THEN19

95
1910 SVS 1 6000 : IFA=1AHDP0=1THENP0KE
2040, 238 : PO=0 fl=0 ; X=0
1915 IFTI">13080THENGH=1 'GOTO3100
1920 SVS 1 6006 : IFA=1THENX=0:GOTO210

1930 I FPEEK C 53278 ) AND 1 THEN2400
1 990 SVS 1 6000 : POKEV+37 ,

7
: GOTO 1 900

1995 IFX=2THEN1900
2000 SVS 16000 : P0=1 : P0KES0+24,

6

: POK

ES0+ 1 , 200 : POKE2040 , 240 : P0KES0+24 ,

2010 X=2: GOTO 1900
2100 POKE2040, 239

: FOR I =PEEK C V+l >T0

PEEK(V+1 )-25STEP-2. 5
: POKEV+1 , I

: SVS
16000
2105 SVS 16000: IFPEEK(53278)AND1THE
N2500
2110 NEXT : FOR I =PEEK C V+ 1 > TOPEEK (V+l
> +25STEP2 .

5
: POKEV+ 1 ,

I
: SVS 1 6000

2115 SVS 1 6000 : 1 FPEEK (53278 ) AUDI THE

N2500
2120 NEXT : POKE2040, 238 : GOTO 1900
2200 I FA=4ANBPEEK ( 2040 ) =238THEHP0K
EV , PEEK < V ) - 1 7 : POKEV+ 1 , PEEK ( V+ 1 )

: GO

TO2210
2205 IFA=8THEN2260
2206 I FA=4ANDPEEK ( 2040 ) =240THEN 1 90

2210 P0KES0+24, 10 : POKEV+40, 2- P0K.E2

04 1 , 24 1
: POKEV+2 , PEEK ( V > + 1

5

: POKEV+3
PEEK (V+l)
2215 P0KES0+1 , 150 : FORT=0TO400 : NEXT
2220 POKE2041 , 242 POKEV+2, PEEK(V> +

1 5 : POKEV+3 , PEEK <V+ 1 )
: P0KES0+ 1,50

2250 FORT=0TO400 : NEXT : P0KES0+1 ,
: P

0KES0+24 ,
; GOTO3000

2260 POKE2040, 243 : POKEV, 90
: P0KEV+

1

, 153 : FORI=PEEKC V+l ) TO 1 70STEP . 7 : POK
EV+1,I
2265 P0KES0+24, 10

: P0KES0+1 , I
: POKES

0+4, 33: POKEV+27, 127
2270 POKEV , PEEK <V > +1 : NEXT ; POKE2040
, 244 : FOR I =PEEK ( V+ 1 ') TO230STEP . 7 = POK
EV+1,I
2280 P0KES0+ 1 ,

I
: POKEV , PEEK ( V )

: NEXT
2300 FORT=0TO20 : P0KES0+4 ,129: POKES
0+ 1 , 30 : NEXT : POKEV+2 1 ,

: P0KES0+ 1,0:
POKESO+24,0
2310 GriTO3000
2408 IFPEEK ( 2040 ) =238THEN2430
24 1 I FPEEK ( 2048 ) =24OTHENPOKE2040

,

244 : POKEV+1 , 159 : FORT=0TO300 : NEXT
2420 GOTO3000
2430 POKE2040, 243 : FORT=0TO100 : NEXT

: POKE2040, 244 F0RI=PEEK( V+l >T0159

:

POKEV+1,

I

2440 NEXT : GOTO3000
2500 POKE2040 , 243 : FOR I =PEEK ( V+ 1 ) TO
PEEK(V+1 )+2STEP. 5

: POKEV+1 ,
1

: POKEV,
PEEK(V)
25 1 NEXT : POKE2040 , 244 : FOR I =PEEK <

V

+ 1 ) TO 1 59STEP .
5

: POKEV+ 1 ,
I

: POKEV , PEE
K(V) :NEXT
2520 FORI=0TO400 : NEXT : GOTO3000
3000 PR I NT " 3" : POKEV+2 1,0: POKEV+24

,

21
: POKEV+32, : POKEV+33, : X=0

3002 IFVK1THENGOTO5000
3003 PR I NT " iWfM«Mi>W«»l>»»»i*>*i»»»i
WWGET READY !"

3005 FOR I =0TO 1 000 : NEXT :
F= 1

: V I =V I -

1

3015 PPINT"*'»m»W«»WiW»»»li»»»«»lH
»l ": POKEV+24, 28
3020 P0KE53265, PEEK (53265 ) AND239
3030 I FEP=5THENP0KE53278 , : GOTO330

3040 GOTO 1700

3 1 00 POKEV+2 1
• 1 93 : FOR I = 1 633T0 1 647

:

3850 P0KEV+ 1 2 , 23

1

: SVS 1 6000 : G0T036

1

POKE 1 , 75 : NEXT : FOR I =55903TO559 1 9 : PO

KEI • 10: NEXT 4000 SVS160O0 : PE=1 : POKE2040, 240 GO

3110 I FGH= 1 THENSC=SC+20000 : GH=0 T036 1

3200 fl= 1 27-PEEK ( 56320 )
:
I =PEEK ( V )

:

I

4020 POKE2O40 , 239 : FOR I =PEEK ( V+ 1 ) TO

Ffl=8THEH3220 PEEK ,:; v+ 1 > "35STEP-2 . 5 : P0KEV+ 1
,

I-
:
SVS

3210 IFAO8THEN3200 16000
^''20 1 = 1+2: POKE2O40 . 238 : POKEV , I = PO 4030 I FPEEK ( 53278 ) AND 1 THEN4290

KEV+1 , PEEK(V+1) : FORT=0TO10O : NEXT 4040 NEXT : FOR I =PEEK(V+l) TOPEEK (V+l

"W30 I FPEEK ( 2040 > =?38THEHPOKE2040

,

> +35STEP2 .
5

: P0KEV+ 1 ,

1

; SVS 1 6000

||q :
I - 1 +4 POKEV , I

"

4e50 l FPEEK <: 53278 ' fttiT> 1 THEN4200

3240 IFPEEK (2040)=239THENFORT=0TO1 4860 NEXT :POKE2940, 238
bo NEXT 4070 GOTO3610

3250 l'FPEEK(VV>230THEHPGKEV,PEEK(V 4100 POKE2040, 243
:
FORT=0TO 100 : NEXT

')
: POKEV+ 1 • PEEK • V+ 1 > : POKE2040 , 238 : G : POKE2040 ,

244
:
FOR I =PEEK ( V+

1

) TO 1 85 :

OTO3300
'

POKEV+1,

I

3260 GOTO3220 41ie NEXT : GOTO3000

^300 P0KE53265 , PEEK ( 53265 > AND239 :

P

4200 FOKE2040 , 243 : FOR I =PEEK ( V+ 1) TO

R I NT "T POKE53280 . : P0KE5328 1 ,

6

PEEK ( V+ 1 > +2STEP .
5

: POKEV+ 1,1: P0KEV

,

3310 nim-mmmmmmmmr . fo pbek^
;^^^ F0RI=pEEK(

.

y

3320 PRINT-HIMMM«MM*MM*«*M +1>T01|5STEP.5: POKEV+1
,

I :POKEV, PEE

»****»**»**"*^_"EX
[ . . . ,

.,
,

,
4220 FORI =0TO400 : NEXT : GOTO3000

'
f IM I II- l"ni II

» 4300 SVS16000: POKEV, PEEK(V)+4: POKE

^340 PR I NT IIMIIIM^ -TMh J "U 2040 ' 239

:

P0KEV ' PEEK <: V :
' +4 : F0P l =eT05

JK^-K,;., ,L^—h^. I ™n... 4310 [FpEEK(V>>
;
216THEN4500

i00

^^^U^EL:™ SS POKE204O, 238 : G0T03610

MM'MrSi •' 4500 F0RI=PEEK(V+1>T0126STEP-.7:P0

3360 PRINTTAB(23) "VA "WMfLSML" =
KEV+1

,
I

:

POKEV, PEEK(V>
:
NEXT : SC=SC+2

PRINTTAB(31)"I8I MtMmmi+Vk MM ^ POKE2040,238
3*70 PPINT"aS"TAB(25)"mi)!MiH»^ 4520 pOKE2045,248 :pOKEV+44,3:POKEV

MMMMINWTR!(l)Tr >40, 2
:
POKEV+41 , 10 :

POKEV+42, 5 POKEV

3375 PPINT"«!«l|ISW!"TAB(l)" IhiSMMI +43,7

WMrSC:PPINTTAB(3)"IWWIil_r1 Rlllll 4522 PR I NT " SWHMW!" TAB ( 1 > "
1

1- . S >«!'

™I
rK1"" nBW '

WMI"SC:PRINTTfiB(3>"IB»IMI_n [>»!
3380 FOP I = 1 984TO2023 : POKE I , 65 : NEXT "VI

: F0RI=56256T056295 : POKEI , : NEXT 4525 POKEV+21 , 201 : POKEV+6, 180
: POKE

3390 PRlHl"<WB8MmmM>W)SWM"lRB V+7,80 : POKE2043, 248 : GOSUE4700
<39> "S»imnm»mH»#" POKE 1 983, 65 : P 4530 POKEV+21 , 203 : POKEV+2, 150 : POKE
OKE56255 ,

7

V+3 , 70 : POKE204 1 , 248 : GOSUB4700
3400 V=53243 : POKE2040 , 238 : POKE204

1

4535 POKEV+2 1 , 207 : POKEV+4 , 1 23 : POKE
, 247 : POKE2042, 247 V+5, 85 : POKE2042, 248 : GOSUB4700
34 1 POKE2045 , 247 : POKE2047 , 246 : POK 4540 POKEV+2 1 , 223 POKEV+8 ,115: POKE
E2046 , 245 V+9 ,110: POKE2044 , 248 : GOSUE4700
3420 POKEV, 40 : POKEV+1 , 173 : POKEV+12 4545 POKEV+21 , 255 : POKEV+10, 130 : POK
,231 POKEV+13, 126 EV+1 1,140
3430 POKEV+ 10,185: POKEV+ 1 1 , 1 65 : POK 4600 GOTO4800
EV+29 , : POKEV+2 , 20 : POKEV+3 , 1 65 4700 FORT=0TO500 NEXT : RETURN
3440 POKEV+38, : POKEV+39, 10: POKEV+ 4800 FOR I =0TO 10000 NEXT :V0=1
45 , 1 : POKEV+37 , 7 : POKEV+44 , 2 5000 V=53248 : POKEV+2 1 , : PR I NT " 3" :

P

3450 POKEV+40 ,

2

: POKEV+4 1,2: POKEV+4 OKEV+32 , : POKEV+33 ,
: POKEV+24 , 2

1

: E
2,2: P0KEV+43 ,

2
: POKEV+4 , 1 00 : POKEV+5 = 1

, 1 65 5005 PR I NT " SBMW" TAB ( 1 2 )
" ••••••••••

3460 P0KEV+ 1 4 , 230 : P0KEV+ 15, 126 : POK ••••••fllllllllllllllllCM GAHE
EV+46 ,14: PQKEV+2 1 , 23 1

: P0KE53265 , 27 VEP • "

3470 IFFF=1THEN3600 501O PRINTTAB( 12) ••••••••••••••••
3500 PRINT" WWWH8IS" TAB( 16) "BJ-H h (MHHIIIIIIIIIIIII1JNE AUTRE PART
5"FORT=0TO700:NEXT IE "

3510 PRINT"WBWWWW'TflBC 16)

"

5020 PRINTTAE( 16)"««S - N"
"

: POKEV+2 1 , 23

1

5025 PR I NT " WSW" TAB ( 14)" SCORE : SI" SC
3600 EP=5:FF=1 5027 IFVI>1THENPRINT"WHW»FELICIT
3610 POKE53273,0SVS16000:R=INT(RH ATIONS, VOUS ETES UN HERDS. ..": SC=
D( 1 )*25) : POKE 1023, 155+R SC+30000
3620 A=127-PEEK(56320) 5030 E=E+1 :F0RI=55416T055445STEP. 4
3630 SVS16000 : IFfl=2THEN4000 : POKEI ,

E
: NEXT

3640 IFA=1ANDPE=1THENPOKE2040,238: 5035 IFE>15THENE=1
PE=0:A=0 5040 F0RI=55483T055486P0KEI,ENEX
3650 SVS16000 : IFA=1THEN4020 T : FORI=55530TO55496STEP-. 4

: POKEI ,

E

3655 SVS16000IFA=8THEN430O :NEXT
3660 IFPEEK(53278)ANB1THEN41O0 5045 F0RI=55466T055468 : POKEI ,E : NEX
3670 IFPEEK(V)>=216THEN4500 T

3830 2=INT<RND(1)*2) + 1 :ONZGOTO3840 5050 GETR$ : IFA*O"O"THEN5030
,3850 5060 CLR : RESTORE : RUN
3840 POKEV+ 1 2 , 230 : SVS 1 6000 : G0T0361 •

AMSTRAD

Y Suite de la page 7

3210 PRINT CHR$(31 )+CHR*(X+l )+CHPS
( V )+EF*
.3220 PRINT CHRK31 )+CHR*(X)+CHP*( V
)+HGt( tl

)

3230 GOTO 3840
3240 ' VA A DROITE
3250 IF DOl THEN G=S = D=1 : M= 1 ELSE
M=t1+1

32e<i) IF M>4 THEN M=!
3270 X=X+1-IF X>20 THEN X=20:GOTO
3308
3280 PRINT CHR*(31 )+CHPS(X-l )+CHR*
( Y )+EF*
3290 PRINT CHR*<31)+CHPS(X)+CHR*(Y
)+HDS( M

)

3300 GOTO 3340
3310 ' SAUTE RESSORT
3320 IF T(X,V+1)<>2 THEN 3840
3330 SOUND 1 . 1 000 ,50,15,0,5
3340 SAUVE=T( X , Y-3 )

: PR I NT CHR$< 3 1
">

+CHR*( X )+CHR*( Y+ 1 >+EF* PR I NT CHR$(

31 )+CHRS( X )+CHR*( Y+l )+S*( 3

)

: FOR T=
1 TO 100 'NEXT T' PRINT CHR*(3D+CHR
*(X)+CHR*(Y+1 )+EF*iPRINT CHRSK31 )+

CHR*( X )+CHR*( Y+l )+S$( 2

)

3350 FOR Y=V TO Y-3 STEP -1

3360 IF G=l THEN PRINT CHR*(31)+CH
R*( X )+CHR*( Y )+HG*( 1 ) ELSE PRINT CH
R*( 31 )+CHR*( X )+CHR*( Y )+HD$( 1 )

3370 FOR T=l TO 30 'NEXT T^ PRINT CH
R*( 31 )+CHR$( X )+CHR*( Y )+EF*
3330 NEXT Y
3390 FOR T=l TO 50 -NEXT T' PRINT CH
RSC 31 )+CHR*< X )+CHR$( Y )+EF$
3400 PRINT CHRt(31 )+CHR*( X )+CHR$( Y
+ 1)+S*(SAUVE)IF G=l THEN PRINT CH
R*( 31 )+CHR$( X )+CHR*( Y )+HG»< 1 ) ELSE
PR I NT CHR*( 3 1 )+CHRt( X )+CHR*< Y )+HD

*( 1 ) : GOTO 3840
3410 ' TOMBE DANS TPRPPE
3420 IF T(X.Y+1)<>4 THEN 3840
3430 SOUND 1 • 1000, 50, 15, 0,

4

3440 PRINT CHR*(31)+CHR*(X>+CHR*(Y
+ 1 )+EF$ i PRINT CHR*( 31 )+CHR*( X )+CHR
*(Y+1>+S*(5)
3450 FOR Y=Y TO Y+3
3460 IF G=l THEN PRINT CHR*(31)+CH
R$( X )+CHP$( Y )+HGS( 1) ELSE PRINT CH
R*( 31 )+CHP$< X )+CHR*( Y )+HD*( 1 )

3470 FOR T= 1 TO 30 'NEXT -PRINT CHR
$(31 )+CHR*( X ;+CHR$ ( Y )+EFS

3480 NEXT Y
3490 IF G=l THEN PRINT CHR*(31)+CH
R*(X)+CHR$(Y)+HGS(1) ELSE PRINT CH
R*( 31 )+CHR*( X )+CHR$( Y )+HD*( 1 )

3500- PRINT CHR*< 31 )+CHR*( X )+CHRS(

Y

-3 )+St( 5 > = FOR T=l TO 50: NEXT T'PRI
NT CHR*( 31 )+CHR*( X )+CHR*( Y-3 )+EF*

'

PRINT CHR*( 31 )+CHR*( X )+CHR*( Y-3 >+S
*(4)'G0T0 3340
3519 ' SAUTE GAUCHE
3520 IF GOl THEN'G=1:D=0
3530 SOUND 1 , 500 , 25, 1 3 0, 3 : SOI IND 1

, 100,25, 15,0,2
3540 PRINT CHR*(31)+CHR*(X)+CHR*(Y
)+EF* : PR I NT CHR*( 3 1 )+CHR*( X )+CHR*(
Y)+HSG$:FOR T=! TO 100 NEXT T PR IN
T CHRSK 3 1 )+CHR*( X )+CHRS( Y )+EF$ ' PR I

NT CHR*( 31 )+CHR*( X )+CHR*( Y )+HG*( 1 )

PRINT CHR*( 31 )+CHR*< X >+CHR*< Y )+EF
$
3550 X=X-1'Y=V-1:IF X<1 THEN X=l
3560 PRINT CHR*<31)+CHR*(X>+CHR$(Y
)+HG*( 1 )

: FOP T=l TO 50 'NEXT T'PRIN
T CHR*( 31 )+CHR*( X )+CHR*( V )+EF$
3570 IF T(X-1,Y+1)<>0 THEN X=X-1 E
LSE X=X-1'Y=Y+1
3580 IF X<1 THEN X=l
3590 PRINT CHP$('31 )+CHR*( X )+CHP*( Y
)+HG$( 1 )

3600 GOTO 3840

3610 ' SAUTE A DROITE
3620 SOUND 1 , 500 , 25, 1 5 , 0,3' SOUND 1

, 100,25, 15,8,2
3630 IF DOl THEN G=0'D=1
3640 PR INT CHRS( 3 1 )+CHR*( X )+CHR*(

Y

)+EF* ' PR I NT CHR3K 3 1 >+CHR*( X )+CHR*(
Y )+HSD* 'FOR T= 1 TO 1 00 NEXT' T ' PR IN
T CHR$( 31 )+CHR*< X )+CHR$( Y )+EF* ' PRI
NT CHR*( 31 )+CHR$( X )+CHR*( Y )+HD*( 1 )

' PRINT CHR*( 31 )+CHRf <! X >+CHR*( V )+EF
$
3650 X=X+1'Y=Y-1'IF X>20 THEN X=20

3668 PRINT CHR*(31>+CHRS<X)+CHR»:Y
)+HD*( 1 )

' FOR T=l TO 50'NEXT T'PRIN
T CHR*< 31 )+CHR$( X )+CHR*( Y )+EFS
3670 IF T(X+1,Y+1)<>0 THEN X=X+1 E
LSE X=X+1'Y=Y+1
3680 IF X>30 THEN X=20
3690 PRINT CHR*(31)+CHR*(X)+CHR*(Y
)+HD«( 1 )

3700 GOTO 3840
3710 ' SAUTE
3720 SOUND 1,478,25, 15. 8, 3 'SOUND 1

,478,25, 15,8,2
3730 IF D=l THEN 3770

A SUIVRE...
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PITFALL II

Pitfall Harris, I'infatigable explorateur Beige, n'a pas son
pareil pour decouvrir des mines d'or abandonnees. Par
malchance, ces dernieres sont invariablement peuplees
de creatures agreablement hostiles...

Franck PERIGNON

SUITE
DU N°1S8

SERVEUR
HEBDOGICIEL

3615 + HQ
PUIS ENVOI

1010 DISPLAY AKB+4, A) : B» :: DISPLAY ATI
B+5,A):B* :: DISPLAY AT(B+6,A):E* :: DIS
PLAY AT(B+7,A) : D*
1020 RETURN
1030 DISPLAY AT(B,A):B* :: DISPLAY ATIB+
1,A):B* : : DISPLAY AT(B+2,A):B* :: D1SPL
AY AT(B+3,A) : B*
1040 DISPLAY AT(B+4,A):B* :: DISPLAY AT

(

B+5,A):B* :: DISPLAY AT(B+6,A):E* :: DIS
PLAY AT(B+7,A) : G*
1050 RETURN
1060 DISPLAY AT(B,A):H* :: DISPLAY ATIB +

1,A):H* :: DISPLAY AT(B+2,A):H* :: DISPL
AY AT(B+3,A):H*
1070 DISPLAY AT(B+4,A):HS :: DISPLAY ATI
B+5.A):H* :: DISPLAY AT (B+6, A) : "YMMMMYY"
:: DISPLAY ATIB+7, A): "XMMMMXX"
10B0 RETURN
1090 SOSUB 950
1100 DISPLAY AT(B+6,A):E* :: DISPLAY ATI
B+7.A) :G*
1110 RETURN
1120 DISPLAY ATI1,A> : "AAAAAAA" :: DISPLA
Y AT (2, A) : "aAAAAA"' :: DISPLAY AT(3,A):"
A-fae'-fA" :: DISPLAY AT 14, A) : "PNOPPPP"
1130 DISPLAY AT (5, A) : "DDDDDDD" :: DISPLA
Y AT(6,A):I« :: DISPLAY AT(7,A):C* :: DI
SPLAY ATIB+7,A):D*
1140 RETURN
1150 DISPLAY ATIB,A):L* :: DISPLAY AT < B+
1,A):L* :: DISPLAY ATIB+2,A):L* :: DISPL
AY ATIB+3,A) :L*
1160 DISPLAY AT(B+4,A):L* :: DISPLAY ATI
B+S,A):L* :: DISPLAY AT IB+6, A) : "YY«7.0ZY"
:: DISPLAY ATIB+7, A) : "XXXXO*"

1170 RETURN
11 BO GQSUB 950
1190 DISPLAY AT IB+6. A): J* :: DISPLAY ATI
B+7,A):K$
1200 RETURN
1210 DISPLAY AT(B,A):H* :: DISPLAY ATIB+
l,Ar:H«--!i DISPLAY AT(B+2.A):H* :: DISPI
AY ATIB+3,A) : H*
1220 DISPLAY ATIB+4,A):H* :: DISPLAY ATI
B+5,A> : " IMMMM+9' :: DISPLAY AT (B+6, A) : "Y
MMMMMM" :: DISPLAY ATIB+7, A) : Dt
1230 RETURN
1240 DOSUB 950
1250 DISPLAY AT IB+6 . A) : "MMMMMMM" :: DISP
LAY ATIB+7, A) : D*
1260 IF A=22 THEN CALL HCHAR IB+6, 31 , 77,

2

)ELSE IF A=l THEN CALL HCHARIB+6, 1 , 77,2)
: : RETURN

D1SI

1270 RETURN
12SO GOSUB V50
1290 DISPLAY AT IB+6, A) : "MMMM. YY
LAY ATIB+7, A) : "XMMMMXX"
1300 RETURN
1310 DISPLAY ATIB,A):L* :: DISPLAY ATIB+
l.A):Lt :: DISPLAY ATIB+2,A):L» :: DISPL
AY ATIB+3.A) :L*
1320 DISPLAY AT(B+4,A):L* :: DISPLAY ATI
B+5.A):L* :: DISPLAY AT IB+6, A) : "YYf/.OYY"
:: DISPLAY ATIB+7, A):D*
1330 RETURN
1340 DISPLAY ATIB,A):M» :: DISPLAY ATIB+
1,A):M* :: DISPLAY AT!B+2,A):Mt :: DISPL
AY ATIB+3,A) : M*
1350 DISPLAY AT(B+4,A):M* :: DISPLAY ATI
B+5,A):M« :: DISPLAY AT <B+6, A) : "YYf/.OZY"
:: DISPLAY AT(B+7.A):D*

1360 RETURN
1370 DISPLAY AT(B,A):BS :: DISPLAY ATIB+
1. A) :"!!<-*!! " :: DISPLAY AT(B+2,A):B* :

: DISPLAY AT IB+3, A) :BS
1380 DISPLAY AT(B+4,A):B* :: DISPLAY ATI
B+5,A):B* :: DISPLAY AT(B+6,A):E* :: DIS
PLAY ATIB+7, A) : DS
1390 RETURN
1400 GOSUB 950
1410 DISPLAY AT (B+6, A) :E* :: DISPLAY ATI
B+7,A) : "XXI-*XX"
1420 RETURN
1430 GOSUB 950
1440 DISPLAY ATIB+6,A):JS :: DISPLAY ATI
B+7,A>:"X#"!<RPT*<CHR»<34>,4>&••" ,

1450 RETURN
1460 GOSUB 950 :: DISPLAY AT IB, A) :

" ! RQOO
QC"
1470 IF VIE>40 THEN VI=40 ELSE VI=VIE
1480 AX=-IA+B)*H-VI :: BX=8»(B-1)+1 :: RE
TURN
1490 A*="AGCDejXSeSUSEEFKSjaSSSiSCGJGSjS
SSSi SGGBGSa j SSSSSDYEESaj SSSShFGGMe j SUSi

S

SKA IHSX j SeUSeDNEFSUj SSShS"
1 500 A*=A*& " GHK I SX j eSUSS I RCAST j SSSeSDELG
X j WeUSWSH I H I S j SShSeSOHR I Uj X SSSUSKDQES j SS
Si SSFGPA j eaehei e

"

1510 RETURN
1520 SP1S="D43F3G5C6E0E0E0C6D10B2E0E0B2F
3G5F3D 1 0A2G 1 B4E0B4F5A6D 1 OC.2F3C2B6G5B6E0D
47G3F5A6G3B2F5B2D46B6A2B6A2E0G5F3D66C2F5
G3C2B4F5B4D62F 1 F5G3

"

1530 SP1S=SP1*&"F5F1G3B2D46A2F5A2B6A2B6G
3D 1 0C2C4C6C2G1 G3G5D47F6G3F6G3B2G1 B2D6BA2
G1A2F5G3F5B4D10F1B4F1B4G5A6G5D10G1F3G6F3
B4A6B4D 1 OF 1 G3F 1 G6G3E0G6 "

1540 SP2*= " D24F 1 G3F 1 G3C6B4F6D 1 0B2G 1 B2F5G
6F5E0D 1 OEOF 1 G3F5F 1 S3F5D 1 OG 1 B2B4B6B2B4B6D
22G 1 F3S 1 F3F6C4E0D 1 0EOG3F4G3F4E0E0D2 1 G 1 G3
G5F4F6E0E0D 1 OF 1 F5G3

"

1550 SP2*=SP2*&"F5F1G3B2D61B2F5B2F5B2F5E
OD 1 0E0E0E0G2F4G6F5D43G 1 F3G 1 F3C6E0E0D6 1 B2
G1B2G5F3G4E0D10A6F1G2A6G3F4EOD1OEOF2F4F6
G 1 G3G5D45F 1 F5F3F5F3E0E0

"

1 560 SP3*»" D53B2E082E0B2A6G3D 1 0F5E0G6F5C
2E0C2D 10F 1F3F5F 1 F3F5E0D1 0A2G 1 A2F4F6F4F6D
66F5E0F5E0F5B2G3D26G 1 EOG 1 C6G3E0EQD45A6G5

Tl 99/4A BASIC ETENDU
(V~i-fe£> UHB Fofc 7~~X ^^^^K-> \

to? Lfi pius worn) ^qWT jy

MA/5 MOM&Uf*,UteJ\i

A6GSF3E0F 3D 1 6G2E0G2

"

1570 SP3*=SP3*fc"C4G3F5EOD10B6E0G3GlF2F4E
0D4 1 A6E0A6G3E0G3B2D34C2E0C2F 1 EOF 1 G6D 1 1 G2
E0G2B4F5B6F5D33G 1 B4G5F2F6F2G5D 1 0A2B6A2B6
G5G3E0D46G 1 F3G 1 F3B6E0B6

"

1580 RETURN
1590 At="eSXjeSUScci:cejSSSaSSccccXjaSUea
ScdShXej XUSSUSSeSS j egSaXSSSUSSae j SSSSSSe
SX j eSUaSSSSSSSjgSXSaSUSi S"
1 600 At=A»8< " j X SSSUeSSS i SSS j SSXaSSUhS j eWS
SSbcSSSegSjScdaSSWSSajeSSeSSSSSSXSjSUjSX
SSSUgZSej-faeSeie"
1610 RETURN
1620 At="eXjSeUXeeSUSXSjSUSSSSeSSjWSgXWe
SUWSSSj XeSaVSSSUSSX j SSVeSeUSeSaj SSaSXSSe
USjeXSeSUSSSSSjaSSSXSSeUS"
1630 AS=A*&"SajSea5SSSSSSSgeSSaSSSSSSjXS
eaUSSSSS j bccSSSSSSSecd X j SWUXSWSUS j XSSeUS
eSSU j eaeSeaeSSSe

"

1640 RETURN
1650 CALL SPRITEIttl, 132, 16, YY, XX)
1660 CALL JOYSTU.X.Y) : : IF ABSIX)=ABS(Y
)THEN Y=0
1670 IF T=0 THEN CALL KEY(1,K,S):: IF K=
18 THEN 1760
1680 CALL GCHARIYY/B+2, <XX+X*2)/8+l,GG>

:

: IF 6G<50 THEN 1710
1690 ON GG-76 GOSUB 2060.1850,1850,1850,
1850, 1850, 1850, 1850, 1B50. 1B50. 1850. 1S50,
1880, 1B90, 1880, 1880, 1900
1700 GOTO 1720
1710 ON SG-32 GOSUB 1850.1960,1850.1930,
1930, 1850, 1850, 1930, 1B70. 1930,2060,2060.
1940, 1850, 1850, 1880, 1880
1720 CAR=132+X*(2+ICAR=140 OR CAR=124>>-
ABSIY)»(4+ICAR=116)

)

1730 CALL PATTERN(#1.CAR):: CALL LOCATE!
#1,YY, XX)
1740 CALL COINCIALL.C) : : IF C=-l THEN GO
SUB 1970 ELSE 1660
1750 GOTO 1660
1760 FOR I=-9 TO 9 : : CALL MOTION 1*1 , I ,

X

):: CALL COINCIALL.C):: IF C=-l THEN GOS
UB 1970
1770 CALL POSITION (#1, C, D) : : CALL GCHAR

I

C/B+2, (D+X*2) /8+l,G) : : IF G=36 OR G=37 T
HEN W=X :: 0=1 :: X=0 ELSE IF G=65 THEN
1840
1780 NEXT I

1790 CALL MQTIQNIftl.O.O)
1800 IF Q=l THEN 1820
1810 XX=XX+X*10 :; GOTO 1660
1820 IF ABS(XX-D)<"«1 OR W=4 THEN W=>0

1830 XX=INTIID-W#2)/B)«8 :: GOTO 1660
1840 XX=D+X*2 :: GOTO 1900
1850 IF' T=0 THEN GOSUB 1880 :: YY=YY+B :

: T=l :: CALL SOUND (-100.-4, 10) : : RETURN

UM TlEr>l$ VA^T

I860 YY«YY+B :: T-l ::
10,4,156.2):: RETURN
1870 YY=YY-Y»2 :: T»l
148,1):: RETURN
1880 XX=*XX + X#2 :: T-0
,-4,30):: RETURN
1890 XX=XX+2*X

CALL. SOUND I -100,1

!: CALL SOUNDI-IO,

: : CALL SOUND I -140

CALL SOUND I -200, -5, 0, 1

CALL GCHAR I I YY- Y»2) /B+2, XX/B+1,G

^S^).

):: IF G< ,41 AND G< : 45 1 HEN RETURN ELSE
YY=YY-Y*2 : : RETURN
1900 IF XX>=232 THEN XX=16 :: V=-l ELSE
XX=232 :: P=p-24 :: M"\ :: H=H-34
1910 CALL DELSPRITEIALL) : : CALL S0UNDI1O
0,69B,0) : :" CALL SOUND 1 100. 587. 0) : : CALL
SOUND I 100, 523, 0) : : CALL SOUND 1200. 659, 0)

: : GOTO 210
1920 RETURN
1930 RETURN
1940 IF YY=1 THEN YY=169 :: ET=ET-1 ELSE
YY=9 : : ET=ET+1
1950 CALL DELSPRITEIALL):: P=P-12 :: H=H
-17 :: CALL S0UNDI200. 69B. 0) : : CALL COIN
CI100, 587,0) : : GOTO 190
1960 CALL DELSPRITEIALL):: P=P-12 :: ET=
ET+1 :: H=H-17 :: YY=1 :: GOTO 190
1970 CALL M0TI0NI#1,0,0) : : CALL COINCIttl
,#R,8,C):: IF C=-l THEN 19B0 ELSE 2040
1980 CALL DELSPRITEI#R):: FOR J=0 TO 30
STEP 3 :: CALL SOUND 1-50, -7, J) : : NEXT J

1990 ON ET GOTO 2000,2010,2020
2000 SP1*=SEG»(SP1*, l,W-l)VO"S<SEG»(SPlt
,W+1.255-W) : : GOTO 2030
2010 SP2*=SEG*(SP2», 1 , W-l >fc"0"!<SEG* ISP2*
, W+1.255-W) : : GOTO 2030
2020 SP3*=SEG* I SP3* , 1 , U- 1 ) S, " " 8<SEG* I SP31
,W+1,255-W)
2030 SC=SC+SCF+ET*100 :: VIE=VIE+2 :: RE
TURN
2040 CALL C0INC(#1,*28,8,C): : IF C=-l TH
EN RETURN
2050 VIE=VIE-5 : : FOR J=0 TO 30 STEP 3 :

: CALL SOUND (-100, 110+J, J) : : NEXT J i: A
X=AX+5 :: CALL SPRITE (#28, 104, 2, BX, AX) : :

IF VIE<=0 THEN 2060 ELSE RETURN
2060 CALL DELSPRITEIALL):: CALL CLEAR
2070 CALL SPRITE(#1, 132, 16, 176,8) : : ACCE
PT AT 124, 4) :0* :: IF Q*="0" GR Q*="o" TH
EN 2190
2080 CALL CLEAR : : CALL CHARSET : : FOR I

= 1 TO 8 : : CALL COLOR 1 1 , 16, 2i : : NEXT I :

: DISPLAY AT (24,1):" GAME-OVER

2090 CALL DELSPRITEIALL)
2100 FOR 1 = 1 TO 16 :: DISPLAY AT (24-1 + 1.

1): DISPLAY AT(24-I,1):"
" :: DISPLAY AT(24-I.l):"

GAME-OVER"
2110 CALL COLOR (2, 1,2):: NEXT I

2120 CALL CLEAR
2130 DISPLAY AT (6,1):" PITFALL I

I

2140 DISPLAY AT < 10, 5>:"HI:"I RECORD :: DI

SPLAY AT (14, 1) : "VOTRE SCORE : " ! SC
2150 IF SORECORD THEN RECORD=SC :: GOTO
2170

2160 END
2170 DISPLAY AT (24, 1 )

: "NOUVEAU RECORD:":
RECORD
2 ISO END
2190 IF SORECORD THEN RECORD=SC
2200 CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE ( ALL) : :

H.P,Q,K=0 :: GOTO 110

ou'esT-ce^e

ftACLuee be
CMOTTSi.

APPLE
Suite de la page 24

6128- 6 90 F5 03 CA 1 FA A 9

6130- 17 8D FF 3 A 9 13 8D 2i<

6138- 3 A 9 DA BD 22 3 A9 04
6 1 •to- 85 C7 A 9 1 85 E7 A9 71
ol IB- 85 A2 85 A3 19 1 9 J 1 BD
6150- 23 3 A9 C B 85 A3 85 A3
6158- AV 06 85 A3 A9 9 3D 05
6160- 03 8D 06 03 A9 7C BD OD
6168- 03 A9 31.' n n 03 A 9 0.1

6170- 8D 25 03 A9 ei BD ZC 3
6178- 20 7e: 6

1

4C AO 61 A 6 C7
6180- B6 FF A 6 FF C6 IT A9 OA
6188- 9D EE 3 9D Ed 3 A9 32
6190- 91) E6 3 90 DC 03 A 9

6198- 90 !.)/ 3 A 6 FF DO E3 6

61A0- 2 ",6 6A A 9 2 f-n F3
61A8- 2 'II:: 6A A9 2 ,:/, F3
61B0- 2 62 69 2C E9 CO 20 36
61B8 6 A 2 319 33 AE 57 3 EO
61C0- FF DO 3 2 BC 7D 2 7 A

61C8- 69 A9 'i BD 2 A 03 2C 54
61D0- CO 2C E3 CO £C 1 CO A6
61D8- L2 D 20 A!:: E 03 DO Of

61 EO M A7 E 02 PC (i F 20 68
61E8- 81 20 1A 82 20 43 9 1. 3

61F0- 1A 62 4C D7 61 20 1C 80
61FB- .-j,- EF 61 20 3E 79 39 EF
620 0- 61 AE 2 « 3 !

;:

1 60 AE
6208 25 9 1 1 6 E6 A A A3
6210- Ah E so F 01 6 20 9
6218- 6 A 60 2 74 7 2 C7 70
6220- 2 J. 62 2 39 B2 A 6 A 9

6228- F 21 i .: o 1 F OD EO 02
6230- F OD EO 3 F OD EO 3

6238- F OD 6 2 15 63 6 2

6240-
6248-
6250-
6258-
6260-
6268-
6270-
6278-
6280-
6288-
6290-
6298-
62A0-
62A8-
62&0-
62B8-
62C0-
62C8-
62D0-
62D8-
62E0-
62E8-
62F0-
62F8-
630 0-

630 8-
6310-
6318-
6320-
6328
633 -

6338-
634 0-

6348-
6350-
6358-
6360-
6368-
637 0-

6378-
638 0-

6388-

9

68
8

3

2

62
CI
12
A3
7E
03
31.

69
52
E2
51.

20

A2
86
6

0.1.

6D
06
79
3

78
2

77
5 A

BO
D

FO
63
2 A

60
79
77
3

20
FC
3C

63
63
AD
D

7 3

2

79
9

A3
2

A 2

3

OF
3

7 8

3

132

813

D6
A7
A 2

36
6

3

A 2

EB
60
23
A 5

03
IE!

42
17
2

3

ad:

AE

A 5
97
AD
3

6

6

5 A

OD
7 I.

71.

2

4C
C9
E4
01.

DO
C5
7

2

A 2

75
5A
86
2

3C
A7
A 2

D8
OA
9 A

4C
78
A 'I

F

20
2

2

DO
2

1

2

C

1

A4
61
33
2

2

20
3

A 9
39
77
C9
AD
D6
7E
BE
OA
A4
13 1.

BD
I

2

3

A3
D2
86
2

A

8 A

2

OA
D7
2

C9
6

D2
DA
98
6 2

F

1

3

03
79
C9
60
03
1 1

c

DO
DO
36
6F
2

77
5 A

9

A 9

4 9

AD
DO
87
78
BE

.

86
62
A4
D2
2

OA
E2
OA
6 1

61

OA
A5
76
79
7A
60
63
86
86
AD
F

A9
2

6B

A3

E2
A A

79
90

64 60 20
62 20 CC
16 AE 4D
20 A8 FC
62 20 97
B4 71 20
A5 A4 C9
03 FO 16
10 20 E4

8D 5A
03 60 AE
52 03 18
01 60 AE
A2 03 20
A2 00 BE
4C 03 60
76 60 A2

62 60
A2 00

20 6D
86 A5 A2
62 20 09

78 AE
20 E2

78 AE 57
AA 20 E2
20 03 74

20 C9
IF AE

A4 C? FA
AE 07 03
AE OE 03
60 20 Fl
A2 01 8E
20 El 62
CO 20 CI
CO 20 23
2A 03- FO
BO 01 60
28 20 A8
11 6B AD
4C 59 63

639 0-
6398-
63A0-
63A8-
63B0-
63B8-
63C0-
63C8-
63D0-
63D8-
63E0-
63E8-
63F0-
63F8-
6400 -

64 08-
6410-
6418-
6420-
6428-
6430-
6438-
6440-
6448-
6450-
6458
646 -

6468-
6470-
6478-
6480-
6488-
6490-
6498™
64A0
64A8-
64B0-
64B8-
64C0-
64C8-
64D0
64D8-

2

C9
C9
7(3

3 6

A3
A5
20
OF
89
A 2

9

6

37
8D
8E
5 A

2D
(39

A

A3
3

3

97
20
FC
20
:> o

62
8 1.

A 8

A3
DO
'16

1 1

7E
86
32
A7
E7
133

D8

C9
77

-'{

A 2
613

A 1

A 1

2

A2
IB
FF
DE
AD
8

3A
39
3

2

77
9

A3
\)

F
62
28
4C
D

3

2

79
I" 8

EO
20
03
A I.:

A9
138

B5
2

A2
A2
D

77 2 23 78 A 5 A 1. 64E0- 8 95
BO 3 E6 AO A3 AO 64E8- 136 FF
DO 2 3 A 2 02 2 F2 64F0 BD 21 65

86 AO A3 Al 2 64F8- B4 65 89
A 5 A1 4 A 2 <I6 6D 6500- DO OF (39

89 77 13 OD D6 A

1

65 08- 38 1 7 65
AE 59 3 2 (I F 88 6510- A 9 7C 4(3

73 6 AD 5A 3 DO 6518 1 2 F9
1 8D 48 3 A3 A3 6520- 64 6 AD

BO EC 2 D 62 6 6528- 62 8 30
86 88 A5 A3 C9 F5 6530- 4C 55 60
2 Fl 63 20 D

1

62 6538- 6 6 6 60
37 3 3(3 E9 3 (3D 654 0- 66 60 55
AD 3A 8 38 D9 02 6548- S3 66 6

03 A 2 BE 3E 8 6550- 60 55 4C
03 6 2 CI 79 AE 6558- 6 6 8 88
D 8 AD 3D 3 1

- 656 0- 55 66 8

73 71 2 CD 8 2 6568- BO 98 98
2 B2 76 A 6 A3 E 6570- 8 CO 8

32 AD 5 A 03 FO 06 6578- 98 8 AB
E FO 13 2D AE 0/ 6580- 8 98 88
19 2 DA 79 AD OD 6588- 66 (3 72
D 2 98 7 A 6 2 6590- 8 8 98

2 71 77 4C 1 9 64 6598- 8 8 D3
77 6 A 9 32 2 A 8 65A0- AD (38 72
3 6 3 6 2 F 1 63 65A8- 6 6-6 6
6 2 6 2 Fl 62 6 65B0- 72 (3 8
73 2 23 78 2 8 65B8- 8D (3D C2
61 78 20 C9 77 2 65C0- C2 DO C3
2 28 77 A 9 14 2 65C8- CE CE C2
AD 5 A 3 FO 6 A3 65D0- CD CE 8D
D5 BO 2 6 AD 5 A 3 65D8- CE (3D C2
AE 3 3 03 1 IB AD 65E0- (3D C2 CE
DO 1 6 At: 27 3 D 65EB- C3 8 9 C3
2B 03 D 8 2 E4 65F0- C3 (33 CE

1 8D 5A 3 A 2 f 1 65F8- CE CE C3
60 20 D. 1. 62 6 A 9 660 0- C3 88 C3
A4 85 A5 A2 01 8 6 6608- C3 (3! C3
9 6D 6 A 2 1 86

2 86 D5 A 2 8 86
B5 9D 8 ASffl MiM

F (3 6 a; no BD Ul WlIE

D8
4(3

DO
(3D

DO
A 9

17
,' A

61
F5
66

D

22
ZC
F

F

3E
65
136

CO
4C
6

F8 60 A2
65 A6 FF
85 02 BD

C9 C2
A9

66
(3(i

8

72 66
66 72
55 60
80 72
80 80
98 98
98 CO
98 88
80 72
66 60
CO E4
CO 98 AB
60 55 55

D

OD
4C
A9
1 F

3

EE
55
4C
60 66 7'

80 72
66 72

00 DO
CE CE
CE CE
CE CE
CE C2
DO C3
CE C2
C3 CE
CE C3
C3 C3
C3 C3
C3 C3

IF
17 65
5D 85

EE'

A I.)

BPBT

39
FA
64
72

6

8

C2 CE
CE CE
C2 DO
CE CE
CE

66
6

6 6

6

3J
6

98 CO
CB CO AB
AB 98 88
88 80 72
66 80 98
98 CO E4

CE ;

55 4C
66 6

C3 CE CE
CE

(3D

55
66

C2
83
C2

CE CE
CE CE C2
CE C3 C3
C3 C3 C3
C3 C3 C3
C3 C3 C3
C3 C3 C3

28



la page pedagogique la page pedago
Pour faire suite a son excellente initiation sur le dessin technique publiee dans le numero 119, Gerard
FOULON nous offre un cours non moins excellent sur la cotation. D'autres suivront...

i& tommies cJ„

'tion.c'eyrc

(%n, un oou seer A oovBft,

TAH0& QWVti B0iM6?4? JTu
a —rm

PuTAtM.LB

DESSIN TECHNIQUE THOMSON T07,T07 70,MO5

1 9 CLS: SCREED ".8.0: LOCATES ,0.8: C0L0R8
Jl CLEAR. ,21:DEFGR*C9>=69,66, 129,129, 129
. 129.66.60:DEFGR*C1)=0.0.255, 128,64, 32,0
,0:DEFGR*C2)=0.32,81, 137, 133, 131,65,8
12 DEFGR*C3>=0.44.82. 145. 145. 129.0,0:DEF
OR* (4 > =8. 8. 159.72,40.24.8,0:DEFGR*C5)=0,
132. 138. 137, 137.249.8,0:DEFGR*C6)=0, 118,
145. 145. 145, 145. 1 18. 8: DEFGR* C7>=128, 192,
168. 144.8.4.2,8:DEFGR*C8>=?6, 144, 144,144
.8.9.6.4
13 DEFGRtC9)=15.2.4,8, 16. 32. 64, 8: DEFGRtC
10)=14. 1.1. 14.48, 192.64,32:0EFGR*C 11>=64
.66. 84,72.84, 98. 65,8: DEFGR*C 12>=16, 32, 6S
. 138.81,3*3.2.4:DEFGR*C13) = 1,62.78.74,82,
98, 124. 128:DEFGR*C14)=12S, 124.98,82,74,7
8.62, 1

14 0EFGR*C15>=48.72. 148.82,33. 16,8,4:DEF
GR*C16>=4. 18. 17,41,79, 136. 8,8: DEFGR*U7)
=4. 18.49.74, 132, 132. 72. 48: DEFGR*C 18 >=12,
18.33,65, 138, 132. 72, 48: DEFGRtC 19)=127, 32
,32, 18, 12, 12, 18,33:DEFGR*C20>=36,36,36,3
6,36,36.36,36
28 LOCATE12.6:ATTR81.0:COLOR4:PRINT"DESS
IN":L0CATE17, 14:PRINT"II"
38 L0CATE18. 12: C0L0R3: PRINT"TECHNISUE"
48 L0CATE23. 18: ATTRB8. 0: C0L0R2: PRINT"G.

F

0UL0N"
58 FOR 1=8 TO 2880:NEXTI
60 C0SUB1885:L0CATE8, 12: C0L0R7: PRINT"N0U
S NE VERRONS DANS CE CHAPITRE QUE "

: LOCA
TE6, 16:ATTRB1,0:COLOR4:PRINT"LA COTATIO
N":ATTR60.0:FORI=8 TO 2000:NEXTI
1800 G0SUB1885:G0T01828
1885 CONSOLES, 24, 8: CLS: SCREEN?, 0, 0: LOCAT
E0,0,0
1010 L0CATE7,8:C0L0R3:PRINT"LE DESSIN TE
CHN I QUE": LOCATE?, 1 : C0L0R5: PR I NT "========
======«====»

: RETURN
1020 LOCATE?, 3: C0L0R4: PRINT"LA COTATION"
:L0CATE9, 4: C0L0R2: PR INT " = = = ========"
1030 LOCATE0, 10:COLOR2:PRINT"BUT :"j:C0L
0R7:PRINT"Indiguer les dimensions de la
piece des-sinee avec plus de precision g
u' un sim- pie releva' a 1' echel le. Les dim
ensions a inscrire sont celles de la pie
ce ou de "

1848 LOCATE0, 15: PRINT" 1' ouvr age guelgue
soit l'echelle du des-sin. " : GOSUB30000:

G

0SUB1805
1050 LOCATE6,5:COL0R3:PRINT"ELEMENTS DE
COTATI0N":LOCATE8,8:COLORl:PRINT"Ligne d
'attache ou de rappel : "; : C0L0R7: PRINT"c
'est une":L0CATE8, 9:PRINT"1 igne perpendi
tulaire au segment en ses extremites, de
8mm de longueur (minimum >

"

1855 GOSUB1068:GOTO1888
I860 LINEC188, 128>-C219, 129) . 7: LINEC 109,
119>-C219, 119),7:LINEC108. 12D-C219, 121)
,7: LINEC 100. 188)-C18B, 128) . 7: LINEC 101, 10
8)-<181, 128),7:LINE<:i02, 100 )-C 102. 120), 7
1878 LINEC2J19, 188)-C219, 128), 7: LINEC218,
128>-C218. l'88), 7:LINE<:217. 128)-C217, 100>
, 7: LINEC 188, 128 >- (188,148 >, 7: LINE<:219, 12
8>-C219, 148>,7
1875 RETURN
1888 L0CATE9, 16: C0L0R7: PRINT"8mm" : G0SUB3
8088:GOSUB1085:LOCATE6,5:COLOR3:PRINT"EL
EMENTS DE COTATION"
1890 L0CATE8,8:C0L0Rl:PRINT"Ligne de cot
e : "; :C0L0R7:PRINT"c'est une ligne paral
lele":L0CATE8,9:PRINT"a la ligne a mesur
er a une distance de 7mm. La ligne d'att
ache depasse de I a 2 mm la ligne de cot
e. "

1100 GOSUB 1060 :LINEC109. 137)-C219, 137)
,7:L0CATE8,16:PRINT"? mm"
1118 GOSUB 3888e:GOSUB1005:LOCATE6,4:COL
0R3:PRINT"ELENENTS DE COTATION" : LOCATES.
7:C0L0Rl:PRINT"Fleche :";: C0L0R7: PRINT"
tile est situee a cha^iue extre-"
1120 LOCATE0,8:PRINT"mite de la ligne de
cote: 1' angle d' ouver-ture est de- 30 a 4

8 degres et la Ion- gueur est de 3mm en
viron. L' epaisseur du trait est de 0,35mm
. ":GOSUB1860:LINEC100. 13?)-<:219. 137),

7

1125 GOSUB 1130:GOTO1140
1130 LINEC100. 137)-cl04, 135) . 7: LINEC 189,
137>-C104. 139).7:LINEC219, 137)-C215, 135)
,7:LINEC219. 137)-C215. 139>, 7: RETURN •

1 148 GOSUB30080: GOSUB 1 005 : L0CATE6, 4: COLO
R3:PRINT"ELEMENTS DE COTATION" : LOCATE0, 7
:C0L0Ri:PRINT"Detail d'une Heche :"

1150 L INEC 188. 88 )-C 188, 140) , 7: LINE C 108. 1

18>-<258. U8),7:LINEC181, L09)-C168, 102),
7: LINEC 181. 188>-<:159. 101 ), 7: LINEC 181, 187
)-C159.188V. 7

1168 LINEc:i80. 110>-C160, 118),7:LINEC190.
11D-C168. 119),7:LINEC168, 112>-C160, 120)
. 7:LINEC88, 130>-<160. 138), 2: LINEC 160. 120
)-(l60, 130).

2

1170 LINEC160. 130>-C163. 127), 2: LINEC 168.
130>-C163. 133).2:LINEC100, 138)-C97,127),
2:LINEC100, 138)-C97. 133), 2: L0CATE14, 15:C
0L0R2:PRINT"3mm":L0CATE22, 13: PR I NT "30" : L

0CATE24, 12:PRINT"o":L0CATE26, 13:PRINT"en
yiron"
1188 G0SUB38888 : GOSUB 1 885 : L0CATE6, 4: COLO
R3:PRINT"ELEMENTS DE COTATION" : LOCATES, 7

:COLORl:PRINT"Inscriptions des chift'res
: ":L0CATE8,S:C0L0R7:PRINT"I1 faut inscri
re la cote au milieu de laligne de cote,
legerement au dessus. Les chit'fres ont 3

a 4 mm de ".:

1190 PRINT"hauteur et 0, 35" : LOCATE0. 1 1 :

P

R INT "mm d' epai sseur. ": LOCATES, 12:PRINT"L
es chi+'t'res peuvent avoir plusieurs
posi tions : ":L0CATE4, 14: PRINT"-hor izonta
lement/toujours au dessus" : L0CATE4, 15: PR
INT" de la ligne":

1288 PRINT" de cote de gauche a":L0CATE4
. 16:PRINT" droite. ":L0CATE4, 17: PRINT"-ve
rticalement toujours a gauche en":L0CATE
4, 18:PRINT" montant. ":L0CATE4, 19:PRINT"-
obligue :nous la cerrons plus loin."
1218 GOSUB38888:GOSUB1005:LOCATE6.4:COLO
R3:PRINT"P0SITION DES CHIFFRES" : L0CATE6,
7 : COLOR 1 SPRINT "Posi tion horizon tale"
1228 GOSUB1868:LINEU00. 137)-(219. 137), 7
:GOSUB1130:LOCATE18, 16: C0L0R7: PRINT" 31 " :

GOSUB1990:GOSUB1005:LOCATE6.4:COLOR3:PRI
NT"P0SITI0N DES CHIFFRES"
1230 L0CATE6.7:C0L0Rl:PRINT"Position vsr
ticale":BOXC188.80)-a80, 188) . 7: B0X< 181,
81>-a?9. 179). 7: BOX (102. 82) -(178.178). 7:

LINE(100.80)-(88,88>,7:LINE(188, 188)-(80
. 180).?:LINE(82.80>-(82.188>,7
1235 LINE(82,80)-(79,83),?:LINE(82,88>-C
85.83>,7:LINE(82. 188) -(79, 177) . 7: LINEC82
. 180)-(85,177),7
1240 L0CATE9, 15: COLOR7:PRINTGR*(0) : LOCAT
E9,16:PRINTGR*(1):GOSUB1990:GOSUB1005:LO
CATE6,4:COLOR3:PRINT"P0SITI0N DES CHIFFR
ES":L0CATE8,7:C0L0R.l:PRINT"Position obli
oiue"
1258 LINE(140.80)-(140, 180), 3: LINE( 1 10,

8

0)-(170. 188),3:XC=140:YC = 130:R=45:PI=3.1
4159:RSET(XC,YC-R):F0R A=PI/2 TO PI/2+PI
/6 STEP0.05:X=XC+R»COS(A):V=YC-R«SIN(A):
LINE-(X,Y),7:NEXTA
1260 LINE(XC.YC-R)-(XC-3,YC-R+2),7:LINE(
XC.YC-R)-(XC-3,YC-R-2),?:LINE(117,98)-(1
19.87).7:LINE(U?.98)-(120,92),?:LOCATE1
4.9:C0L0R7:PRINT"30":L0CATE16,8:PRINT"o"
1278 LINE(100, U0)-(?0. 140),?:LOCATE9, 15
:COLOR7:PRINTGR*<7):LOCATE10. 14:PRINTGR*
(8):LINE(188, 110)- (95. 1 12), 7: LINEC 108. 1

1

0)-(98.116),7:LINE(70, 148) -(73, 134), 7: LI
NE(70, 140)-(75, 138),

7

1288 LINEU90. 115)-(220.85),7:LOCATE24, 1

2:PRINTGR*(7):L0CATE25, 1 1 : PRINTGR*(8) : LI
NE(190. 115)-(193. U0).?:LINE(190, 115)-(1
95, 113).?:LINE(220,8S)-(215,88),?:LINE(2
£8.85)-(217,90),7
1290 LOCATE20, 16: PRINTGR*(9) :L0CATE21 . 17
:PRINTGR*(18):L1NE(148, 130)-(174, 156), 7:
LINE (148, 130)-(153, 133).7:LINE(148, 130)-
(150, 135). 7: LINE (174. 156 >-( 172, 151), 7: LI
NE( 174, 156) -(170. 153),?
1308 GOSUB30000:GOSUB1005 : L0CATE4, 5: COL
0R2:PRINT"CAS OU L'ON MANQUE DE PLACE":L
INE(28, 188>-(48, 188), 7: LINE (20, 128)-(48,
120),7:BOX(40,98)-(50, 130) . 7:BOX(50. 185)
-(55, 115),

7

1381 LINEC28, 101) -(40. 101 ) . 7: LINE< 20. 182
)-(48, 102),7:BOX(41,91)-(49, 129),7:B0X(4
2,92)-(48. 128),7:B0X(49. 106)-(54, 1 14), 7:

BOXC50. 107)- (53. 113).?:LINE(20, 119)-(48,
119),7:LINE(28.U8)-(48, 11 8), 7
1302 LINE(56.188)-(56. 120) . 7: LINEC57, 180
)-(57, 128>,7:LINE(55, 181)- (140, 181), 7: LI
NEC55, 182)- (148, 102) . 7: LINE (55, 1 19)-( 148
,119),7:LINE(55, 118)-(148. 118),

7

1310 LINEC55. 188)-(55. 128) . 7: LINE(55. 188
)-(148, 100).7:'LINE(55, 120) -( 148, 120), 7: L
INEC 140. 100) -(148. 106), 7: LINEC 141, 188)-

C

141. 106). 7: LINEC 142. 188) -(142, 106), 7: LIN
EC148, 120/-(148,114>,7
1315 LINE(141, 120)-(141, 1 14), 7: LINEC 142,
120) -(142, 114), 7: LINEC 142, 114)-(158, 114)
,?: LINEC 142, 115)-C150. 1 15) . 7: LINEC 142, 11

6>-C150. U6),7:LINEC142, 106/-C150, 106),

7

:LINEC142, 185)-C150. 185) . 7: LINEC 142, 104)
-C158, 184),?
1316 LI NEC 158, 104)-C158, 188 >, 7: LINEC 149,
184>-C149, 188),7:LINEC148. 104)-C148, 100)
. 7: LINEC 158, 116)-C 158, 128). 7: LINEC 149, 11
6) - C 149. 128), 7: LINEC 149. 116 )-C 148, 128), 7
1317 LINEC158, 128)-C172, 128), 7:LINE( 150,
119>-C172.119),7:LINEC158, 118)-C172, 118)
.7: LINEC 158, 100) -CI 72, 108) , 7: LINEC 158, 10
D-C172, 101),7:LINEC158, 102)-C172, 102),

7

1318 LINEC 172. 100)-C 172, 106), 7: LINEC 173,
188)-C173, 186), 7: LINEC 174, 188 )-C 174, 106)
. 7: LINEC 172, 120 )-C 172, 114), 7: LINEC 173, 12
0)-C173, 114), 7: LINEC 174, 120>-C174, 114),

7

1319 LINEC172. 186)-C180. 106), 7: LINEC 172,
105) -C 188. 105). 7: LINEC 172, 104) -CI 80, 184)
,7:LINEC172.114)-C188.114),7:LINEc172, 11

5)-C 188. 115), 7: LINEC 172, U6)-C188, 116),?
1328 LINEC 188. 186) -C 188, 180), 7: LINEC 181,
186 )-C 181. 100). 7: LINEC 182, 106)-C182, 100)
.7: LINEC 188, 114)-C188. 128) . 7: LINEC 181, 11
4)-<181. 120), 7: LINEC 182.1 14 )-C 182, 120), 7

1330 LINEC 182, 100)-C192, 100), 7: LINEC 182,
18D-C192, 181). 7: LI NEC 182. 102) -C 192, 102)
. 7: LINEC 182, 120)-C 192. 120), 7: LINEC 182, 11

9)-C192, 119). 7: LI NEC 182, 118)-C192, 118),?
1335 LINEC192, 180>-C192, 106) . 7: LINEC 193,
188)-C193, 186), 7: LINE (194. 1 08) -C 194, 186)
.7: LINEC 192, 120)-C192, 1 14), 7: LINEC 192, 12
0)-C193, 114), 7: LINEC 194, 120)-C194, 114),?
1336 LINEC194, 106)-C200, 106), 7: LINEC 194,
105)-(288. 105).7iLINE(194, 104)-(200, 104)
.7:LINE(194.114>-(200. 1 14) . 7: LINEC 194. 1

1

5>-C208. 115).7:LINEC194. 116)-C288, 116),?
1337 LINEC280. 106>-C280. 100), 7: LINEC201,
106)-(201.100).7:LINEC282. 186)-C202, 188)
,?:LINEC288, U4)-C288. 120), 7: LINEC201, 11

4)-C281,120),7:LINEC202, 114)-C202, 120), 7

1338 LINEC202. 100)-C212. 100) . 7: LINEC202,
101>-<212.101).?:LINEC202, 102)-C212, 182)
.7:LINEc202.120)-C212,120).7:LINEC202, 11

9)-C212.119).7:LINEC202. 1 18)-(212, 1 18), 7

1339 LINE(212. 108)-(212, 186), 7: LINEC213,
180)-C213,106).7:LINEC214. 100>-C214, 186)
,7:LINEC212, 120/-C212, 1 14) . 7: LINEC213, 12
8>-C213, 114),7:LINEC214. 128)-C214. 114).?
1348 LINEC214, 186)-C288, 186), 7: LINEC 21 4,

105>-C280. 185),7:LINEc214, 104)-C288, 104)
. 7:LINEC214. 114>-C280, 1 14), 7: LINEC214, 11

5)-c280.115).7:LINE(214. 116>-C288, 116),?
1358 C0L0R7S LOCATES, 19: PRINT"3" : L0CATE10
. 19:PRINT"22,5":L0CATE18. 19: PRINT"3" : LOC
ATE28. 19: PRINT"?" : L0CATE22, 19: PRINT "3" s'L

0CATE23. 19:PRINT"4":L0CATE24, 19:PRINT"3"
:L0CATE25. 19: PRINT"4" : LOCATES, 16:PRINT"1

136

E' ;

0. !

19
164
13b
137
10 I

INE
110
5. 1

LINEC48. 128)-C40. 164) . 7: LINEC50, 130
50. 164).7:LINEC55. 120)-(55, 140),7:LIN
48. 128 )-C 148. 164). 7: LINEC 150, 120)- C 15
64).?:LINEC182. 120)-C182, 164),7:LINEC
120)-C192. 164).7:LINEC280, 129)-C200,

5 LINEC212, 128)-
LINEC172, 120)-

-C15,110),7:LINE
55, 110)-C60. 118

::212, 164),

7

::172. 164), 7: LI NEC 18, 1

:.20,110)-C50, 118), ?:L
),7:LINEC65, 110)-C95,

•LINEC108. 118)-C185, 1 10), 7: LINEC 1

1

18)-C145, 118),?:LINEC158, 118)-C155, 11

1371 LINEC160. 118)-C198, 1 18) . 7: LINEC 195,
11O)-C200. 110),7:LINEC205, 110)-C235, 110)
.?:LINEC240. 1 10)-C245, 1 18) . 7: LINEC 258, 11

0)-C280. 118).7:LINEC285. 118)-C290, 118), 7

1388 LINEC10. 162)-(£30, 162) . 7: LINEC45. 13
5)-(88.135),7:LINE(40. 162)-(37, 160). 7: LI
NEC40. 162)-C37. 164) . 7: LINEC50. 162)-C53,

1

60).7:LINE(50, 162)-(53, 164),

7

1381 LINE (140. 162) -(137, 160), 7: LINEC 148,
162)-C137. 164).?:LINE(150, 162)-(149, 161)
,7:LINE(158. 162)-(149. 163) , 7: LINE( 150, 16
2>-<151. 161),7:LINE(150. 162)-C151, 163),?
1382 LINEC182, 162)-C181, 161 ), 7: LINEC 182,
162>-C181, 163).7:LINEC182, 162)-C183, 161)
. 7: LINEC 182, 162 )-C 183. 163), 7: LINEC 192, 16
2)-C191, 161>,7:LINEC192, 162)-C191, 163),

7

:LINEC192. 162)-C193. 161 ), 7: LINEC 192, 162)
-(193. 163),

7

1383 LI NEC 888. 162 )-< 199. 161 >, 7: LI NEC 288,
162)-C199, 163),7:LINEC200. 162)-C201, 161

)

,7:LINEC200, 162 >-C281 , 163 ) , ?: L INEC 1 48 , 16
2 )-( 139, 161). 7: LINEC 148, 162'-' 139, 163), 7
: LINEC 148. 162)-C 141, 161), 7: LINE. 140, 162)
-C 141, 163),

7

1334 LINEC172. 162)-C171,161/ . 7: LINCC (72,
162)-C171. 163).7:LINEC172, 162..-C173, 161)
,7: LINE CI 72, 162) -C 173, 163) . 7: LINEC212, 16
2)-C215. 160),7:LINE(212.162)-C215, 164),

7

1385 LINEC50. 135/-C47. 133), 7:LINEC50, 135
)-C47. 137),7:LINEC55, 135)-C58, 133),7:LIN
EC55, 135)-(58,137),7
1386 GOSUB 1 990 :L0CATE4, 7: COLORS: PRINT'Tl
eches et chiffres inter ou ext"
1387 G0SUB1998:L0CATE4,9:C0L0R5:PRINT"De
ux fleches opposees = un point"
1400 GOSUB30000:GOSUB1005:LOCATE4,5:COLO
R2:PRINT"C0TATION EN PARALLELE" : L0CATE24
, 17:C0L0R7:PRINTGR*(5):L0CATE26, 17: PR INT
GR*C1>:L0CATE26. 16: PRINTGRH5) : L0CATE28.
16:PRINTGR*C2):L0CATE28, 15: PRINTGR*C5) :

L

0CATE38, 15:PRINTGRtC3)
1401 LOCATE30, 14: PRINTGRtCO) : G0SUB1485:

G

OTO1420
1405 LI NEC 184, 145>-C 184. 145) . 7: LINEC 184.
145>-C184,97),7:LINEC184, 145)-C184. 137).
7
1406 LINEC184, 144)-C104, 144) . 7: LINEC 184,
143>-C104. 143).7:LINE(183, 145)-C 163, 97),
7:LINEC182, 145)-C 182, 97) . 7: LINEC 183, 145)
-C183. 137).7:LINE«182. 145>-C182. 137), 7:L
INEC184, 138)-C177. 138), 7: LINEC 184, 139)-C
177, 139),

7

1487 LINEC178, 137)-C178. 121 >, 7: LINEC 177,
137)-C 177, 121), 7: LINEC 179. 122) -CI 72, 122)
,7: LINEC 179, 123 )-( 172, 123), 7: LINEC 173, 12
D-C173, 185), 7: LINEC 172, 121) -C 172, 105), 7
:LINEC174. 186>-C167. 106) . 7: LINEC 174, 107)
-C167. 107),

7

1408 LINEC168, 105)-C 168, 97), 7: LINEC 167,

1

05)-C167.97),7:LINEC169,98)-C184,98),7:L
INEC169,99)-C104,99),7
1419 LINEC 184. 13? >-C 177. 137), 7: LINEC 179,
137)-C179, 121 >, 7: LINEC 179, 121) -C 172, 121)
, 7: LINEC 174. 121) -C 174, 105), 7: LINEC 174. 10
5)-C167, 105), 7: LINEC 169. 105)-C 169, 97). 7:

LINEC169,97)-C104,9?),7
1415 RETURN
1428 LINEC184, 145)-C268, 145) . 7: LINEC 184,
137)-C284, 137), 7: LINEC 179. 121 )-C218, 121)
.7:LINEC174. 185)-C234. 105) . 7: LINEC 169, 97
)-C268,97'/,7
1425 LINEC257, 145>-C257. 97) . 7: LINEC231, 1

45)-C231.105).7:LINEC215,145)-C215, 121),
7:LINEC201,145)-C201, 137),

7

1426 LINEC257, 145)-C255, 142), 7: LINEC 257,
145)-C259, 142).7:LINEC257.97)-C255, 180),
7:LINEC257.97)-C259, 100) . 7: LINEC231, 145)
-(229. 142),7:LINEC231. 145)-C233, 142), 7:L
INEC231. 105)-C229, 108), 7:LINEC231, 105)-C
233, 188),

7

1427 LINEC215. 145)-C213, 142), 7: LINEC215,
145)-C217,142).7:LINEC215. 12D-C213. 124)
,7:LINEC215. 12D-C217, 124), 7

1430 GOSUB30000: GOSUB 1 005 :L0CATE2. 5: COLO
R2:PRINT"C0TATI0N A COTES SUPERPOSEES" :

G

OSUB1818:GOSUB1405:GOTO1440
1440 LINEC184. 145>-C284, 145), 7: LINEC 169,
97)-C284,97),7:LINEC288.145)-C208, 97), 7:

LINEC 184, 137)-C208, 137), 7: LINEC 179, 121)-
C200. 121). 7: LI NEC 174, 185)-C200. 185). 7

1441 LINEC200. 137) -(198. 140), 7: LINEC 208,
137)-C202.148).7:LINEC208, 121 )-C 198, 124)
.7:LINEC288. 12D-C202, 124), 7: L INEC200, 10
5)-(198. 108),7:LINEC280, 105) -C282, 108), 7
:LINEC286,97)-C198, 188) . 7: LINEC200. 97)-C
282. 100),

7

1442 L0CATE26, 18: COLOR?: PRINT"0" : L0CATE2

6. 17:PRINT"5":L0CATE26. 15: PRINT" 15"
: LOCA

TE26. 13:PRINT"25":L0CATE26. 12:PRINT"30"
1445 GOSUB38800:GOSUB1 005: LOCATE?, 5: COLO
R2:PRINT"C0TATI0N D'ANGLES"
1458 LINEC188. 188)-(188. 100) . 7: LINEC 108,
100)-C100, 138),7:LINE< 100, 130)-C138, 160)
.7: LINEC 130. 168 ) -C208, 160) . 7: LINEC 280. 16
8>-C188,180>,7
1451 LINEC 188. 181 )- 188. 181). 7: LINEC 188,
182)-C 188. 182). 7: LINEC 181. 188)- C 181. 138)
.7:LINEC182, 188)-C102. 138) . 7: LINEC 108. 12
9)-C138. 159).?:LINEC188. 128)-C130, 158),

7

:LINEC130. 159>-(208. 159), 7: LINEC 138, 158)
-C280. 158).

7

1452 LINEC 199. 160)-i 179. 181), 7: LINEC 198,
168)-C 178. 182). 7: LINEC 138, 160) -(60, 160),
7: LINEC 189. 130 1 -C89. 1 18) . 7: LI NEC 208. 168)
-C 289. 79). 7: LINE CI 80, 188 )-( 172, 76),

7

1453 XC=130:YC=16O:R=69:PI=3.14159:PSETC
XC-R/2,YC-R/2):F0R A=PI.-'2+PI/4 TO PI STE
P0.95:X=Xi>R*COSCA>:Y=YC-R«SIN(A):LINE-C
X, Y),7:NEXTA
1454 X1C 1=290: Y1C1= 160: R 1=80: PSET(X1C1,Y
1C1-R1):F0R B=PI'2 TO PI.-2+PI/9 STEP0.85
:X1=X1C1+R1*C0S(B):Y1=Y1C1-R1*SINCB):LIN
E-CX1,Y1),?:NEXTB
1455 LI NEC 70. 160)-C73. 157), 7: LINEC78, 168
)-C68.157),7:LINECXC-R'-SQRC2).YC-R/SQl!C2
)+3)-(XC-R/SQRC2). YC-R/SQRC2) ), 7: LINECXC
-R •SQRC2).YC-R'SQRC2))-(XC-R^SQR(2)-3,YC
-R/S0R<2)+1>,7
1456 LINEC280.80)-C197,83),7:LINEC200,80
)-( 197. 7? >. 7: LINEC 175. 84 )-c 177, 81), 7: LIN
EC175,84)-C178,86),7
1460 L0CATE6, 17: C0L0R7: PRINT"45" : L0CATE8
. 16:PRINT"o":L0CATE22.8:PRINT"15":L0CATE
24,7:PRINT"o"
1465 GOSUB 30000:GOSUB1895:LOCATE7,3:COL
0R2:PRINT"C0TATI0N D'ANGLE?"
1479 XC=139:YC=120:R=60:PSETCXC+R,YC):PI
=3. 14159:F0RC=9 TO 2*PI STEPB. 85: X=XC+R»
C0SCC):Y=YC-R»SINCC):LINE-CX,Y),7:NEXTC
1475 D=PI/6:LINECXC.YC)-CXV:+'R»SIN(D),YC-
R*C0S CD)). 7: LINECXC, YC)-CXC+R*COSCD), VC-
R*SINCD)). 7: LINECXC. YC)-CXC+R*COSCD), YC+
R*SINCD>), 7: LINECXC, YC)-CXC-R*COSCD), YC+
R»SI"NC&)),7
1476 LINECXC, YC)-CXC-R»SINCD),YC-R*COSCD
>>,7:LINEC68, 120)-C65, 120) . 7: LINEC70/128
)-C90, 128).7:LINEC95, 128)-C188, 128),7:LI
NEC 185. 120)-C125. 120) . 7: LINEC 128, 128)-C1
32. 120).7:LINEC137, 120)-C157, 120>;,7:LINE
C162, 128)-C167, 120) . 7: LINEC 172, 120) -CI 92
, 120).

7

1477 LINEC197, 12O)-C202, 120), 7: LINEC 138,
58)-C138.55>,7:LINEC138, 68>-( 138, 88), 7:

L

INEC 138, 85) -C130, 90), 7: LINEC 138, 95 )-C 138
, 115). 7: LINEC 130, 120)-C 130. 125), 7: LINEC

1

30. 138)-C138. 158). 7: LINEC 138, 155)-C138, 1

68), 7
1478 L INEC 138. 165 )-C 138.

' 185 >, 71 LINEC 138,
198)-C130, 195),

7

1479 T1=XC+R*SINCD):T2=XC+R*C0SCD):T3=YC
+R»SINCD):T4=YC-R*SINCD>:T5=XC-R*C0SCD):
T6=YC-R»C0SCD):T7=XC-RiSINCD)
1480 LINECT1,T6)-CT1-3,T6-3),7:LINECT1,T
6)-CTl-4.T6).7:LINECT7,T6)-CT7+4,T6-4),7
:LINECT7,T6)-CT7+4,T6),7:LINECT7,T6)-CT7
-4,T6),7:LINECT7,T6)-CT7-4,T6+4),7
1481 LI NEC 78, 120)-C68, 1 16) . 7: LINEC70, 120
)-C72.116).7:LINECT5,T3)-CT5,T3+4),7:LIN
ECT5.T3)-CT5+5,T3+3).7:LINEC138, 188)-C12
6. 178>.7:LINEC138, 188)-C126, 182),7:LINEC
138. 188)-C134, 178).7:LINEC138, 188)-(134,
182),

7

1482 LINECT2.T3)-CT2-4,T3+2),7:LINECT2,T
3>-CT2,T3+4),7:LINECT2,T3)-CT2,T3-4),7:L
INECT2,T3)-CT2+4,T3-4).7:LINECT2,T4)-CT2
,T4+4),7:LINECT2,T4)-CT2+4,T4+3>,7
1490 LOC ATE 17, 6: C0L0R7: PRINT"68" :L0CATE1
9.5:PRINT"o":lOCATE7, 1 1 : PR I NT" 68" : LOCATE
9, 10:PRINT"o":L0CATE6. 16: PRINT"38" sLOCAT
E8. 15:PRINT"o"
1491 L0CATE12,28:PRINT"68":L0CATE14, 19:P
RINT"o": LOCATE 18. 20: PRINT"60" : LOCATE20, 1

9:PRINT"o":L0CATE20. 16: PR I NT "69" : L0CATE2
2. 15:PRINT"o":L0CATE22,9:PRINT"38":L0CAT
E24.8:PRINT"o"
1495 GOSUB 39880:GOSUB1885:LOCATE2,4:COL
0R2:PRINT"COTES DE COURBES ET CERCLES"
1580 XC=130:YC=120:R=60:PSETCXC+R,YC):PI
=3. 14159:FORC=0 TO PI STEP0. 05: X=XC+R»C0
S(C):Y=YC-R*SIN(C):LINE-(X,Y),7:NEXTC
1501 LINECXC-R,YC)-CXC-R,YC+50),7:LINECX
C+R. YO-CXC+R, YC+58), 7
1502 XC=130:YC=120:R=30:PSETCXC+R,YO):PI
=3. 14159:FORC=0 TO 2*PI STEP8. 85: X=XC+R*
C0SCC):Y=YC-R»SINCC>:LINE-CX,Y),7:NEXTC
1503 LINEC60, 120)-C65, 128), 7: LINEC78, 128
?-C90. 120).7:LINEC95.120)-C180. 128), 7: LI
NEC 105. 120 )-C 125. 128). 7: LINEC 128, 128)-C1
32, 120), 7: LINEC 137. 120)- C 157, 120), 7: LINE
C 162, 120)-C 167, 128). 7: LI NEC 172, 128) -CI 92
.120),

7

1584 LINEC197, 1£8)-C282, 128), 7: LINEC 130,
50)-C 138. 55). 7: LINEC 138, 60)- (130, 88), 7:

L

INEC 130. 85 >-( 130. 90), 7: LINEC 130, 95)-( 130
, 115), 7: LINEC 130, 120)-C130, 125), 7: LINEC

1

38, 130)-C130. 150).7:LINEC130, 155)-C130, 1

68). 7

1505 LINE. 138. 165/ -< 130, 185), 7: LINE' 138.

190)-C130. 195),

7

A SUIVRE...
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LA REVOLUTION CONTINUE !

Les micros, ci-apres nommes, onl
deja herite d'un nombre de cours
consequents dans les numeros ci-

dessous decrits.

ZX 81 - 55 56 61 66 71 76 81 86
91 95 100105 110 114 118122126
130 134 138 142 146 150 154 158

COMMODORE -» 60 65 70 75 80 85
90 95 99 104 109 114 118 122 126
130 134 138 142 146 152 156
ORIC -. 57 62 67 72 77 82 87 92 96
101 106 111 115 119 123 128 131
136 141 144 146 153 157
AMSTRAD- 111 115 119 123 127
131 135 139 143 146 151 155
APPLE -» 58 63 68 73 78 83 88 93

97 102 107 112 116 120 124 128
132 135 139 143 146 151 155
SPECTRUM -.112 116 120 124 127
132 136 140 144 146 153 157
THOMSON -» 59 64 69 74 79 84 89
93 98 103108113 117 121 125129
133 137 141 146 152 156
MSX -» 113 117 121 125 129 133
137 140 146 150 154 158

LANGAGE MACHINE SUR -
AMSTRAD

600 AF9i LD

•C0ULEU'-

'ft- pour pi)

C
Resultat

%1 1001010
%1 1101011

BONHOMME DE CHEMIN

Que ceux qui ont poursuivi seuls le

petit 'pas a pas' que nous avions

commence le mois dernier, atten-

dent plus avant et que les autres me
suivent, afin de continuer tranquil-

lement notre petit bonhomme de
chemin.

Chargez votre moniteur, reprenez
votre listing, installez-vous conforta-

blement et en route pour la suite du
feuilleton I..

CHARGEONS LES REGISTRES

N'oublions pas de recharger les

registres avec leur derniere valeur

:

A = %01110111 (&77)

C = %10001000 (&88)

D = % 10000000 (&80)

E = %01 110111 (&77)

HL = &C000

420 LD 1X.TFLE ; IX - M4D4 <3<si

430 AFI; LD B,7 | B - 7 (tonptiur
440 AF-D: PUSH BC ! S*uvtg*rd*
430 PUSH DE | u>i r«gi,lr,i

CP reg. = COMPARAISON DUN
REGISTRE AVEC L'ACCUMULA-
TEUR

Cette instruction compare le regis-

tre designe avec I'accumulateur. En
fait, le microprocesseur soustrait de
I'accumulateur le contenu du regis-

tre sans prendre en compte le resul-

tat. Seul le registre 'F' (drapeaux)

est modifie selon le resultat de I'ope-

ration. Voici les principals modifi-

cations du registre 'F', qui permet-
tent de savoir si le registre compare
avec I'accumulateur est plus petit,

plus grand ou egal

Si reg. = A, alors Z = 1, C =
Si reg. > A, alors Z = 0, C = 1

Si reg. < A, alors Z = 0, C =

300 JR NZ.AF3 i Si B <) A, illtr »n AF3

EXPLICATIONS : un octet du des-
sin de la fleche code 4 pixels. Done,
il faut changer d'octet - en incre-

mentant de 1 le pointeur sur le des-
sin de la fleche, e'est a dire 'IX' -

tous les 4 pixels. Pour savoir si nous
sommes au quatrieme pixel, il faut

comparer le registre 'B', qui compte
le nombre de pixels en largeur, avec
la valeur '4'. Si 'B' est egal a 4, on
incremente 'IX', sinon, on continue.

RLC = ROTATION CIRCULAIRE A
GAUCHE
RRC = ROTATION CIRCULAIRE A
DROITE

Ces instructions effectuent la rota-

tion d'un bit de l'operande soit a

droite (RRC), soit a gauche (RLC),

a travers la retenue (Carry). L'ope-

rande peut etre :

- UN REGISTRE
Exemples : RLC C, RRC D, RLC E,

etc...

- LE CONTENU D'UNE ADRESSE
POINTEE PAR HL, IX OU IY

Exemples : RRC (HL), RLC (IX + 0),

RLC(IY + 10), etc...

- L'ACCUMULATEUR
Exemples : RRCA, RLCA.

OR = 'OU LOGIQUE' AVEC
L'ACCUMULATEUR

Cette instruction effectue un 'OU
LOGIQUE' du contenu de I'accumu-

lateur, avec le contenu de I'ope-

rande. L'operande peut etre soit un
registre, soit le contenu d'une
adresse pointee par les doubles
registres 'HL', 'IX' ou 'IY' (comme
I'instruction 'RLC etudiee prece-

demment), ou encore une simple

donnee (OR g F0). Le resultat va

dans I'accumulateur (comme
d'habitude). Voici comment com-
prendre I'effet 'OU LOGIQUE'.

POUR QUE LE BIT DU RESULTAT
SOIT A '1 ML FAUT QUE LE BIT DE
L'OPERANDE 'OU' LE BIT DE
L'ACCUMULATEUR SOIT A '1'.

C
m— RRC—«

1

- h 1 1 lolol 1 h lolol >JL. foi -,HE
loiHiloioliliTol [O]

I *• RLC ff»
1

»- f61 »
*
„ |i|o|o|1 I I I I 1 I O I

-J -IC[o]

4B0 AF7: LD
320 AF3i LD

lololilolililolil

..i.r bit. Exemple :

L"iHi
,!
ir

!°"
or c a

Cette instruction positionne les dra-
peaux Z, PO, S. Le principal etant
'Z' qui est a '1

' si le resultat est nul.

630 AF4: OP C ; rWltngt Ou ncuvttu pixtl

1 >l d»» troii tncitni.

EXPLICATIONS : Que s'est-il

passe avec tous ces RLC vous
demandez-vous sans doute ? Rap-
pelons tout d'abord qu'un pixel dans
le dessin de la fleche est code sur
deux bits : 00 Invisible, 01 =
Couleur du fond (0) et 10 - couleur
definie par la variable 'COULEU'.
L'accumulateur contient la valeur de
cette couleur. En ligne 560, on teste

le bit de gauche. S'ilest a '1', e'est

forcement '10', done il ne reste plus

qu'a ecrire le pixel, apres avoir

decale le bit de droite pour le pro-
chain tour. S'il est a '0', on vide
I'accumulateur (ligne 600), puis on
teste le bit de droite. S'il est a '0',

on ne fait hen. Sinon, on ecrit le

pixel (00). Pour ecrire le pixel, il faut

melanger les 3 anciens pixels sau-
vegardes dans 'C avec le nouveau
contenu dans I'accumulateur, puis
mettre le resultat dans la memoire
ecran pointee par 'HL'.

430 AF3i RRC ; Rotation at '0'.

%01 100011

DJNZ = DECREMENTATION DU
REGISTRE B' ET SAUT RELATIF
SI RESULTAT NON NUL

Cette instruction fait plusieurs bou-

lots. Elle commence par decremen-
ter de '1

' le registre 'B'. Ensuite, elle

regarde si 'B' = 0. Si OUI, elle con-

tinue comme si de rien n'etait. Si

NON, elle saute a I'endroit indique.

Le saut effectue est relatif, e'est a
dire qu'il peut etre de 127 octets au
dessus, ou 1 28 octets en dessous.
En fait, e'est une instruction tres

utile pour realiser des boucles sim-

ples. Vous comprenez maintenant
pourquoi nous avons charge le

registre 'B' avec la valeur '7' pour
la hauteur de la fleche et avec la

valeur '8' pour la largeur.

730 AFsi DJNJ AF7 [ On rfcenntnet 8 <at.

EXPLICATIONS : quand on passe
au pixel suivant, il y a deux solu-

tions : ou bine on change d'octet

(une fois sur quatre), ou bien on con-

tinu avec le meme (octet). Pour le

savoir, il suffit de tester le bit de
droite du registre 'E'. Si Ton change
d'octet, il faut faire tourner 4 fois le

masque 'D' et incrementer le poin-

teur ecran 'HL'.

Analysez bien tout cela, executez-

le pas a pas et preparez-vous pour
le mois prochain...

Patrick DUBLANCHET

LANGAGE MACHINE SUR—
THOMSON
LE PARCOURS DU DEBUTANT

Nous nous etions quittes sur un pro-

gramme amusant, demontrant si

besoin etait le pouvoir et I'energie

incontestable du langage machine.
Sachez que le mecanisme de cet

exemple probant, sera repris par la

suite et explique dans ses moindres
details. En attendant, nous avons du
pain sur la planche. Alors commen-
cons sans plus tarder par le debut,

e'est a dire le commencement.
Avant toute chose, un bon conseil

:

faites sans plus tarder les frais d'un
Assembleur, d'un dictionnaire des
mnemoniques du 6809 (du genre
"programmation du 6809" chez
SIBEX) et d'un manuel detaille

approprie a votre machine. II est en
effet absolument indispensable
lorsqu'on programme en assem-
bleur, de connaitre au mieux ('archi-

tecture interne de son T07, M05 ou
autres...

L'ASSEMBLEUR EN DOUCEUR

A n'en pas douter, I'infatigable 6809
est le moteur de votre machine.
Celui-ci est compose de registres,

quj sont en fait des emplacements
de stockage temporaire, oil les'don-

nees en memoire transitent et sont

traitees en fonction des ordres recus
(compris) par le microprocesseur.

Quels sont ces registres ? Queues
sont ces donnees ? Quels sont ces
ordres ?..

Une breve nomenclature ne vous
eclairerait pas des masses; allons-

y plut&t doucement avec des exem-
ples significatifs.

LES DEUX FONT LA PAIRE

Debutons par les deux accumula-
teurs A et B de 8 bits chacun, pou-
vant a I'occasion etre juxtaposes en
un accumulateur de 16 bits appele

D.

Prenons le registre A, et essayons
de realiser I'equivalent en assem-
bleur d'un POKE 8.H4F8B.1 (ou
POKE&HF8B.1 sur M05).
L'adresse ou sera 'poke' la valeur

1 , est situee grosso modo au cen-

tre de la memoire ecran (done, tou-

jours un true qui se voit). Done, vous
avez compris : ce poke affiche un
point (pixel) au centre de I'ecran.

ASSEMBLAGE ARTISANAL

Afin de comprendre plus facilement

ce qu'est un programme en assem-
bleur, nous allons pour I'instant tra-

vailler sans son aide, e'est a dire "a
la main", en considerant seulement
deux champs d'une ligne de
programme :

Code operatoire - Operande

Tout d'abord, il nous faut charger le

registre A de la valeur a poker : soit

1 . Le mnemonique de chargement
est LD (pour 'Load') suivi du regis-

tre concerne par ce chargement : ici

A. Done, I'ordre de chargement du
registre A est : LDA. L'action de
charger directement un registre

avec une valeur est appele "adres-
sage immediat". Ici, on realise un
adressage "immediat" de 1 dans A.

Le signe d'un adressage immediat
est le signe "diese" ( t ) Bref. cela

nous donne :

LDA B 1

Maintenant que A est charge, il nous

faut placer son contenu a l'adresse

&H4F8B (&HF8B sur M05). Le mne-
monique d'ecriture d'une valeur

d'un registre (ici A) dans un octet de
la memoire (ici un octet de la

memoire ecran) est ST (pour 'Store'

qui signifie stockage), suivi du regis-

tre concerne. Soit dans notre cas :

STA. Toute action concernant direc-

tement une adresse memoire est

appelee "adressage etendu" (ou

absolu). Ici, on realise un adressage
etendu du contenu de A a une
adresse memoire. Le signe specifi-

que d'un adressage etendu est le

signe "plus grand que" (>). Le pre-

fixe d'une valeur hexadecimale en
assembleur est le signe "$". Treve
de balivernes, nous obtenons :

STA >$4F8B (ou $F8B sur M05)

Notre programme devant 'rendre la

main' en fin d'execution, il doit

imperativement se terminer : soit

sous moniteur assembleur par un
SWI (nous verrons cela bientot), ou
bien sous Basic par un RTS (retour

de sous-programme), si nous som-
mes sous Basic (comme e'est le

cas) avec les codes objets implan-

tes comme dans nos deux exem-
ples de notre premier cours.

A I'aide d'une table appropriee,

effectuons le travail d'assemblage
qui consiste rappelons-le, en la tra-

duction des mnemoniques en codes
objets (hexadecimaux) et en leur

implantation en memoire (RAM bien

evidemment).

LDA A 1 = 86 01

STA > $4F8B = B7 4F 8B
RTS = 39

Ce travail effectue, il ne reste plus

qu'a lancer I'execution de notre rou-

tine par EXEC suivi de l'adresse
d'execution. Nous avons inclu tout

cela dans le programme Basic sui-

vant (possessed M05, toi y en a
'emplacer 9FFF pa' 6FFF, A0O0 pa'

7000, A005 pa' 7005 et 4F pa' F).

10 CLEAR, S.H9FFF
20 FORI=!.HBOOO TO &HAOOS
30 REBD «*:POKE I , VAL< "&H"+fl*j
40 NEXT:EXEClHAOOO
60 DATA 86, 1 , B7.4F.8B, 39

Ca marche ! A noter qu'il est bon de
proteger par un CLEAR judicieux

(e'est a dire a l'adresse 'precedent'

l'adresse d'implantation), le langage
machine de toute intrusion Basic

(rangement des variables par exem-
ple). On evite ainsi des incidents du
type de ceux rencontres dans Tarot

(N°150), L'ile du docteur SPOUNZ
(N° 1 50 a 1 52) et C.A.O (N° 1 54-1 55)
tors de I'implantation des codes
machine.
Eh bien voila, nous venons de rea-

liser notre premiere routine en lan-

gage machine via les mnemoniques
de I'assembleur. C'est cool non ?..

ASSEMBLAGE INDUSTRIEL

Utilisons maintenant un assembleur
(en ce qui nous concerne, il s'agit

de la cartouche TO TEK). Dans
notre exemple ci-dessus, une par-

tie du boulot est effectuee par le

Basic proprement dit (implantation,

selection memoire ecran). En strict

assembleur, quelques rajouts (pre-

cisions) vont etre necessaire.

Tout d'abord specifier par ORG,
I'origine de notre programme : c'est

a dire a partir de quelle adresse
memoire (RAM) vont s'implanter les

codes objets generes par la direc-

tive d'assemblage.

ORG $A000

Selectionner ensuite la memoire
'forme' pour I'affichage de notre

pixel en couleur courante, avant de
realiser le programme deja
explique.

LES OPERATEURS LOGIQUES

- L'operateur OR, permet le passage
a 1 de certains bits d'un octet de la

maniere suivante :

OR =
OR 1 = 1

1 OR = 1

1 OR 1 = 1

Exemple :

10101010
OR 11110000

= 11111010

m?1 &
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II faut savoir en effet que I'affichage

ecran sur THOMSON, met en
oeuvre deux zones memoire posse-

dant les memes adresses, soit

:

&H4000 a &H5F3F sur T07 et &H0
a &H1 F40 sur M05. La premiere de
ces zones determine la 'forme' de
ce qui est affiche a I'ecran (pixels

formant caracteres ou dessins), la

seconde en precise la couleur (nous

verrons cela plus en detail par la

suite). Ces deux zones memoires
aux adresse identiques, ne peuvent

c'est evident, etre employees simul-

tanement. On devradonc, en fonc-
tion de ce que Ton desire obtenir,

choisir I'une ou I'autre de ces zones
ou bien passer de I'une a I'autre, par

la mise a 1 (forme) ou (couleur) du
bit (le premier a droite) du regitre

de donnees du PIA systeme 6846
(c'est ca la science), situe en
&HE7C3 sur T07 et &HA7C0 sur

M05. Mais comment dans un octet,

forcer a 1 ou a un bit donne ? Par
I'emploi de ce qui suit...

Done, pour forcer a 1 un bit donne,
il faut que le bit correspondant de
l'operande soit a 1.

- L'operateur AND, permet le pas-

sage a de certains bits d'un octet

de la maniere suivante :

AND =
AND 1 =

1 AND =
1 AND 1 = 1

Exemple :

10101010
AND 10100000

= 10100000

Done, pour forcer a un bit donne,

il faut que le bit correspondant de
l'operande soit a 0.

- L'operateur XOR force a 1 lorsque

I'un des chiffres binaire et un seul
est a 1

.

XOR =
XOR 1 = 1

1 XOR = 1

1 XOR 1 =

Exemple :

10101010
XOR 11111111

01010101

Pour inverser I'etat d'un bit, il faut

que le bit correspondant de l'ope-

rande soit a 1. L'utilisation de cet

operateur est evident, lorsqu'on

desire inverser I'etat de tous les bits

comme dans notre operation.

Riche de ce nouveau savoir, selec-

tionnons en assembleur notre

memoire forme. Chargeons A du
contenu de &HE7C3 (ou &HA7C0
sur M05)

:

LDA >$E7C3

Faisons subir un OR 1 a ce
contenu :

ORA t) 1

Replacons le resultat obtenu a

l'adresse &HE7C3 :

STA > $E7C3

et voila le travail, le reste vous est

deja connu. Soit le listing assem-
bleur (possessed de M05, toi y en
a savoi' maintenant, quoi 'emplacer

pa' quoi dis done)

:

6809 Language Module 1.0

AOOO ORG SAOOO
AOOO E6 E7C3 LDA >*E7C3
A003 8A 01 ORA (tl

AOOS B7 E7C3 STA >»E7C3
A008 86 01 LDA #1
AOOA 87 4F8E: STA >*4F8B
AOOD 3F SUI

OOOO END

OOOOO Total Errors

Bon, zavons bien commence, za

tres bientet...

Franck CHEVALLIER, Jean-Claude

PAULIN
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LA DAME DE
MALACCA

Dans le genre drame romanesque
voici une rarete. La pellicule avait disparu et

lorsqu'on la retrouva, il manquait une partie de la bande-son.
Grace a Edwige Feuillere encore vivante,

on put achever la restauration.

Inedit done.

BOMBYX.

LA MER
CONSOLATRICE

CONTE DE LA FOLIE ORDINAIRE

Film de Marco Ferreri (1981) avec Ben
Gazzara, Ornella Muti et Tanya Lopert.

Charles Serking puise son inspiration poe-
tique dans I'alcool. II ne ressemble en rien

a un jeune intello nevrose ethylique mais
plutot a un tas de bidoche avachi au milieu

d'ordures en compagnie de vers qui ne
riment pas tous avec poesie. Ce cancre,
las de la societe frequente la creme de Los
Angeles, macs, dealers, grues en boas.
Un jour, il rencontre Cass et ne s'en remet
pas. Cass, pute des beaux quartiers, con-
serve une beaute tant spirituelle que char-

nelle. Une innocence inalterable impregne
ses gestes. Serking a trouve sa muse; il

s'amuse a la lutiner, retrouve I'inspiration.

Quant a Cass, elle ne peut reprimer ses
tendances suicidaires, auto-destructrices.

Elle se mutile, se casse en petits mor-
ceaux, a la fois ange et putain.

Par rapport au livre de Bukowski. le film

reste bien en retrait : une belle photo, des
acteurs propres, une approche quasi-

sensuelle de I'ordure. Cass, role superbe
pour Ornella Muti se promene comme un
reve inaccessible. Un film-poeme qui
laisse une grande part a I'imaginaire titille

du spectateur. Cruel mais lumineux, une
quete de I'absolu.

Diffusion le jeudi 6 a 20h35 sur C +
Photo Cine plus, la librairie de Cinema,
2, rue de letoile, 75017 Paris Tel : 42.
67. 51. 52.

REMORQUES

Film de Jean Gremillon (1939) avec

,

Gabin, Michele Morgan, Madeleine
Renaud, Fernand Ledoux et Charles
Blavette.

Andre Laurent (Gabin) commande le

remorqueur, le Cyclone. Alors qu'il assiste

a la noce d'un de ses marins, le Pouben-
nec, il recoit un SOS. En perdition dans
la tempete, le Mirva attend des secours.

Le cyclone qui merite son nom parvient a
le remorquer (Mirva, veux-tu venir ici !).

Catherine (Morgan), la femme du capitaine

du Mirva, refuse de rester a bord et passe
sur le Cyclone. Au milieu des flots apaises,

le Mirva coupe le cable et rentre seul au
port.

Cette affaire degoute Andre du boulot et

Catherine de son mari. Ms se revoient et

Catherine s'abandonne au bord de la

plage avec cet homme qui sent bon le

sable froid. La femme d'Andre se meurt.

Remords, chagrin et honte d'Andre, mal
dans ses pompes (Tout ne va pas, tout ne
va pas bien).

La mer court tout au long de I'ceuvre de
Gremillon. Ici, veritable personnage a part

entiere, elle declenche le drame, accom-
pagne la romance et ponctue dans la tem-
pete la mort d'Yvonne. Un melodrame a
la fois lyrique, sobre et depouille avec le

couple mythique Gabin-Morgan encore
une fois le jouet du destin.

Diffusion le lundi 3 a 20h35 sur FR3.

INNOCENTS
OU
COUPABLES

TRAITEMENT DE CHOC

Film d'Alain Jessua (1972) Alain Delon,
Michel Duchaussoyf Annie Girardot et

Robert Hirsch.

Helene Masson (Girardot), celibataire,

industrielle se sent mal dans sa peau. 36
ans, une aventure sentimentale dece-
vante. Elle decide de se refaire une jeu-

nesse a I'institut de thalassotherapy du Dr
Devilers (Delon).

La cure semble un succes, il redonne force

et energie a de nombreux grands bour-

geois qui ne font pas leur age. Sans comp-
ter que Devilers paye de sa personne. Par-

tisan du body-body, il masse Masson puis

I'invite le soir chez lui. Masson nique Devi-

lers mais s'interroge quand meme sur les

malaises physiques du personnel portu-

gais du centre.

De plus, le suicide d'un ami en cure la bou-
leverse. Pour etre franc, Masson soup-
conne un trafic horrible.

Jessua ne manque pas d'ambition mais
parfois de souffle. Bien qu'il s'attaque tou-

jours a des problemes de societe, on a du
mal a definir le style de ses films. Toute-

fois, Traitement de choc, son meilleur film,

pose parfaitement le probleme : mieux
vaut etre riche et mal portant que pauvre
et en bonne sante.

II semble, vu le minutage, que vous yer-

rez la version censuree (pas d'ecorche vif

ni de bain naturiste).

Diffusion le jeudi 6 a 20h35 sur FR3.
Photo FR3.

JEUNE ET INNOCENT

Film d' Alfred Hitchcock (1937) avec Der-
rick de Mamey, Nova Pilbeam et Percy
Marmont.

Un couple se dispute. La femme hurle.

Une gifle part. Un homme, la joue rouge
et la tete basse, sort dans la rue. Le len-

demain, la mer et ses reflets d'argent
deroulent (sur I'or) un cadavre feminin
avec une ceinture d'impermeable en guise
de cravate.

Robert Fisdall la trouve sur la plage. Alors
qu'il s'eloigne pour chercher du secours,
deux jeunes filles le prennent pour I'assas-

sin. Robert connaissait la victime et sur-

tout il a perdu son imper. Lorsque que la

police lui apprend qu'en plus, il herite de
la morte, e'en est trap : il defaille.

La vie n'est qu'un jeu de cache-cache. Au
milieu du film, une scene symbolique mon-
tre des enfants jouant a Colin-Maillard.

D'ailleurs le monde enfantin, cruel, feroce,

decnt sans fard semble plus veridique que
celui des adultes; En particulier, Alfred
s'amuse a inverser les roles, heros faible

et peureux, heroine virile et volontaire.

Diffusion le dimanche 2 a 20h35 sur
TF1.

LE SECRET DERRIERE LA PORTE

Film de Fritz Lang (1956) avec Joan Ben-
nett, Michael Redgrave, Anne Revere et
Barbara O'Neill.

Celia vient de perdre son frere. Jeune new-
yorkaise aisee, elle voyage pour oublier

son chagrin. Chez des amis au Mexique,
elle croise le regard de Mark Lamphere.
Coup de foudre, mariage mais elle le

trouve neanmoins un peu bizarre. Sou-
dain, il la quitte et rentre aux Etats-Unis.

Quand elle le rejoint, elle ledecouvre dote
d'un grand fils et d'une demeure
mysterieuse.

La maison s'articule autour de chambres-
musees oil eurent lieu des meurtres. Mark
cumule les absences physiques et men-
tales. Celia prend peur. Elle a raison, Lam-
phere, e'est I'enfer.

Diffusion le vendredi 7 a 21 hOO sur C + .

— Trois hommes et un couttin

EDUCATION
SURVEILLEE

3 HCMMES ET UN COUFFIN

Film de Coline Serreau (1985) avec
Roland Giraud, Michel Boujenah, Andre
Dussolier, Philippine Leroy-Beaulieu et

Dominique Lavanant.

Pierre, Michel et Jacques, celibataires

endurcis, vivent ensemble dans un grand
appartement. Pour depanner une connais-
sance, Jacques (Dussolier), steward a Air

France accepte de receptionner un colis.

Pour depanner un copain, il s'envole le len-

demain en prevenant a la derniere minute
ses amis de la depose dudit paquet

A peine remis d'une bamboula maison,
Pierre (Giraud) contemple avec stupefac-
tion le paquet-cadeau : un couffin plus un
bebe plus un mode d'emploi genre listing

de I'hebdo.

Le paquet-cadeau s'appelle Marie, rampe
sur ses cinq mois, et sa maman s'en allant

pour six mois aux USA le confie a son
pere, Jacques. En attendant, Pierre et

Michel se trouve aux prises avec le gniare.

lis en chient un maximum et elle aussi.

Lorsqu'un individu vient reclamer le

paquet en instance, ils lui refilent le couf-
fin avec bonheur. Mais il y a erreur.

Si vous appartenez aux quarante cinq mil-

lions de francais qui ne I'ont pas vu, voici

I'occasion de vous rattraper. Comedie
alerte, au ton juste, un style intimiste, une
fibre humaniste dans I'air du temps : un
excellent moment.

Diffusion le mardi 4 a 20h35 sur C + .

BERLIN EXPRESS

Film de Jacques Tourneur (1948) avec
Robert Ryan, Charles Korvin et Merle
Oberon.

En 1946, un train special fonce a toute
vapeur en direction de Berlin a travers

I'allemagne. Dans un compartiment, trois

individus en surveillent trois autres. Robert
Lindlay, expert americain, un officier sovie-

tique et un couple francais convoient trois

allemands. Parmi eux, le Dr Bernhardt qui

doit aider a la constitution de I'allemagne
democratique de demain.

A Sulzbach, Bernhardt recoit une balle. Et
meurt. A Frankfort, il est toujours vivant.

Ach, conime e'est bizarre. En fait, le Bern-
hardt mort etait un faux et le vrai Bernhardt

sort de sa coquille. Mais le bernhardt
Termite disparaTt a son tour.

Diffusion le mardi 4 a 22h50 sur FR3 en
V.O.

LA NEIGE EN DEUIL

Film d'Edward Dmytryk (1956) avec
Spencer Tracy, Claire Trevor, Robert
Wagner et E. G. Marshall.

Un avion en provenance des Indes
s'ecrase sur les Alpes. Au fond d'une val-

lee alpine, Christophe reve a I'or contenu
dans les soutes de I'avion. il decide son
frere, Isaie, de I'accompagner. Guide
repute, Isaie (Tracy) accepte pour empe-
cher son frere de commettre une folie.

Pres des restes de I'avion, il decouvre une
passagere encore vivante. Isaie ne pense
qua la sauver et Christophe a tuer le seul
terrain de son pillage. Bagarre. Isaie cons
truit un traineau et la redescent. Mais
Christophe medite sa vengeance.

Diffusion le lundi 3 a 20h35 sur TF1.
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Traitement de choc.

AVOIR
UN BON
COPAIN
LES COPAINS D ABORD

Film de Lawrence Kasdan (1983) avec
Tom Berenger, Glenn Close, William
Hurt et Kevin Kline.

Alex s'est taillade les veines sans rien dire

a personne. Alex, I'exemple de la reussite

sociale et humaine que tous ses copains
enviaient. Ils se retrouvent tous chez
Harold et Sarah pour un week-end.

Ils evoquent les temps heureux de I'uni-

versite, des joutes amoureuses. Ils revaient

d'un avenir glorieux. Que leur est-il

advenu ? De trahisons en compromis-
sions, quinze ans plus tard, il ne reste plus
rien de leur idealisme.

Le week-end se transforme en seance de
groupe psy. Chacun fait le bilan et malgre
la convivialite chaleureuse. le constat est

doux-amer. Alex, reste fidele a ses idees
en est mort. Doit-on I'envier ?

En fait, on rigole pas mal devant ce strip-

tease moral. Pour une fois que les person-

nages nous ressemblent, ni vraiment
saints, ni completement salauds, on se
sent concerne.

Diffusion le dimanche 2 a 21 h30 sur C + .

LA BELLE EQUIPE

Film de Julien Duvivier (1936) avec Jean
Gabin, Viviane Romance, Charles Vanel
et Aimos.

Jean, Jacques, Charles, Raymond et

Mario, ouvriers au chomage tirent le dia-

ble par la queue qui, bon prince, leur file

le gros lot de la loterie Nationale. Avec le

magot, ils fondent un collectif ouvrier et

achetent une mine en banlieue qu'ils

transforment en guinguette des bords de
Marne. lis marnent un max pour la remet-
tre en etat.

Mais I'autogestion, e'est pas de la tarte,

et Jacques abandonne le kolkhoze pour
une cabane au Canada, terre du capita-

lisme primitif. Les agents de la force publi-

que (at done du GRAAAAND capital) cher-

chent noise a cette tentative d'emancipa-
tion des travailleurs. Ils pourchassent
Mario, refugie espagnol. Capture, le cama-
rade Mario sera expulse illico, une prati-

que restee courante dans notre beau pays.

Malgre ces turpitudes, les trois amis edi-

fient leur ceuvre lorsque survient : Gina

Les copains d'abord.

(romance). L'ex-epouse de Charles debar-

que et reclame sa part. Non contente de
voler le pain des travailleurs, elle aguiche
Jean (Gabin) sous le regard furieux de
Charles (Vanel). Leur amitie sera-t-elle plus

forte que le desir.

Moralite : Proletaires de tous les pays,

unissez-vous, jouez au Loto (ou Tac-O-
Tac) mais evitez les femmes.

Diffusion le vendredi 7 a 20h35 sur A2.
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LE LOGICIEL DE LA SEMAINE

de PHILIPS
pour MSX I ET MSX II

La
Guiness ingurgitee au

pub le plus proche com-
mence a compenser le

tangage et le roulls de votre voi-

lier. Tout le monde est pret a
prendre le depart de I'America
Cup, celebre Regate Le com-
mlssaire de la course tire un
coup de canon. Booom Ton-
nerre de Brest, c'est parti. On se
precipite pour border la voile

qui, des tors, cesse de fassail-

ler et votre First, fort de ses 12

metres qui lui permettent d'etre

toujours a cheval sur 2 vagues,

s'elance vers la balise de con-

trole. Inutile de dire que votre

concurrent n'a pas perdu de
temps lui non plus. Ce moule a

gaufre est en train de vous cou-

per le vent. II va falloir virer lof

pour lot et tirer des bords

:

"Pari a virer?" Pare!
"Envoyez I" La baume passe
au-dessus de votre tete. La voile

est maintenant tendue au maxi-

mum et vous passez la pre-

miere bouee. Votre infortune

concurrent vient de passer a tri-

bord (droite) de la balise. II est

oblige de faire le tour afin de la

laisser a babord, sinon, I'ordina-

teur ne prendra pas en compte
son temps. C'est un peu
comme un slalom en ski, faut

pas rater les portes. Pendant ce
temps, vous avez vire et I'ane-

mometre place en haut de
I'ecran vous informe que vous
etes maintenant vent arriere.

C'est le moment ideal pour bor-

der votre spy (c'est la grosse
voile qui equipe I'avant de cer-

tains bateaux. C'est comme le

foe avec beaucoup plus
d'envergure) Le bateau rouge,

le votre, a maintenant pris une
avance suffisante sur le vert

(celui de votre copain ou de
I'ordinateur). Votre main est

crispee sur le joystick. L'autre

concurrent a prefere choisir

I'option clavier. C'est egalement

a cet instant que vous avez
decide de la couleur de vos bati-

ments respectifs ainsi que la

longueur de I'epreuve. Alors

que I'ultime bouee se profile a
la proue, vous vous laissez aller

a la contemplation du paysage
cotier et, c'est berce par le bruit

du vent dans les haubans et par

le clapotis des deferlantes qui

choquent votre cale, que vous
franchissez la ligne d'arrivee en
vainqueur. C'est pas un effet de
style, on voit et on entend vrai-

ment tout ca.
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AMSTRAD Les Ruines du Oiable
A. CATALLO page 7
AMSTRAD Witchcraft

Stephane VALLOIS page 25
APPLE James le Barbare

D. POGLIO page 24
CANON X07 Jumper
M. MARCIACO page 5
CBM64 Bruce
J.M. SAUMONT page 27
EXL100 Carpathians 1879
J.L et F. FARGES page 8
MSX Pitman II

L. ITTI page 26
ORIC Raule
Jean Francois BUSTARRET page 4
SPECTRUM Casse-Tete
Alain JONOUET page 3
Tl 99/4A (be) Pitfall II

F. PERIGNON page 28
Thomson T07 Danger
Stephane PRIMAULT page 8
VIC 20 Le Vase d'or

Philippe SILLON page 6
ZX81 Donkey Kong
S. LEJAY page 24

Oo

LA BOUTIQUE A.M.I.E
r - • • • • ••• «••!
••••• ••••
••• ••••* • •
» • • * •

* • •••
•• • • •••
*••• •••••• ••••
•••• • •••!

UNITE CENTRALE
1040 STF 7980
520 STF 3990
130XE 990
2600 —
LECTEURS
LECTEUR 360K DISK 2000
LECTEUR 720K DISK 2700
LECTEUR K7 450
DISQUE DUR SH204 20 Mo 6990
IMPRIMANTES
CITIZEN 120D 2990
EPSON LX80 2990
ATARI SMM804 2490
OKIMATR20 2590
TATUNGTP100 2200
MONITEURS
MONOCHROME BR 1100
MONOCHROME HR 1990
COULEUR THOMSON 3500
COULEUR ATARI SC1 424 3990
COULEUR AMIC 2500
PERIPHERIOUE
Digitalisateur d'image CICI 2490
MODEM (P18) —
Carte extension RAM. (P22) —
TUNER (TV.) (nous consulter) .... —
ACCESSOIRES
Bterangement 10 Disks 5 1 /4 25
Blerangement 100 Disks 5 1 4 .... 139
Bterangement 10 Disks 3" 12 25
Bterangement 40 Disks 3"1/2 ..'... 150
HOUSSE520ST 70
HOUSSE1040ST 70
HOUSSEt30XE 70
HOUSSE Monileur couleur 80
HOUSSE Moniteur mono 80
CONSOMMABLES
K7VIERGESC20par10 60
DISK 3-1/2 SFDD 25
DISK3"1/2DFDD 35
DISKS 5"1/4 SFDD par 10 70
Papier listing 1 1

~ (2000 teuilles) ... 200
RUBAN ENCREUR
MANETTES
Quick shot t : 70
Quick shot II : 90
Quick shot IX: .180
Pro 5000 : 220

LOGICIELS ATARI

130 XE K7 D
ACTION BIKER 29.90
ARCADE CLASSIC 107,00

TOUS CORDONS A LA DEMANDE

K7 D

ARCHON2 119
BEACHHEAD 125
BLUEMAX2001 102.00154
BOULDERDASH2 102.00154
BRUCE LEE 140.00 127

COLOSSUS CHESS 3.0 159,00114
EIDOLON 164
ELECTRA GLIDE 135
FIGHTER PILOT 110
FLIGHT SIMULATOR 2 554
FLIPNFLOP 147
GOONIES 154
HACKER 147
JUMP JET 135
KENNEDY APPROACH 174
LASTV8 49,90
MIG ALLEY ACE 154
MOVIEMAKER 172
ONEMANDROID 29,90
PRINT SHOP 436
RACING DEST SET 165

REALM OF IMPOSSIBLE 139

RESCUE ON FRACTALUS
SMASH HITS 1 107

SMASH HITS 2 107

SMASH HITS 3 107

SMASH HITS VOL 4 107

SOLO FLIGHT 140.00

SPY VS SPY 147

SPY VS SPY 2 157

SUMMERGAMES 165

ULTIMA3 189

VEGASJACKPOT 29.90

ZORRO 107.00125
ZAXXON .: 140.00

UTILIIAIRESST

ANIMATOR 27°
CALENDAR 219
DATAMAT 450
DEGAS 439
DFT 335
HIPPO RAMDISK ... 274
KSEKA 435
K SPREAD 435
LATTICE C 1139
M COPY 19?

M. DISK 149

MACRO ASSEMBLEUR 54J
MCC PASCAL 979
Ml TERM 335
MODULA2 1450
MUSIC STUDIO 329
PLUS PAINT 395
SHELL 335

TEXTOMAT 450
UTILITIES 449

JEUX ST

BORROWED TIME 266
8RATACCAS 324
FAHRENHEIT 484
LANDS OF HAVOC 224
PAWN 245
SUNDOG 333
TIME BANDITS 316
TRANSYLVANIA 349
TREASURE ISLAND 349

REM.SESAUX COLLATES

ULTIMA II 266
LEADER BOARD 277

LIBRAIRIE
LeST 129
LaBibleduST 249
Trues et Astuces 149
LelivreduGEM 249
Le BASIC du ST 149
Du BASIC auC 149
Le langage machine 149
Peeks et pokes 129
Biendebuter 129
Graphicetson 149

ATARI

PROMOTIONS
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